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Mikulás! Karácsony! / 


De gyorsan elröpült ez az év! Eddig minden hónap- 
ban - rátok hallgatva - igényeiteknek megfelelően alakít- / 
gattuk a lapot. Sokak örömére most végre a tEgEKET ; 
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Sim Classic 
:r Jazz Jackrabbit 

lemezen az Fiat Piofesional vruslót ís megas 2 Hoboken 

lod: nem szeretnénk, ha rosszul kezdenétek az új évet 
Ráadásként: következő számunkban egy 1995- s nap- 96. Wrath of the Gods 
tárat is találsz! . 

j 1 ny Desert Strike 
zerkesztőségünknél megvásárolhatod régebbi szá- 
mainkat: megrendelőt a 18. oldalon találsz! j 01 Wizard? s 
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Jackrabbit-et - egy teljes és öt shareware verziójú 








Karácsonyi 
meglepetéseink: 





I ői 
a lemezeket: lapozz a 18. oldalra! És most lássuk, mit 
hozott még a PC-X Mikulás! 
Ha szereted a CD-s interaktív játékokat, a 11. oldalon 
5 db "full version" Psychotron vár rád! Ha jobban 
kedveled a mászkálós játékokat, imádni fogod Jazz 





játék lehet a nyereményed! Szokásos filmes és zenés 
ajándékainkon kívül (ami nem semmi, mert egy rakás 
póló, plakát, puzzle és CD roskadozik polcainkon) a Mic- 


rosoft oldalainkon pulóvereket, Dr. MIDI oldalán pedig 


dalszerkesztő programot és shareware CD-ket 
nyerhetsz. Gyorsan add postára a grafikai pályázatra szánt 
művedet: december 1-ig van pár napod - még meg- 
nyerheted a főnyeremények egyikét! 

Ha ez sem lenne elég: gyere el a Computer Kará- 
csonyra december 10-11-én, ahol fergeteges ajándékok 
várnak! Itt sorsoljuk ki előfizetőink között a PC-X robo- 
gót, és itt hirdetjük ki grafikai pályázatunk eredményét is! 





(Csak. ászoknak!) 
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Szoftver-szenzációk 
































A vilá legnagyobb shareware gyártója 
És ú ze E ic 
rejtőzködik a titokzatosnak tűnő ÉP! 


c ant 
;., mögött. A hírek szenni 
név mögött. / 
Megagames 


hamarosan hazánkba is eljutnak ezek az ol- 


ezoftverviaci ke- 5 élni. 
amelyekre a SEEK az elmúlt hónapok újdon- 


ki ismeri, en- 
intem mindenki ismen 


A home kategóriában egyre 
Microsoft karácsonyig 
felhasználók is megtekinthették a bővülő kín 

rendezett Multimédia Szoftver Show-n 
zésként az Eco-Data (M ) é 
1 7 Uata (M és a Líra és Lant Rt, 
ee hálózat) négy napos interaktív bemutatót tartott a Fó. 
Usz Önyváruházban, illetve a Műszaki könyvesboltban A tervek 
szerint a MS.Home termékek és má. n ás CD. k k ül ek 
-k kerülnek 
. A Microsoft megalkotta 
a Natural Keyboardot, azaz a "természetes billentyű, et" Shy 
szerint fenomenális, mások föl 


Tee mindig összekeverték a kezeikar. 
ujjal gépelők él. ék a kezeiket; a 
vezték, a pö- 


inkább terjeszkedő óriás a 


hetente Jelenteti meg újdonságait, A hazai 
álatot az október végén 


Erdekes kezdeménye. 










csó játékaik, öss] 
reslet miatt igen nagy Igény lenni hasi 
5 ágait! Az Epic Pinball sz EETS cikk 94/2. szám.) Az izgak- 
sága vi ályái. ( "s buli a Solar 
8 k meg újabb pály -. micsziós, "elite"-s buli a 

DEREK óriákból, űrkereskedős, aDiSESS 1 sem voltam elégedet- 
maszbb kezen, és a játszhatóságával se k. Az egyik 
Winds. Grafikája tetszett, két játékot is ajánlhatok. AZ cé3 


A kalandjátékok fak Mu rendelkező szerepjáték, amely legin- 
kávi 


icrosoft forgalmazó) 






























































len. 


tíz 
Ancients. Gyenge graM 
az 




































:kus pillanataimban szír sége üi c 
Tale-re emlékeztetett - nosztalgii 1 pi ks veka i 
kább a Bards Tal kis, egyszerű labirintus-búj lást / Kesigk hár : 
vesen töltöm be ezt sA s, 2 aztán igazán csak gyűjtőkne § 7 ke ál T EGE j 
: HR my za MT -ra § I : 
Castle of the Met 3 kább egy öt évvel ezelőtti Ultima maa § íj 
ús ál 411 
nos sá irintusa, ami a 
Toms 4 kimaradt a Ken Labirintus; 
hít. Majdn 


! A billentyűzet . 9 ML ESBEB 

] mellé "home? egeren. a gi 

]  tyűtis készítettek . kék színűt. Ka. 

nyarodjunk vissza a szoftverekhez. Hamarosan 
megjelenik a Cinemania 95. A legúj; i 
pédiában megtalálhatjuk majd ; 


Kp ÜSséne 
Wolfenstein-típus igencsak ka h40 
darabja. Sokkal szebbek a se Ős 
al le j ús 
kategóriájú programok. AA HEVES 
vadászgép-szerűség madártáv ke 
tája az ellenséges harci masinákkal. 


ív, bár az irányí 
Kifejezetten attraktív, bár az irány 
















abb mozi-enciklo. 
a legújabb híreke 
ollywood vil, 











filmeket, videókat 



















yw ágából. Az elő s 1n- 
tára hi y j formációk szerint 20.000 filmről ol. 
ióemen fegéslkl j i Í I BA vashatunk a megalomániás CD-n. 

verkli sem mai ötlet, valami- Hazánkban a Dorling Kindersley angol könyvkiadó lee 
Overkill sem m na még 


kor a nyolcvanas évek és ús szel 
füstös játéktermek félhomál yák j 
rángattuk az ehhez Hsonló jár 
tékgép joystickjét. Keri 
mászkálós típusaik közül a 
és az Electro Man tetszett, 
vi k sem köze- 


nek tűnik a "The 

nk Lloyd Wright" i 
nő építészeti termék. 1j 
ar fülnek ismeretlenül csen. 


Erdekes kísérlet 
most fanfárok és törpiták hangjától kísérve szeretném beje. 8 Ultimate Fra 
lenteni, hogy ideje lesz megtanulni e két betűt - a DK multimédia címmel megjele! 
CD-k kiadására adta ie. 


mg ez A magyi 
a fejét. Legjobban a z 


"Szemtanu"-sorozat- 





























gő ögött amerika híres 
) építésze rejtőzik. Kissé 
! szkeptikus szemmel vizsgál. 
) va felvetődik bennem a kér. 
! dés: Megér ez egy misét) 
] A klaszszikus építészet ben. 
] nem valahogy mindig nagyobb 
!) bizalmat keltett, bár egyesek 
szerint a felhőkarcolóknak is 









hoz hasonlíthatnánk ] 
a kiadványokat. 8 
Szép, jó és rendkí- d 
vül hasznos isme- Í 
retterjesztő Ű 
dj darabok É 


) ezek, ame- 











! 
mindazonáltal eze úAKs 
lik meg a teljes árú játékol 












minőségét. 





































[lyek segít- 





) ségével bár 7 s 





Szt Tett sug 
milyen témába betekinthetünk - ha nem célunk a tu- k 








tl dományos igényű megismerés, akkor ez kezdetnek 
remekül megteszi. A "The Way Things Work" 
; használati tárgyaink működését vesézgeti bájos 
grafikai elemekkel kombinálva, a "Stowaway" 
egy középkori hajóra vezet bennünket, míg az 
"Ultimate Human Body" az emberi test rej- 
! telmeibe avatja a felhasználót. Kínálatukban ta- 
zi láljuk még az "Enciklopedia of Science" -t 
(a tudomány enciklopédiája) és egy remek ké- 
pes szótárt "My First Incredible Amazing 
Dictionary" néven. 
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sees ill 


WODEZUSZS-1943JOZS 


Közeleg a karácsony! 
Egy jó úpp a azoknak a 
családoknak, amelyek le- 
endő számítástechnikuso- 
k. Most Je- 










Nem számítógépes 
hír, de mégis érdekes: 
Magyarországon is 


megkezdte működé. 
kat nevelgetne űködé 








lent meg a Park Kiadó 5 7 2 5 
gondozásában a legújabb, vez 
48 talán mindeddig a leg- 

közérthetőbb alapkönyv 






"A számítógép és az 

) MSs-DOS" címmel. A Mer 
Tin Könyvek alnévvel ellátott 
ozat szinte varázslatosan 
tlegesen 


SOT j 
könnyűvé teszi az eseÜegét 
g elsajátítá- 








száraz ismeretanya: kese. 
k a sorozat jelmon: 





á al 
kivitele igazán megegyezi 


GYYSINWYO) - A dolog másik pr 
ZER zezezát 


Játékos stílusa, szép 8 
datával: amit látsz, azt kapod Tés 
kantériája. hogy az eredeti kiadás ME 
6! a . 8 
(DK (Dorling Kindersley) BA 
sz e e lé 
terméke, írója pedig Simon Cal 
Vins, aki a PC Magazine egyik 50- 
ns, ag? E 
kat próbált újságírója. AKT § 
csak szép, de kifejezetten JÓ 
én knak, akik most kezde- 


sát is. 





































dni (és persze az 
adást dekódolni). Az éves előfize- 


I piszkos az egere 















segítség azo E ME 
nek - olvasója a gÉP kicsomag( ! 
i 


kes 
tól kezdve eljut az MS-DOS kulcs-/ 


ései özben pontosan ; 
érdéseihez, közl sjló 
he z esetlegesen adódó (4! 


ságéaól ! AG 
ál B 9 
megvizs£i keréről annyit, er 
€ egi 4 
a ő ( ár, amely egy huszassal 
] 


ámákat. A sil 
problámá! SZÜ STÍKÉ 
h szerkesztőségünk Hari 
ogy ához vet- / E 
/ddőay ugyan, de ezer forint alatt 
e z 
maradt. A nagyobb meglepetés az, hogy a beígért 


dik" tagja azonnal mag; bár ne- / 
te és olybá tűnik, hogy: 4) 
zerint nem kellene különö- 
288; ESKS ődést mutatnia a té- egy CD helyett, az olvasó két plasztik korongot talált a csomagban. 
sebb érdeklő: Ti sz Í Két CD pedig már igazán megér ennyit. 
tánkE MET Nem csupán számítástechnikáról esik 
szó a CD-n, hanem rengeteg érdekes 
egyéb témába is betekintést 
nyerhetsz. Tallózás a Számí- 
tástechnika, a Magyar Na- 
rancs és egyéb sajtó orgánumok 
elmúlt negyedévi számaiban. 


Kultúrális rovatok, interaktív ké- 





F) ! A Compfair nagy szenzációja volt 
s ő ) az ABCD-ROM. Magyarorszá- 
ső ] gon elsőként az IDG negyed- 


I évente megjelenő Interaktív CD. 
T 
















tés díja 19.980 Ft 
(ehhez első évben még hozzájön 
a belépési dí: 5.000 Fi t, illetve 
ha a felnőttek csatornájára is 
kíváncsiak Vagyunk, az Adult 
Channelre további 8.100 Fo. 


magazint mutatott be. A kiad- 
vány több aprósággal is meg- 





lepte a vásárlókat. Az első az 
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] r tadigggzta 
J peslap, gondolatok a színekről, no- fi 
vellák, és rengeteg egyéb érdekesség. Hi Örs 
E ti Hid . ra. 054 
Az ABCD-t azoknak ajánlom, akik- " tl 





nek a gondolatai nem csak a gép körül 
forognak és érdeklődési körük szélesebb, 
mint a bitek és bájtok szürke világa. 


El) 
rRTTTa 


ALAPOK 


Minden idők legjobb prog- 
ramja, amely még Sid 
Meyer remekművei közül is 
hegycsúcs-szerűen kiemelke- 
dik. Ez a program-óriás most 
három konkurenciát is kine- 
velt. Az utódok sokban ha- 
sonlítanak, egymásra és 
ősükre is. Mi úgy gondoltuk 
megpróbálunk egy kis átte- 
kintést adni, a trónkövetelők 
jellemzőinek őserdejében. 
Kezdetben volt a Civilizati- 
on. Ezt tekintsük alapértel- 
mezésnek. Az őskáosz elmú- 






lása után szinte azonnal jött 
Sid Meyer és a MicroProse 
nevezetű világbirodalom. Az 
ajánlat egy szekérnyi telepes 
és egy vagy két csapatnyi 
harcos. Az első lépésben nem 
ártalmas letelepedni. No, de 
ne robogjunk ennyire előre. 


történet valós korban ját- 
szódik, történelmileg je- 
lentős alternatívákat en- 


gedve, akár időszámításunk szerint 
200-ban tankokkal kergethetjük a 
tatárokat. A határ szó szerint a csil- 
lagos ég. Csak a közeli jövőig, 


2100-ig juthatunk. Puszta technok- 
rata gondolkodás, tudós agy és egy 
jó kézikönyv kell hozzá. Nem tartal- 
maz semmilyen fantasy elemet, nem 
robognak keresztül a városainkon 
vad ork csapatok és nem használha- 
tunk reguláris egységeink között va- 
rázstudókat. Célunk a világegyetem 





Az Ultimate Domain már 
egyszer megjelent, akkor a Gene- 
sia nevet viselte. A lemezes verzió 
valamilyen oknál fogva nem ara- 
tott sikert. Ez ugyan számomra 
érthetetlen, de a Mindscape nem 





adta fel. Ennek az egészséges 
igyekezetnek az eredménye a CD 
verzió. Jobb, szebb, mint valaha. 
Azonkívül, hogy az elődöktől 
(Populusz perspektíva és 


HOL ÉS 
MIKOR? 


Civilization alapok) eltanultak 
mindent, rengeteg pluszt is adtak 
a stílus kereteihez. A manapság 
divatos 3D animációk minősége 
messze felülmúlja a korábbi kisér- 
letezők munkáit, és remekül illesz- 
kedik a játék hangulatába. 





Az Ultimate egy alternatív vi- 
lágban játszódik, mindezek elle- 
nére nem tartalmaz fantasy ele- 
meket. 

Sőt realitás szintje jobban ki- 
dolgozott, mint korábbi vagy je- 
lenlegi társaié. 

Feladatunk hét mágikus gyé- 
mánt megszerzése, amelyet őseink 
eltékozoltak. Ennek a feladatnak 
a megoldásán két konkurens ural- 
kodó is mesterkedik. Ha ügyetle- 
nek vagyunk jó hatékonysággal, 
ha profin menedzseljük munkánk, 
akkor kevésbé. 

A tudomány fejlesztés itt is 
nagy fegyver. Akié a tudás, azé a 
hatalom. A technikai fejlettség 


A Colonization a Civilization 
egyenesági leszármazottja, úgy- 
mond nagy utódja, ugyanis ez is 
Sid Meyer és a MicroProse prog- 
ramja. Ebben a programban a vi- 
lágtörténelem talán legizgalma- 
sabb kalandjába csöppenhetünk. 
Nagy vonalakban korhű határok- 
kal játszhatjuk végig a nagy felfe- 
dezések korát. A kalandorok me- 
részségét kell a kereskedők prakti- 
káival ötvöznünk ahhoz, hogy iga- 
zán jók lehessünk ebben a világba. 
1800-ig minden tervünket meg 
kell valósítanunk! 





A végső cél is igen magasztos: 
a függetlenség kikiáltása, és a (fúj, 
csúnya) anyaországtól való teljes 
elszakadás. Nem kis út vezet idá- 
ig. Derékig gázolhatunk a leigá- 
zott indiánok vérében, vagy civili- 
zálhatjuk őket, ami semmivel sem 

jelent 


FEJLESZTÉS 


rosszabbat az előzőnél. Pusztíthat- 
juk európai és honfitársaink regu- 
láris csapatait. Fosztogathatunk 
szárazföldön és tengereken. Tehát 
igen konstruktívan vezethetjük le 
mindennapos feszültségeinket. 





A telepeink és a telepeseink fej- 
lesztése fontos része a program- 
nak. Az iskolázott dolgozók és 
magasan gualifikált szellemi fog- 
lalkozásúak ugyanis lényegesen 
jobb feltételekkel indulhatnak az 
új világ benépesítésére, mint kép- 
zetlen társaik. 


A CIVILIZÁCIÓ ÉS UTÓDAI 





ís) Végül, de nem utolsósorban 
nagy vizitünk negyedik páciense 
a Master of Magic. Ez is a 
MicroProse műhelyeit dicséri, 
sőt egy része szerintem a Coloni- 
zation szerkesztőjével készült. 
. Hogyan hasonlíthatjuk a valós 
világokat egy fantasy-hoz? Egy- 
szerűen. Ez a játék mutatja 


águsunk feladata, hogy 

lé íkján és máshol is egyedu- 
ralkodóvá váljon. Nincs kegye- 
lem. Egy maradhat csak a világ 
ura. Ennek eszközei igen széles 
palettából választhatók. cselve- 
tés, varázslat, orvtámadás, és ; 
effélék nem idegenek a játék szel 
lemiségétől. 3 

Az alapállapotban . szegé gy 
csóringer varázstudóból 
válhatunk hatalmassággá? 


ni, tanulni ..." 








meghódítása, az Alpha Centaury 
elérése, s mellesleg a konkurens bi- 
rodalmak térdre kényszerítése. 
Ennek egyetlen eszköze a fejlesz- 
tés, ha lehetséges akkor rohamlép- 
tekkel. Tudományok, világcsodák, 
felfedezések bonyolult összetartozása 
az alapja civilizációnknak. Haderő- 
ink színvonala a tudományos fejlett- 


POLITIKA 


Dip- 

lomáciai tevékeny- 

ségünk legtöbbször nem befolyásolja 
sikereinket. Sajnos a játék folyamán 
mindig árulással, cselvetéssel és 
egyéb efféle politikai manőverekkel 
próbálkoztak ellenfeleim. Nem lát- 
tam értelmét a tudományos integrá- 
ciónak, gazdasági kooperációknak, 
mert ez mindig csatába fulladt. 
Egyes filozófiai irányzatok pedig ki- 
fejezetten káros szemléletet hoztak a 
vezetésbe. A végrehajtó szervezetek 
kaotikus működése leginkább a de- 
mokráciának nevezett csapás ideje 
alatt vált uralkodóvá. 


NUCLEAR PLANT 





Kereskedelem a játékban szin- 
te nem létezik. Sok lett volna már 
a jóból. 

Stratégiai szempontból szerintem 
korszakalkotó. Néha kisebb hibák- 
kal, de mégis jól működő egyszerű- 
séggel felvértezett csatarendszer, kü- 
lönösebb vizuális megjelenítés nélkül. 

A grafikai megvalósítása a mini- 
mál színvonalat súrolja. A program 
azonban nem igényli a felesleges csi- 
csázást. A szükséges, de elégséges 
szintnek megfelel. Sajnos, ha valaki 
rabjává válik, sokszor a hiánya elvo- 
nási tünetekhez is vezethet. 

A játék isteni, tehát mint minde- 
nek feletti hatalmasság vezérelhetjük 
népünket a fejlődés rögös útján. 





ugyanis nem csak az építést szol- 
gálja, hanem ennek függvénye a 
haditechnikánk színvonala is. 

A Civilization-höz nagyon 
hasonló módon meghatározott 
irányvonalakon haladva fej- 
leszthetünk. 

A diplomáciának nincs nagy 
jelentősége. Küldözgethetünk el- 
lenségeinkhez, de ez igazán nem 
befolyásolja őket döntéseikben. 


Általában a gyengébbek megpró- 
bálják ezeket a cseleket, idő nye- 
rési céllal. 

A kereskedelem itt nagyobb je- 
lentőséggel bír. Saját kereskedőnk 
támogathatja költségvetésünk tá- 

tongó rése- 


STRATÉGIA 


Fon- 

tos viszont abból a szempontból, 
hogy a raktárjaink arányosan tel- 
jenek és ürüljenek. Más terüle- 
tekre is hurcolhatunk terméke- 
ket, így oldva az ott felmerült 
problémákat. 

Stratégiája izgalmas, látvá- 
nyos és valósághű. Való igaz, 
nem szívesen állnék az ágyúk 
tűzvonalába íjászokkal és gyen- 
gén felfegyverzett gyalogsággal. 
A csata poénos, jól komponált, 
kicsi animáció. Ha okosan 





nindzsázunk akár egy kis csapat 
íjász is megvédheti birodalmun- 
kat a betolakodóktól. Rejtőzköd- 
hetünk, hegyeket, dombokat 
használhatunk álcázásnak, azaz 






új 
ia 


A haderők fejlesztése csak a 
győzelmek függvénye. 
Diplomáciai tevékenykedésünk 
nagy jelentőséget kap, mert ellen- 
feleink nagyon rafinált alakok, 
akikkel jobb ha vigyázunk. Az ál- 
landó há- 


PÉNZ 


rús- 
kodás európai kollégáinkkal az 
indiánok zaklatását teszi lehetet- 
lenné. Hová jutna a világ, ha az 
Aztékok nem halnának ki, a 
Mayák boldogan vizsgálhatnák 
őseik egét? 

Kereskedelmi szempontból 
rendkívül bonyolult a probléma. 
Mivel a cél az új világ kifosztása, 
inkább az önfenntartás gazdasági 
alapjainak megteremtésére kell tö- 
rekednünk. A pénzszerzés igen 
fáradságos módja az anyaország 
piacainak kiszolgálása. Stratégiai 
része az alapművel megegyező. 
Egyszerűségében rejtezik a titka, 





ezért egyáltalán nem okoz problé- 
mákat. A csapatok tapasztalatai 
mellett elég sok módosító tényező 
jelenik meg (erőd, felszíni viszo- 
nyok stb.). 

A csata mégis sokszor meglepő- 
en alakulhat, nem mindig a papír- 
forma szerint történnek a dolgok. 

A játék kivitelezése nagyon pro- 
fi, grafikája ugyan kissé groteszk, 
de ez semmit sem von le az érté- 
kéből. A praktikus város-mene- 
dzselést egy kicsit túlbonyolított és 
kaotikus információs rendszerrel 
párosították, ez annyira azért nem 
tetszett. Jól funkcionál ezzel szem- 
ben az állandóan használható 
help-rendszer. 

Hősöket itt sem találunk, bár 
ez meglehetősen rájuk jellemző 


szempontok megpecsételhetik 
ellenségeink sorsát is. 

A varázskönyvünkben lassan 
felszaporodnak a jobbnál jobb 
varázsigék. Egy idő után akár 
mi is kreálhatunk varázstár- 
gyakat, csapatokat emelhetünk 
isteni magasságokba és a lét- 
síkok között járhatunk, kel- 
hetünk. Zseniális. A város- 
fejlesztés is jelentős szerepet 
kap. A különböző épületek javít- 
hatják a haderőink erejét, terme- 
lésünket, esetleg gazdaságunk 
hatékonyság. 


Diplomáciai érzékünk jól ka- 
matoztatható. A kellemetlenkedő 
varázsló-társakkal nem árt néha 
tséget kialakítani, ; 








íz ——— ló-tanoncnak. 


Láz oAsádi 


Kereskedelem - na az nincs a 
játékban. Valami bonyolult rend- 
szer . "alapján te melnek já) városok, 
de ez nem kap túl nagy. / hang. zi 





Ugyanez vonatkozik a mana- 
pontok és a kaja viszonylatára. 

Stratégiai vonatkozásai min- 
den eddigi játékot felülmúlnak. 
Egyszerűen nagyszerű. Egybe- 
vonva vonulászhatunk kilenc 
egységgel, így javítva túlélési 
esélyüket. 

A csata térbeli stratégia, va- 
rázslatokkal, hősökkel varázs- 
tárgyakkal kombinálva. Nem is 
tudom volt-e valaha ilyen komp- 
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Varázstárgyak és egyéb manipulá- 
ciók nem játszanak szerepet a fej- 
lődésünk hatékonyságában. A vi- 
lág csodák kissé befolyásolják a 
népünk hangulatát és termelé- 
kenységét. Pénzünk nagy része a 
rezsire el- 


. CSATA 


na- 

gyobb vásárlásokat csak végszük- 
ség esetén ajánlhatok fegyverke- 
zésre. A játék igazi poénja a 
végső értékelés, ha megunjuk a 
programot, visszavonulhatunk 
közéleti istenkedésünkből. Nyug- 
díjunk megállapítása végett a játék 
eredményeinket megvizsgálja és 
egy közismert politikus, hadvezér, 
államférfi szellemi szintjével 


azonosít. Ez nem mindig hízelgő 
a játékos számára. Minél maga- 
sabb százalékot érünk el, annál 
jobb képességű pofával honorál a 
gép. Ha csak Mao, vagy Lenin 
szintjéig jutunk, akkor inkább buj- 
dossunk el. 





Végső konklúzióként az ős-já- 
ték ma is megállja a helyét bár- 
melyik utóddal is vetjük össze. 
Legelsőnek lenni mindig nagy 
dicsőség, azonban ezt meg is 
tartani az aztán az igazán nagy 
művészet. A Civilization szerin- 
tem még sokáig a legjobb 
maradhat. 


Shy 


szinte valós lehetőségeket játsz- 
hatunk végig. 

A grafika szép, eredeti. A han- 
gulatos 3D animációkkal és stílu- 
sos zenékkel a program szinte tel- 
jesen megváltozott. 

Hősök ugyan itt sincsenek, de 
vannak lakosok, akiknek nem árt 
a kedvére tenni, mert például az 
öregek már nem szívesen dolgoz- 
nak bányában. Éhezni meg vég- 





képp nem szeretnek. A különbö- 
ző szakmákban dolgozók aránya 
nagy szerepet játszik a birodalom 
menedzselésében. 

Varázstárgyak sincsenek, a hét 
gyémánt kivételével. 

A pénz nem nagy jelentőségű, 
azaz viszonylag könnyen kigaz- 
dálkodható az éves terv. Az 
extra kiadások azért erősen 
megcsappanthatják az erszé- 
nyünket (kocsma). 





Nekem nagyon tetszett a játék 
mindenféle vonatkozásban, talán 
csak a találmányok és fegyverek 
tűntek egy kicsit kevésnek. Bár 
például antiszérumokat sehol sem 
kellett ilyen részletességgel kifej- 
leszteni. A játék sok kellemes pil- 
lanatot adhat, nem válik unalmas- 
sá és nem esik ki a stílusából. 

Kicsit furcsa, hogy egy játék 
csak második nekifutásra lesz 
igazán kellemes, de sokkal jobb 
átiratot készített a Microids a 
Genesiából, mint a MicroProse 
például a Piratesből. 

DaCosta 


időszak volt. Sok kis telepesünk 
azonban szorgos tevékenységével 
hősiesen szolgálja a nagy egész - a 
demokrácia létrejöttét. 
Varázslatok és efféle bohémsá- 
gok még elvétve sem lelhetők fel a 
programban. Csodák sincsenek, 





bár mint a Civilizationban a vi- 
lág-csodák, itt is vannak különö- 


sen nagy hasznot hajtó kong- 
resszusi tagok. 

Pénzügyileg a legvalóságosabb- 
nak tűnt. Nekem például ha jó 
voltam és becsületes soha sem sza- 
kadt a nyakamba a nagy zseton. 





"Tanult rabló, indián-irtó, zsarnok 
kollégáim pedig mindig tömött er- 
szénnyel flangáltak. Ez úgy látszik 
a világ sorsa!? 

Nagyjából a Colonization ren- 
delkezik a legreálisabb történel- 
mi háttérrel. Kidolgozása is 
egységes jól összeszokott tervező 
gárdát ismertet meg a játékossal. 
Programhibákkal szerencsére 
nem találkoztam, manapság 
néha ez is nagy eredménynek 
számít. Egyesek (Pelace) 
szerint, kicsit unalmasnak tűnt 
az általa a játékban eltöltött két- 
száz év. 

A vita nem dőlt el, de egy biz- 
tos, sokan rávetették magukat a 
MicroProse felfedezősdijére. 
Elárulom, nekem is szimpatikus a 
rapier-vel harcoló spanyol gárdis- 
ták élete. 


DaCosta 





lex rendszerű csihi-puhi. Egy- 
szóval remek. 

A játék grafikai világa 
meglehetősen vegyes. Egy vi- 
szonylag primitív főképernyő 
mellett pompás mellékképernyő- 
ket, kellemes animációkat és jól 
komponált városképeket talá- 
lunk. Valószínűleg a korán el- 
hunyt tehetséges grafikus he- 
lyett, egy kontárral fejeztették 
be a művet, vagy fordítva. 

A fantasy jó munka-lehetősé- 
get biztosít a hősök számára. Itt 
is kóvályog néhány belőlük. Jó 
vezetői lehetnek csapatainknak, 
sőt egyes varázstudók jelentős 
tűzerőt is képviselnek. 





A hősök szerepjáték-szerűen 
szintet léphetnek, varázslatos tár- 
gyakkal javíthatják amúgy is kie- 
melkedő képességeiket. Nem he- 
vernek azért minden bokorban, 
de néha lelhetünk egyet kettőt. 
Rosszabb esetben kóbor kereske- 
dőktől vehetünk second hand 
varázseszközöket, vagy a "csináld 
magad" mozgalom keretében 

barkácsol- 


ÖSSZEGZÉS 


hatunk ilyeneket. 

A pénz nem volt túldimenzio- 
nálva a játékban. 

A legtöbb új ötletet ebben a 
műben találtam. Sokat megtar- 
tottak a régi bevált alapokból, de 
talán a legtöbb újítást is itt alkal- 
mazták. A fantasyt remekül öt- 
vözték a hagyományos világ me- 
nedzseléssel. Ezért ezt ítélném a 
méltó trónörkösnek. 


Shy 





A OAuarantine-ról három film jutott 
zembe. Az egyik a Taxisofőr, 
egyrészt azért, mert ebben a játék- 
ban egy taxisofőr szerepében kell 
összevissza kavarnunk Kemo City- 
érl, mert az utasok 
nagy része kb. úgy néz 
filmben Robert De Niro, mikor be- 


durrant szegénynek az agya és el- 


az cs; 








ben, másrészt 








ment gyilkolászni a rosszfiúkat. 

A másik film a Robocop, lévén az 
ott szereplő OCP című vállalat kí- 
sértetiesen hasonlít az Omnicorpra, 
amely ellen a játékban felves: 
harcot - majd mindjárt az is kiderül, 
hogy miért! A harmadik film pedig 
Carpenter atyánk Menekülés New 
Yorkból című filmje, amely Man- 
hattan jövőjét, mint a betonfallal 
körbezárt börtönvárost ábrázolja. 





Valami egészen hasonló történt 
Kemo City-vel is az idők során. 


emo City virágzó nagyváros, az or- 
J szág légpárnás autóinak fővárosa, 
ahol kezd elharapózni a bűnözés. 


Az Omnicorp nevű mamutvállalat elvállalja, 
hogy megpucolja a várost a bűnözéstől. Vasbe- 
tonfalat húznak a város köré és Kemo sorsa 
megpecsételődik: börtönváros lesz belőle, és 
ide telepítik a különösen veszélyes bűnözőket. 
Tíz évvel később az Omnicorp " Hydergine" 
ideggyógyszere bekerül Kemo vízellátásába, 





ahol végül egy olyan vírus jön létre, amelytől 
az ember agyilag teljesen lepusztul - a lakosság 
fele komplett gyilkológéppé alakul át. A ró- 
zsásnak éppen nem mondható helyzetben mi 
alakítjuk Drake Edgewater, egy átlagos taxiso- 
főr szerepét. 


A Ouarantine-ra sokan azt mondják, hogy 
maga a Doom, csak négy keréken! Szerintem 
ez ónási tévedés. Tény, hogy a játék megfelelő 
módon brutális és szellemi színvonaltól függő- 
en lehet arra is használni, hogy fel-alá kocsi- 
kázzunk a városban és mindenkit kinyírjunk, 
aki szembe jön. A játéknak azonban nem ez a 
fő célja. A dolog békésnek ugyan nem mond- 
ható taxizással indul, megadott idő alatt utaso- 
kat kell vinni a város egyik pontjáról a másik- 
ra, így pénzt szerezvén kijavítani az idő közben 
keletkezett károkat, vagy fegyvereket vásárolni. 
A negyedik-ötödik sikeres fuvar után Edge- 
water egy különleges küldetést kap és ezzel be- 
lekeveredik az Omnicorp ellen folytatott hadjá- 
ratba. A tét - feltehetően - az, hogy élve kijus- 
son Kemo City-ből, ehhez viszont tudnia kell 
a városrészek elhagyásához szükséges jelszava- 
kat! A rejtélyes szervezet hét sikeres küldetés 
végrehajtása után megad egy jelszót. Ezzel az 
adott pályáról továbbléphetünk a következőre. 
A küldetések kezdetben egyszerűek: egy cso- 
magot kell valahonnan valahova elvinni, ké- 








sőbb egyre nehezednek: bombát kell robbanta- 
ni az Omnicorp épületében, eldugott parko- 
lókban kell elintézni négy másik autót, amelyet 
az Omnicorp laboratóriumának négy dolgozó- 
ja vezet, fel kell robbantani egy tv közvetítést 

Taxinkra és taxisunkra számos veszély le- 
selkedik - a lakosság megbolondult része kü- 
lönböző kretén autómonstrumokkal száguldo- 
zik fel-alá a városban, megkeserítve életünket. 
Az Omnicorposok tányéraknákkal vagy lebe- 
gő bombákkal szórták fel az utat. A rossz arcú 
egyéneknél ne tétovázzunk, lépjünk a gázra és 
hajtsunk közéjük. Ugyanezt megtehetjük autós 
barátainkkal is. Az a tapasztalat, hogy nagy 
sebességgel beléjük szállva bennünk nem kelet- 
kezik nagy kár, de bennük annál inkább. 

A városban kétféle egyéb szolgáltatás mű- 
ködik - már a taxizáson kívül -, a szerviz és a 
fegyverbolt. A szervizben jó pénzért eltüntetik 
a kárt az autóból, másrészt különböző ideig 
tartó akkumulátorokat és különböző védelmet 
biztosító páncélokat vehetünk. 
Kapható még egy kis zöld bigyó, 
amelynek hatására az autó egy rö- 
vid időre iszonyatos sebességre 
gyorsul fel. Ez állítólag akkor hasz- 
nos, ha késésben vagyunk egy uta- 
sunkkal vagy küldetéssel. A fegy- 
verboltokban autóra felszerelhető 
harci eszközöket vásárolhatunk 
(alapértelmezés szerint már van 
egy tetőre szerelt kétcsövű géppus- 
kaszerűségünk). A fegyverválaszték lövedékek 
szerint van csoportosítva, eszerint megkülön- 
böztetünk normál töltényt, tűzgolyót (2), raké- 
tát és aknát használó pukkantyúkat. Ezeken 
kívül felszerelhetünk egy fűrészt a lökhárítóra, 
amely a közelharcban nagyon jól használható, 






és lecserélhetjük a gagyi tetőstukkert egy UZI- 
val bővített típusra. Ahogy haladunk a pályá- 
kon és egyre több pénzünk lesz, más és más 
fegyverekkel bővülnek a kategóriák. Elgondol- 
kozhatunk, hogy egy újabb, továbbfejlesztett 
példányt szerelünk fel vagy csak töltényt ve- 
szünk a már tulajdonunkban lévő darabba. 
Mint kezdő taxisok, gyakran lesz szüksé- 
günk a térkép használatára. A térképen nem 
csak az utak vannak feltüntetve, de a parkolók 














és a falak, valamint a szervizek és fegyverbol- 
tok. A térképpel szorosan együtt működik az 
autó célkereső rendszere, amely a jobb sarok- 
ban található. Ha felv 
valamilyen küldetésre megyünk, a térképen 
csak a sárga csík jelzi, hogy valahol azon a 
környéken lesz dolgunk. A célkereső a távol- 
ságunkat mutatja a céltól. Jól használható ar- 
ra is, hogy megkeressük a legközelebbi szer- 
vizt vagy fegyverboltot. A térképen a kurzor- 


szünk egy utast vagy 





ral egy sárga jelet mozgatva kijelölhetünk egy 
boltot, a program ilyenkor kiína, hogy milyen 
távol vagyunk tőle. A space gomb megnyo- 
másával a célkeresőt ráállíthatjuk a kijelölt 
boltra, innentől kezdve az ettől való távolsá- 
gunkat fogja mutatni. Ez persze csak akkor 
működik, ha nincs utasunk. 

A taxizás a 
következőképpen 
zajlik: a potenciá- 
lis utasjelölteket 
onnan lehet meg- 
különböztetni, 








hogy messziről 
integetnek, sőt 
ránk is kiabálnak, 
ha a közelükbe 
érünk. Amíg 
nem kiabáltak, 
addig nem tud- 
juk felvenni őket, 
onnantól kezdve 
viszont a célkere- 
ső azt mutatja, 
hogy milyen 
messzire távolod- 
tunk el tőlük. Fel- 
venni úgy tudjuk 
őket, hogy olyan 
távolságra állunk 








meg tőlük, hogy a célkereső nullát mutasson. 
Ekkor beszáll, közli, hogy hova akar menni 
(ezt rögtön láthatjuk a térképen), mennyi idő 
alatt akar odajutni és mindezért mennyi pénzt 
fog adni. Ha nem tetszik az ajánlat, vissza is 
utasíthatjuk, ilyenkor kellemes fenyegetőzések 
mellett kikászálódik az autóból, Ha felvettük, 
akkor irány a megadott cél, mert csak az szá- 
mít sikeres fuvarnak, amit időn belül teljesí- 
tünk. A célhoz érve meg kell állnunk, hogy az 
utas ki tudjon szállni. Ha időn be- 
lül lebonyolítottuk a fuvart, akkor 
mond valami zagyvaságot, de kifi- 





zet minket rendesen. Ha kifutunk 
az időből, a beís 
ség elkezd csökkenni. Egy idő 





ért pénzmennyi- 


után úgy is dönthetünk, hogy a to- 
vábbiakban nincs értelme vesződni 
az utassal, ekkor az E gomb meg- 
nyomásával kidobhatjuk az autó- 
ból, Ugyanígy dobhatjuk ki a 
ránk bízott bombát is az Omnicorp épüle- 





tében vagy a TV-közvetíi 





Így zajlik a taxisofőr élete Kemoban, de 
hogy zajlik a halála? Először is ha az autó ál- 
lapota nullára esik vissza, akkor úgy járunk, 
mint azok a kedves kollégák, akiket mi szok- 
tunk nullára visszalőni, felrobban velünk 





együtt. A későbbi pályákon azonban olyan te- 
repakadályok vannak, mint például folyó vagy 
tó, amelybe belehajtva szintén rögtön eltávo- 
zunk az élők sorából. A rajtuk átívelő hídak 
tele vannak aknákkal, bombákkal és lökdösődő 
autókkal, hogy lehetőleg minél nehezebb le- 
gyen az átkelés! 

A Ouarantine elég jól játszható, de az 
irányítást szokni kell. Nagyon jó véleménnyel 
vagyok a 3D-s Doom-szerű környezetről, 
amelyet több, mint egy évig programoztak a 
készítők - sikerült nagyon szépre és gyorsra 
kialakítani. A játékban egyébként elég jó 
nagy adag brutalitás látható, a szélvédőn 
szétloccsanó embermaradványok, robbanó 
autók, lángoló üvöltő emberek, egy szóval ki- 
tettek magukért a programozók és a grafiku- 
sok. A dokumentációban fel is hívják a fi- 
gyelmet, hogy ők nem vállalnak senkiért és 
semmiért felelősséget - akinek nem tetszik, 
ne játsszon vele! Aki viszont így dönt, lema- 
rad egy nagyon jó játékról! Könnyítésül lás- 
sunk négy pályakódot: 


1. OMNICORP IS ALL KNOWING 
2. KEEP THE OPRESSOR 
OPRESSING 

3. THE MEEK SHALL INHERIT 
ZILCH 

4. HAVE YOU HAD YOUR 
HYDERGINE TODAY 


The Richfielder 


GZ 





s:lyenr hatalom van annak a: ma 


Már az ECTS-en beharan- 

gozlák az Interactive Movie 
legújabb képviselőjél; ami 

hozzánk is szerencsésen 
"megérkezett. Igen, a Psycho- 


trón-ról van szó;sami az alma. 


kotóktól a hangzatos "Inter- 


active Murder Mistery"" alcí- 
Meri (TB 


KATAR EGSET [EAT eteti 

"mi. gond, viszont hullákat 

Lett (EAT AL ASZ A REDY És 
"találunk arjáték során. Természete- 


sen CD RÖM-on került forgalom: 


bek tet egyzd era TA ZTTTS [o 
környezetben fut, ami ezúttal sze- 
SZA ai eaz EE Netet 
játszhatatlanságot, egy DX2/66-os 
grg SZALA IKES a lsebessé 
(bocs, de lassabb gépen nem:tud- 





"tam kipróbálni, valószínűleg ottis 


csak-arvideók lesznek egy kicsit da- 
rabosabbak). Emé rövid bevezető 
(után vágjunk bele a közepébe. 
MAZ STÁLTATA KS ÖT AA Te ENNÉL Ő 
nyúlik az" 70-es évekbe, a"hideghá: 
ború kellős közepébe. Ekkor kezd- 
As el fejleszteni a Szovjétunióban 
7 dt gépet; amivel az: Rhea 


CrATŰ ASE NATA SZ EKS Ú [SSE 
folyásolvá az alanyok niagatartását. 


Nem nehéz elképzelni, hogy mi- 


kezében, KISKALVTTS i NALSÉSBTI 
lesztiezvaz eszközt. Nos, 
ebben a:Szövjetúnió 
messze az USA előtt járt, 
"aztelső többé-kevésbé sz." 
keres-amerikar Psycho- 
tron-kísérletektcsak a:80- 
as évek végén voltak. A -hi- 
KISLLETTONÍNT 8 EJ 
vége, a Szovjetunió felt 
bomlott, Oroszország " " 
anyagú helyzeté a MuTS 
an egeréhez hasonlítható. [NTÉST 
ézért kénytelenek Jó pénzért kiárú- 
sítaniaz eddigi szupertitkos téch- 
mológiákat, többek között a . 
Psychotróntis, armértaz USA je- 
-lentkezik be. Eleinte mindem jól 


) 
! 
Ji 
! 
! 
) 
l 





megy, a repülőgép - fedélzetén ; 


CIA ügynökökkel - leszáll Moszk- " 


vában, felpakolják a Psychotront, 
valamint csatlakozik a társaság- 
hoza vezető orosz kutató, Sergie 
Eistonovich is. A gép azonban 
Virginia felett lezuhan, Entre 
ki se-él túl, a Psychotron pedig " 
eltűnik. Itt kapcsolódunk be a 
tja Tab tura K 6 Va Vag] 
ifjú nyomozója, akinek 
egyetlen feladata, hogy ! 
kiderítse, hogy mi is tör- 
tént valójában; 

Először Darin Bird- 
nek, a CIA igazgatójá- 
nak az irodájába vagyunk 





hivatalosak; ahol az elnök 
(E STT ZLTTEESTAN 
Richard Marx-nak hív- 
nak) társaságában tájé 
koztat minket az előzmé- 
nyekről, valamint EVNTáNHUT A 
hátjuk; hogy-a roncsok közöttnem 


találták meg az egyik ügynök, vala- 


mint Sergié Eistonovich holttestét. 
Elsőként a gépen tartózkodó ügy- 


" nökök irodáit vizsgálhatjuk át. 


Steve Knights office: ő az az 
ügynök, akinek a testétnem találták 
MU ZTTZS OZ Hz TSISOK CLA 


"galmas ("csak" egy barátnő) , viszont 


a széf már érdekésebb lehet: Ahhoz 
azonban előbb ki kéne nyitni: 


LAN 







he fuselage of the CIA 
fem inside the bi 


A lámpa alatt találunk egy 
papírfecnit betűkombinációkkal 


CVS számokat egy átlag teléfon" 
nyomógombjai alapján rendelhetünk: 
Vé; (Segítségképpen Bi s GN 


A széfben egy újabb nágyon fon- 





tos kombinációt találunk, vala- 


MJ TLAN ET ET ÉSTTS ZO EZ 
NANTES 


"Sherry Gonzales" office: 
itta Se rad ag Steve titkos sze- 
MAT AÓK vezette a gépet, annak 
ÖISNTSA [tvt valaki nagyon le. 


akarta beszélni erről "a küldetés- 


ről. Tt tudjuk meg; hogy az 










MT 


piayerT 


ANNK ET elég sok robbanó- 


anyag tűnt el a-hivatalból. 
Fred Polenskv s. office: né- 
hány információ a Psychotronról, 


"illetve Marx elnökről. Sokkal ér- 


dekesebbnek tűnik egy magnófel- 
vélel, melyben az elnököt bizto- 
sítja az.orosz küldetés biztonsá- 
Ket Ni valamint arról, hogy meg- 
tette a megfelelő lépéseket a:mé- 
Gt rET SEA ATER 

KTANK O EN e ka TS ASS 
FENE [EIT S (7a él 
Hszt megemlítik a 
Nardini család nevét, 


KerTSZTSztst hl Tat 
egyre erősödő kommu- 
nista pártról: Ennyit az 
irodákról. Eddig tehát" : 
van egy négy számból " 
álló kódunk, egy titokza- 
SZITA s 
(Naárdini) , HE 
anyagunk az elnökről 


(itt még nemvegészen tiszta a sze 


repe), valamint riasztó híreink a 
"Vörös térről. Következő utunk a 


"7 temetőbe vezet. Itt jegyezném meg, 
"hogy a párbeszédek során a két" 


vagy három lehetőségből nekünk 
ns 


" cemlegessük a háborús sérülését. 


valamint hállhatunk az 


iválasztani a szerintünk legin- 


kább megfelelőt (interaktivitás) , és 


.. ezta gép pontozza, aszerint, hogy - 


mennyivel kerültünk közelebb a 


. " végső megoldáshoz, Méntsük el- 


gyakran a játékállást, ugyanis nem" 
idHRNALTT al valakivel többször is 
tudunk beszélni, és nem megfelelő 
válaszok esetén könnyen zsákut- 
éb LB kerülhetünk, Hő 
akár el isihalálozha- 
tunk. Tehát ott tartot 
LENT SA TES AE NEE nA LO 
ben vagyunk. Itta köz 
vetkező személyekkel 
beszélhetünk: 

MAAS ETT SET TO 
GAL ESTCIKENE GT ZATA 
hanásáról egy virginiai : 
farmon. Túl sok érdeke. 
set nem tudunk meg tő-. 
le, ha csak azt nem, 
hogy a farmergazda előtt soha se". 


mesg Knight: Steve felesé- 
ge. Megtudjuk, hogy a férje min- 
den pénteken kártyázott a barátai- 
val, valamint valószínűleg tudott a 
OZATOT TES 
táról a szérvezett bűnözéssel, mes 


frei Stone: vezető a 


Psycholron-kutató volt; személyes 
problémák miatt kirúgták. Túl sok 


"érdekeset nem mond. (vagy csak én 


[du KSA ODA CT A Ravitch: 
Ses Oroszországból, semmi 
Cst Ezután a főnök MEA 
zik, aki közbén megtudta, hogy j 
Steve ) ETEL TAT ZTTOSA SETTLE 
neréi a Nardini család emberei kö- 
NON ki, akikről azt kell tud- 
(LR ÉN E NENT ZETT 
ők ellenőrzik a szervezett bűnö-- 
zést. Emellett ígéretet kapunk ar: 5 
ra, hogy megpróbál összehozni 
KUT SZA ÉTe ZT ai ete e TÉT 
azonban látogassunk el Virginiá- 
SE EY ÉTő [OVEZÁN OS kN 
MELETT TE FETesTeő Ftv 
kai társadalom három Mel Cs0- 
dabogarához lesz szerencsénk. Túl 
sok észt.ne várjunk tőlük, de ha. 
nem provokáljuk őket, ENNE 


vő Nu 


desen NA [EtATi KEETSE és 


S€ (cet aes ENSz 
"nem írom le, inkább csak a több- 


zata Meet Ket 
. bet Jim Bob, a fiuk tudja monda- 
EVŐ Gr KÉN vigyáz: 
ts MESELTE Ze SE 
§ TT GALSZSA ee 
. árthat neki a túl ag- 
YA kérdezés. ehát: 
k KANTÁTA 1 So 
zött, hogy a JEGTTEGÉNTA 
két ember túlélte, ponto- 
KETTEN KZÉTAT TA (Et 
legnagyobb gondjuk egy 
fekete doboznak a kere- 
KYRA a egyik ta 
"— mintha egy nőt is meg 
(118 KÜL AV fá sra YAN 
Var eTo közelebbről átvizsgál- 
va találunk benne egy fel nem 
k robbant bombát, valamint set 
Ni lapíthatjuk,. hogy az EAST Si 
nyő FATTRTNS S 
Poker Game: eközben a fő- 
5. nök elintézte, hogy a következő 
. bókerpartin mi is részt vehes- 
sünk. Mielőtt Gena ek EA 
punk HELYE IEEZÁLAN KSS LAKE 
lelendő tanácsot (pl. hogy ezek a 
OKA AN S lőnek, aztán gondol: 
. koznak) : Célunk tehát túlélni a 
pókerpartit, és mellékesen minél 
MEL IL ELGÁN SISTT TAT 8 








xy 





Nardini család három közkato- 
nájával: Phillel, Winnie-vel és 
". Jimmy-vel, a gengszterek három 


: 
; tipikus EN OTSA Összesen 


ejj se Hő Et Fri tea EB 


Odaérve megismerkedhetünk a. 


NOT I OZS útán megsze- 






KSE ESeSá eeZA TUTTA 


3 közben, s LzG 





niában vették fel, majd nemsoká- 


zi tözbát egy külföldivel 


együtt. a 
KYitEtA 13 üt set ZSZ a 


MS Ta ssa Fi (NHR LARA T e 

akkor elmondja, hogy egyre rövi-. 
"nem túl sokat mondó számot... 
— ga sikerült beüzemelni a 


debb a rendelkezésre álló idő, 


CZ LNN 


." az egyre nagyobb Meki ii 3g 


kommunista fenyegetésről, de ami a 
legfontosabb, megtaláljuk a jzSZá tt 
ro tAÉ IAN ETET Eat rítdtehú§ 
beírására. Emlékezzünk csak, még 
az elején egy széfben találtunk négy 
akt 


Psychotront, akkor még 


Hella. Jem Bob. Were 


ththe govemmert 


Dontvonykid 


egyszer végigmehetünk a 
laboratóriumban található 


back to schooi 


im Bob Gunther recovers írom massive. 
ES tecelved from the. esel of the CIA 


EST EtTT az elnök a választási 


kampány során nemsokára egy 
fontos bejelentést kíván tenni, 
ehhez azonban szükség van a 
poz] eredmények- am 
re. Ez az időszűke azt 
EKS ta lutísánti 
hogy a következőkben. 
minden bizonyítékot 


és hallgathatunk meg 
((gSSZA Tá nt éTi 


lamit nem értettünk 

TÁ tj Azáoti 

visszatérhetünk rá). 7 
META en EAK 


HANT EZ JaN TAN KUKA 


helyszínére, a maffiózók kie be- 
rendezett laboratóriumba, At- 
vizsgálva megtaláljuk Steve 





bizonyítékokon, és a 
HESS TESÓ] 
visszanézhetjük minden 
MISS GYANOSÓ 

:! percek eseményeit. Így 

jöZS KEN ELTETT KELET B 
"! hatjuk Sergie-t az utolsó. 

jdlgT ELEL EN RAL ta AGYA A8 
(e tegantt tette reátá tos 
nokon visszahallgathatjuk az utolsó 
beszélgetéseket. Ezek segítségével 
már könynyen rájöhetünk a lörténet- 
ben a hiányzó láncszemekre. Aki 


Fichard Marx has intercepted you in he 
ver. You and Darin Bird are the only 








key akarja megfosztani magát egy 

kis agymunkától, az a következő be- 
kezdést ugorja át, ugyanis 
KRSTAN LENO 





4 játszmát fogunk ját- 
szani, azt mindenki ta- 
JEL TA ERNST hogy me- 

B SSTEEK GENT 
ka. Minden egyes játsz- 
ma után (vagy közben) 
kérdezhetünk tőlük vala- 

MEGK LZTNTSSZT TT 9 
jONuaALTkeS 
gyunk. Megtudjuk, 7 
hogy sokat segítettek 

7. Steve-nek egy laborató- 
riumot berendezni egy "7... 
belvárosi raktárépületben, amiért 
furcsa: módon semmiféle ellen- 
szolgáltatást nem fogadtak el. 
"Steve-et egyébként valahol Virgi- 





-ESZSSZEEZEENKBETBL iz JÖSSZ SESSETEZEEN - Ne 








Knight és Sergie Eistonovitch 
holttestét, egyelőre velük kapcso- 


latban nem leszünk okosabbak. 


"Láthatunk egy moszkvai riportot 


Ha végigme- 
gyünk a laboron 
FSS s 
net ANataő 
bejelentkezik a 
főnökünk, hogy 
most már min- 
denképpen 
szüksége van az 
adatokra. Ez 
plussz isátosi 
futok tSzt HB 
SAS Á SELENA TS 
[dd geza kogát asta 
ges válasz közül ki kell vá- 
lasztani a megfelelőt. Te- 





hát: a Psychotron ellopását az elnök 
agyalta ki. A maffia, akarata ellené; 
re csatlakozott az ügyhöz, pszihikus 
hatás alatt álltak. Azért lopták ela 


"masinát, hogy elősegítsék az orosz 


kommunizmus előretörését, majd a 
Psychtron megsemmisítésével az el- 
nök eljátszhatta volna a hőst a nép 
előtt. Nem egy rossz választási fo- 
gás... Még egy mellékkörülmény;: 
Sergie azért nem halt meg a gép le: 
KENE mert már korábban ki- 
szállt egy előre meg nem nevezett 
megállónál. Miután minderre rájöt- 
tünk, következik a slusszpoén, de 
ezt már nem árulom el, nem egy 
olyan nehéz dolog megoldani. 

Hát ennyi lett volna a Psycho- 
APÁT A S SSSKSRÁ SS ÁT 
ban vagyok, ugyanis az Ínteractive 
MENTA TS tleE ztN ézeto Tee 
zán született olyan alkotás, ami iga- 
zán lekötné az embert. Ennek is ez 
a legnagyobb baja: túl kötött a játék 

E ASE A EAN TAL E ő 
ható a lehetséges válaszok 
következetes végigpróbál- 
gatására. Ennek ellenére". 

ESA te Sea are TÁLAT 
darab, sok poénnal, a vi- 
JET ESEETSZOL OTA E 
! gűek, a beszéd érthető. 
JATE LENT ÉS ES 
JR RESTS ELNE S A ZSZATTS 
! vele, szintén az előnyére 
ezi 8 Ha többen játszunk, 
ESETE 
ken külön-külön pontoz mindenkit, 
és a végén a befejezést a legtöbb 
pontot elérő játékos játsz- 
hatja. Összességében azt 
mondhatom, hogy egy- 
két estét elég jól el lehet 
MÜ KZNSZÁ S 


lta 
87-4uo di 


ii 

Öt teljes, CD-s ; 
verzió várja a 3 
T 

1 

i 


megfejtőket! 
Októberi, ECTS 


j 
j 
j 


!  tőcsapatáról, a 
! Merit Studios-ról. 
íj 
[ 


" IMilyen programokat 
NE esta ést ál 





! számunkban írtunk ( 
ta Psychotron fejlesz-! 





Game-Port 


"Ilyet még nem látott a vi- 
lág..." szaladt ki önkéntelenül 
a számon, amikor megláttam 
a Armored Fist intróját - a 
csodát a Nova Logic egy ki- 
sebb brigádja készítette. A já- 
ték tökéletes, s bár a harcko- 
csi szimulátor része nem 
mondható könnyűnek, de ke- 
zelhetősége egyszerűbb, mint 
a valóságban. A szimulátor 
mozgása és a hangeffektusok 
azt a hatást keltik, mintha a 
játékos a valóságban ülne a 
harckocsiban. 

ét világhatalom harckocsi- 

Jai és páncélozott jármű- 

vei vesznek részt a csatá- 
. rozásban. A keleti oldalon a jó 
öreg "T"- család modellje, a T-80- 
as és a BMP-2-es veszi fel a har- 
cot a nyugati oldalon lévő MIA1I 
Abrams és Bradley IFV-vel szem- 
. ben. A harcjárművek belsejét egy 
"kaptafára" készítették, de ez nem 
rontja a játék játszhatóságát. Le- 
egyszerűsítet- 
ték a kezelők 
feladatát, így 
mód nyílik ar- 
ra, hogy egy 5) 


ember is el vépavan 





lássa azt a 
munkát, ami 
még egy jól 
összeszokott 
kezelősze- 
mélyzetnek is igen rázós. A külde- 
tések és főleg a hosszabb ideig tar- 
tó háborúk így is igen megerőltető- 
ek. Néha előfordul, hogy abszolút 


. sikertelenség koronázza, de a gép 






ee 


így is megjutalmaz bennünket egy 
csodás animációval. De most lás- 
suk azt a bizonyos medvét! 

A főmenü Select Player menü- 
jében lehet beírni a becses nevün- 
ket és kiválasztani, hogy melyik 


na 


céghez" akarunk tartozni. Miután 
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túljutottuk ezen a fontos akadá- 
yon, el kell döntenünk, hogy csak 
egy ütközetben veszünk részt 
(Battles) vagy egy egész hadjárat- 
tal (Campaigns) próbálunk meg- 
bírkózni. A program hat, előre el- 
készített hadjárattal lep meg ben- 
nünket, amelyekben hét-nyolc üt- 
közet található - ez editálható (ha 
a gép éppen nem zárolta). 

A helyszín minden hadjáratnál 
változik. Ahogy fentről lefelé 
haladunk, egyre nehezebbé vál- 
nak a küldetések 

- érdemes nem 
egyből a legnehe- 
zebbel kezdeni. 

A játéban előfor- 
duló legfőbb harcjár- 
mű típusokat a Review 
almenüben találhatjuk, 
a teljes műszaki leírás 
kíséretével. A beállításo- 
kat a Settings almenüben 
ejthetjük meg. Miután kiválasztot- 
tuk a számunkra szimpatikus had- 
járatot, megjelenik a térkép, és az 
azon lévő különbözö színű négyze- 
tek. A zöld azt jelenti, hogy az üt- 
közet megvívásra vár. 


HIA B Gyandzha 


A piros a még nem megvívható 
csatát, a kék a már letudott 
küzdelmeket jelenti - ez újra le- 
játszható. A villogás az éppen ki- 
választott ütközetet mutatja. A ki- 
választott csatáról pontos feladat 
leírást kapunk, ami tartalmazza a 
cél pontos földrajzi fekvését, illetve 


az akcióban szereplő harcjárművek 


számát és típusát. Beugrunk a ki- 
választott harckocsinkba és előre! 


Azért ne hamar- 
kodjuk el, jobb 
ha rápillantunk 
egy kicsit a tér- 
képre az ESC 
gomb megnyomásával (a já- 
ték menete itt sem ér végett, kivéve 
ha az FI-el nem rögzítjük a hely- 
zetet és az idő). A térképre pil- 
lantva rögtön láttjuk, hogy a mi 
harcjárműveink kékkel, az ellensé- 
gé pirossal van jelezve. A térkép 
felett egy kis mező látható ami tar- 
talmazza a menü opciokat. Az 
EXIT az éppen aktuális csatából 
való kilépést jelenti. A következő 
táblázatszerű ikon a harcegységet, 
a szakaszokban 


lévő 
harcjárművek állapotát és 
feltöltötségi szintjét mutatja, vala- 
mint az egységek harci alakzatát, 
sebességét és útirányát. A harma- 
dik ikonnal ugrunk bele a kiválasz- 
tott járműbe. A negyedik ikon a 
feladat leírását mutatja - a követke- 
ző a nagyítót jelöli (ezzel a térké- 
pet nagyíthatjuk és kicsinyíthetjük, 
így jobban átlátjuk a harchelyzetet 
és céljainkat). Az óra-ikon a való- 
ságos idő gyorsítására szolgál. 

A hetedik ikon a szakasz és beosz- 
tottak kapcsolója, ha a UNIT jel- 
zésben használjuk, akkor az összes 
harcjárművünket láthatjuk - PL. 
állásban csak a szakasz számsorát 
vehetjük észre. A jobb sarokban a 
feladat zártságát jelző kis lakatot 
láthatjuk, ha nyitva 
van, akkor sze- 
rencsénk van, 
mert editálható 
a feladat. 

A mellette lévő 
kicsiny szám az 
idő-szorzót jelöli. 
Ez alatt egy kis 
táblázat található: 
















. - földrajzilag oda nem illő fákat 















































PG 
alaphelyzetben 
négy ikont és egy kurzort látunk. 
A kurzor a térkép mozgatást szol- 
gálja. A bal felső ikon a kiválasz- 
tást jelöli, ezzel lehet az egységeket 
kiválasztani. A kéz ikon a térkép 
taszigálását teszi lehetővé, alatta az 
útvonalat lehet kijelölni, amin a 
szakaszok haladnak. Az olló segít- 
ségével a kijelölt pontokat lehet 


jo 
za 


megszüntetni. Egyetlen ikon 
maradt a felső sorban, amiről 
idáig még nem esett szó: ez 
pedig az EDIT funkció. Sa- 
ját magunk is készíthetünk 
ütközeteket, és ezeket per- 
sze el is menthetjük. 
A jobb oldali menün az 
üres helyekre kerülnek a 
következő ikonok: 
helikopter - a légi bá- 
zis helyét lehet meghatá- 
rozni, ahonnan a légi támogatás jön 
sorozatvető - a tüzérségi löve- 
geknek a helyét határozhatjuk meg, 
de csak három darobot lehet lerakni 
akna - az aknamezők típusát és 
helyzetét lehet szabályozni, lehet 





baráti, ellenséges és huncut 
harckocsi - a páncélozott jár- 
mű típusát, beásottságát, helyét és 


a 
4 


lehetségs pályáját lehet megadni. 
fa - a különböző fák fajtáját 
és helyzetét lehet beállítani 


is lehet telepíteni, de a prog- 
ram sikoltozni fog 

deltoid alak - a célokat jelenti. 
A program sajnos csak négy fajta 
célt ismer: az üzemanyag tartályt, 
a parabola antennát, a gáztartályt 
és a bunkert. 










































00:00 - (a felső sorban, az edit 
melleti) az időhatárt lehet beállítani 
földgömb - tizenöt térképet 
rejt magában és ezt három nap- 

szakkal lehet kombinálni. 

lemez - az elkészített ütköze- 
tett lehet kimenteni. Na most már 
tényleg hajrá, előre... 

Egy M1A2-es belsejéből ki- 
csit más a kilátás, mint a Tra- 
bantból. Nézzük meg jobban a 
műszerfalat: bal oldalt egy tér- 
kép található, tetején iránytűvel, 
amin irányjelzés is van. Mellet- 






te a bal kormány és a fékpedál, 
felettük a sebességmérő, alatta 
az üzemanyagmérő és 


olajnyomásmérő. Középen a 
sebességváltó látható négy se- 
bességi fokozattal: két előre-, 
egy hátramenet és egy üres fo- 
kozat. Jobb oldalán található a 
harckocsi radarja, alatta a jobb 
oldali kormány és a gázpedál, 
Felette légi és tüzérségi támo- 
gatás kérhető rádión. Tovább 
jobbra nézve pedig a löveg ké- 
szenléti állapotát mutató panel 
látható - alatta a kiválasztható 
lőszerfajták vannak (negyven 

darab gránát és kétezer darab 
géppuskalőszer) . Ez alatt kis 
SG feliratú nyomogomb a köd- 
fejlesztés kapcsolója - haszná- 
latakor nehezebb eltalálni 
járművünket. A látómező alatt, 
közvetlen a bal oldalon a néző- 
ke nagyításának három gomb- 
Ja, mellette a toronyforgató 
gombjai (középen a toronyszög 
mutatóval) találhatók. Bal ol- 
dalon a Thermal Vision 
(TTS, ami a rossz látási vi- 
szonyok közepette segít a tájé- 








kozódásban) kapcsolója, 
amellett egy célravezető 


TARGET). 





Egy T-80-as messze 
nem annyira kényelmes, 
mit az előző fenevad, de 
van annyira jó. A belseje 
sem sokkal módosult, csak 
megcserélték a térképet és a 
lőszerkiválasztó egységet, va- 
lamint megváltoztatták a mé- 
rőműszerek helyét is. A TTS 
helyett az oroszok a jól bevált 
Infrát használják (IIT). A prog- 
ramban csak annyi a különbség, 
hogy az egyik színe szürke, a 
másiké pedig zöld (a valóság- 
ban ez teljesen más) - a lőszer- 
javadalmazás is egy kicsit más- 
képp van. Ha talá- 
lat érte járművün- 
ket és kisebb meg- 
hibásodásokat 
szenvedett, nem 
kell pánikba esni, 
mert a jó kezelők 
hozzálátnak 
megjavításához - 

ez minden harc- 
járműre igaz. 
A célzás hibáit rá lehet kenni a 
számítógépre - érdemes inkább 
saját magadnak megkeresni a 
célokat. Figyeljük az ütközetre 
megadott időt, mert ha lejár, 
elvesztjük a csatánkat! 

A BMP-2-es és a Bradley 
IFV ugyanabba a kategóriába 
tartozik, gyenge páncélzatuk 
miatt a harckocsiknak nem iga- 
zán ellenfelei, de nagyon kelle- 
metlen helyzetbe tudják jutattni 
a rakétáikkal. Műszerezetségük 
megegyezik az előzőekben már 
részletezett harckocsikkal, csak 
a lőszereik más típusúak, és 
még légelhárító rakétáik is van- 
nak. Mivel könnyen sebezhető- 
ek, érdemes védettségünket búj- 
kálással növelni úgy, hogy min- 
dig valamilyen terep által nyúj- 
tott fedezék mögé vonulunk, és 













csak 
onnan nyitunk tüzet. Mint 
a szárazföldi járművek esetében 
mindig, most is a helikopterek 
okozzák a legnagyobb gondott, 
Nem elég, hogy ott az ellenség 
szárazföldi ereje, néha a légitá- 
madások hozzák a legnagyobb 
veszteségeket. S ha már a takti- 
kákról esett szó, érdemes a 
négyféle statégiáról is beszélni: 
a támadásról, a védekezésről, a 
visszavonulásról és a más egysé- 
gekkel közösen lefolytatott tá- 
madásról. 













dásnál nem árt a szakaszt a fel- 
fedezett ellenség felé irányítani, 
kiválasztani a menetsebességet 
plusz a támadási alakzatot, s 
ezt menet közben időnként 
megváltoztatni. Közben persze 
arra is figyelni, hogy valamelyik 
domb mögött nem lapul-e ellen- 
séges járgány. Érdemes mozgás- 
képtelenné tett társunkat nem 
hagyni a kátyúban, mert ilyen- 
kor válik potenciális áldozattá 

- harc során minden járműre 
ugyanolyan 

] nagy szükség 
]/ van, ne 

) hagyjuk 
cserben! 

A védekezés 
mindig keve- 
sebb veszte- 
ségekkel jár, 


ha sikeres. Éppen 
ezért érdemes jól 


JEETÉG 


megszervezni: 
jelöljünk ki ma- 
gunknak szek- 4 zt 
torokat, ki- § :§ 
1 emelt stratégi- 

ai pontokat 
és frontszakaszokat. 
Mindig meg kell figyelni, hogy 
az ellenség nem akar-e bennün- 
ket hátba támadni. 

A visszavonulás akkor hasz- 
nálható, ha nagyon reménytelen 
a helyzetünk. Mint példul, ha az 
ütközet első másodpercében az 
ellenség már csak néhány száz 






























méterre van tőlünk, jóval na- 
gyobb erőket vonultatott fel és 
ráadásul folyamatossan tüzel is. 
Szégyen a futás, de így legalább 
életben maradunk. Ilyenkor kez- 
dődhet az új támadás légitámo- 
gatással vagy tüzérségi tűzzel, de 
legyen annyi eszünk, hogy nem 
lőjük le saját helikop- 
terün- 
ket. 

A szi- 
mulátor 
mint mon- 
dottam, tö- 
kéletes, de 
azért van- 
nak apróbb 
hibái, nem 
mindig visel- 
kedik úgy, mint egy valóságos h 
harckocsi. Sajnálatomra a tényle- 
ges szimulációs rész felbontása csak 
3205200 
képpont 
- azért még 
így is látvá- 
nyos. Az át- 
vezető animá- 
ciók elképesz- 
tőek: soha, 
egyetlen PC-s 
Játékban nem 
láttam még 
hasonlót (az 
Armored 


Fist termé- 















szetesen 
CD-n jelenik 
meg). 
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AV ELL L tet LEGE eTtSL LA [etol töK TÉT ÁTT 
mostaniaknál kétszer magasabb 
felhőkarcolók csúcsán él, maga- 
san felette a klausztrofóbiás, ur- 
bánus lidérenyomásnak. A tö- 
megek mélyen alattuk hömpö- 
lyögnek, ott ahol a nappal és az 
éjszaka közötti különbség bele- 
vész a fluoreszkáló légszennye- 
ződésbe. A rendőrség tehetetlen, 
a városi "szolgáltatások" nem 
működnek. De mindez másod- 
lagos az embereknek, akik az 
egész elől rafinált drogok élveze- 
tébe, vagy egy másik "drogéba" 
[della rád tá tagra NÁL 
csak az üzleti élet, dera szóra- 
koztató ipar is körülötte forog. 
Vga erzeáí sát 1 [etel eATTTT To Lost 
badság is csak látszólagos. Az 
egész felett a mindenható multi- 
naci cég, a Trans Technicals 


uralkodik. 


bben a környezetben 

élsz te, a volt Trans- 

MEHET ETETETT 
[OZ Keke lag ő 
Ransom Stark. Eppen ked- 
venc becsületsüllyesztődben 
rendelnéd a második rundot, 
amikor egy számodra lenyű- 
göző nőre leszel figyelmes. 
O feléd tart és megszólít. Ti- 
zenötezret ajánl egy olyan 
munkáért, amit akár álmod- 
ban is meg tudnál csinálni. 
Néhány nap alatt valóban be 


MEG S 
lentkezel a 





h 
Hi 


1 TA zavaros te- 


C -4gaN s MELLEKES 


MTeTAl hamar 
EZ EGB : hogy tut j tal KELL 


AA Ft 2 bőrödön, -helye- ri pet 
ELYa 


ZANEtE FELÉN Ni 7 
(ogre : tapasztalod meg. hm erje 
tán mágadhoz férszazútán: 2 1 
hogy sikerrel vámpirizáltak, " — 
tapasztalod, hogy nem kerí- 

tett teljesen a hatalmába. At- 
alakulásod nem ment végbe, 
hanem pillanatnyilag lassan 
FIAT ANNE nat st reá netet AV 

az egy köztes állapot. Hogy 

ez minek köszönhető? Talán 

a füled mögött, a koponyád- 
PEtl nt ZNrA láta to] Etele ET ed 
Talán más- 
nak? Nem 
tudni... S1- 
agas 
ütöd a vám- 
pírlordot és 
din 
külsz. Elme- 
pls TS leteatő § 
visszaállítsd 

Hogy mindez 
hol és hogyan zajlik? Nos, a 


Cég g elelő 


. Microprose Bloodnet című új 


CD-jén. A CD változat új, 


Lal 





és nem csak 
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Fi d E Hit Poims bé 
VA ri 
a jigssád jó ft eti Erek 
7 elte elie 41 
; zélt től, FA Ez SSBAKÁRESS sás e E ÜTÉS 
Ve it terel a ke. E 
pi jé AG E ee STÉT 
zel LG Hi fojse LOCAL tát: Cgbercióaking sg 
re viát felmá-" § EDMBAT FERSONALITY MENTAL ki 
kut tátelő EL JE eőbi ET KAESZ el] 
Janem annak solták rál FELO SET zetteg tsz 
88 ; Observati 
ké HAT Fi AA 50 Courage Ete ETa ac Én 
KE Cr AG míg dd úüt ira 
két. . $ j: n itta [d 
-— megtalálod.  . eredetijá- 35 


EKG ar sera Mn Kelta 


giga És] ablakban 
EiGYNBtS netctB GC e rtagt 
KGpS 


SK ap 


ját. digitalizált hang, több 
mint 300MB-nyi helyet fog- 


lalva. Nem csoda hát, hogy a 


pilométeren a minimális HW 


aimed by a Nna 
EEG CE eti 





követelmények közé, szivem 
szerint felvettem volna még 
egy középfokú angol nyelvis- 
meretet is! A karakterek nem 
"riadnak 


enemy 


Szi 


vissza" me- 
redekebb ki- 
Ha IEtTa ői 
keragésll étel 
Fő hallott jel- 
f zők haszná- 
fi z latától sem. 
Kate ta 
a játék írói 





19 mokban láttuk m 
ird Te LÉLLE MSZEG LSŐ . A dialógusok 





KS et vagy az álla- 


eg első bil- 


LELEYZLÉLY A 
jet ly ESZE 
játszhatók, 
akár úgy is, 
hogy lekap- 
csoljuk a 
hangot és 
prágai 
MROSÁLGNNS 
meg azt. 
A játék gondosan bánik a 
wiccmesterünk véges kapaci- 
tásával is. Megelégszik a már 
LELT TELET: ei 
ből, 2.5MB telepítésével. 
Hogy mit lehet elmondani 
még a BloodNet-ről ? Azt, 
hogy a hátterek gondosan 
megrajzoltak, a cybertér tény- 
leg misztikus, az összhatás le- 
bilincselő. 
E rövid 
ízelítő után 
gondolom 
sokan ked- 
vet kapta- 
d LG S 
hoz. Ha- 
in ELLE ME 
[JEE 
Et ELÉSZÉT ő 
EN (3 eza 


ljük! 


Sam. 
Joe 











386-SX-TŐL 
PENTIUMIG ! tzedtékel o 





















nm vjé var a az rz 
COMPUTER KOMPLETT SZÁMÍTÓGÉP 
TTEEESLAZ ] COMPUTERBOOKS 
386 SX 40 MHz SZÁMÍTÓGÉP 60.900 Ft / 
2 MB RAM, 210 MB HDD, 147 MONO SVGA MONITOR/512 KB VGA l Gerő Judit-Reich Gábor 
386 DX 40 MHz SZÁMÍTÓGÉP 128 KB CACHE 85.900 Ft Word for Windows 6.0 magyar r angol 980.- 
4 MB RAM, 210 MB HDD, 147 COLOR SVGA MONITOR 0,28/512 KB VGA Szerk.: Molnár Zsolt 
486 DLC 40 Mhz SZÁMÍTÓGÉP 128 KB CACHE 91.990 Ft Számítógépes tippek 8 trükkök lexikonja  699.- 
4 MB RAM, 210 MB HDD, 147 COLOR SVGA MONITOR 0.28/512 KB VGA, CPU UPGRADE, 3 VESA LB, GREEN 4 ú aa) he 
! 486 DX2 66 MHz (intel) SZ.GÉP 256 KB CACHE 114.990 Ft KEVÁÓRAN B.-Weisz T. 795.- 
4 MB RAM, 420 MB HDD, 14" COLOR SVGA MONITOR 0,28/512 KB VGA, 3 VESA LB, GREEN Kíizsák László ; 
! 486 DX2 66 MA (Intel) PCI BUS-OS SZ.GÉP 256 KB CACHE 159.900 Ft Esés isk Ig ky 349 
4. MB RAM, 420 MB HDD, 15" SVGA DIGIT MONITOR PCI VGA 1MB, 4 2 VESA LB, GREEN ! xcel 5 kisokos - angol! a magyar a 
A KONFIGURÁCIÓKBAN 1.44 FDD, BABY HÁZ, ANGOL VAGY MAGYAR / Benkő L.-Benkő T.né-Tóth B. 
BILLENTYŰZET ÉS 28/P/G KÁRTYA I Programozzunk C nyelven! kezdőknek 
VESA VGA KÁRTYA mÍroCRYSTAL10OSD 17590 Ft és középhaladóknak - lemezmelléklettel 1.199.- 
Á ] Székely Vladimir 
LELKÁHNA EG LELSKÉS Sésgn B AZ ÁRAK ÁFA NÉLKÜLIEK, Képkorrekció, hanganalízis, 
VGA KÁRTYA 1 MB AGX PCI BUS-OS 26.990 Ft KÉSZPÉNZFIZETÉSRE VONATKOZNAK térszámítás PC-n -! melléklettel 1.258.- 
486 DX2 66 MHz ALAPLAP 4 PCI, 2 VESA 44.800 Ft ÉS 142 ÉV GARANCIÁT érszámítás PC-n - lemezmellé! 258. 
486 DX4/100 MHz ALAPLAP 4 PCI, 2 VESA . 94.800 Ft TARTALMAZNAK Pintér Miklós 


AutoCAD tankönyv - AutoCAD R12 
KIEGÉSZÍTŐK: VESA ÉS PCI LOCAL BUS VGA ÉS IDE angol 8. magyar; DOS 8. WINDOWS; 


KÁRTYÁK, NON-INTERLACED ÉS LOW RADIATION MONITOROK.  ] AutoCAD LT 899.- 
László József 


FEFO KFT. 1073 BUDAPEST, BARCSAY U. 6. / VGA kártya programozása Pascal és 

T.: 267-8980, 267-8981 F.: 267-8958, ! Assembly nyelven - lemezmelléklettel 1.375.- 
1122 BUDAPEST, KRISZTINA KRT. 11 ávátá 

T4F: 202-1225 2 va A evélcím: f 
7621 PÉCS, MUNKÁCSY U. 9 je 1253 Budapest Pf: 71. 


T4F: (72) 326-186 I 87 Bp..XII.Tarlsay V.u.12. 
fa i 3 katalógusunkat !  Tljetértetáson 

MEGBÍZHATÓBB, GYORSABB ÉS OLCSÓBB 
SZÁMÍTÓGÉPEK, NYOMTATÓK ÉS ALKATRÉSZEK 


AC Mi KIL SzoMb Weston 
; 520Mb Western Digital AT-BUS 
a [49.992 ] 


Szent László utca 74/A. Királyhágó utca 2. Fegnnteesten Deaf Lées— 


1135-Budapest 1125-Budapest 2200Mb Guantum 
Tel/Fax:149-6165 Tel/Fax:156-6790 Tdekelegy komplett 28655 PC LO00ET-ért? 


ar 









Tel:06-30-410500 Ha igen, akkor gyere el személyesen üzletünkbe és 


érdeklödj a részletekről! 
[251P1G, 101 gombos billentyüzet —] 210Mb ] 260Mb ] 42045) 210Mb  280Mb ] 420Mb ] 520Mb ] 720Mb Ne sokat gondolkozz, mert lekésedi.. 
[A3B6SX-4OMHz, —— 2MDRAM ] 56.384 ] 57.284 ] 81.184 [ 70.920 ] 71.800 1 75.720] 84.360 T 103552 ) 
67.832 ] 68.712 ] 72.632 ] 82.368] 83.248 ] 87.168 ] 95.808 ] 115000 ) 
59.408 ] 60.2 

7 86.808 ] 87.488 ] 91.408 1 100048) 19.240] 
[C4880X-33MHZ, -258KC, 4Mb RAM ] 81.032] 95.568 ] 98.245 

14" SVGA color Daewoo (1024"788, 0.28, LR) 

84.680. rosotor 12.950 131848 [14 VGA cdlot Daewoo (102470. 020. A.M 
93.272 121248 

14880X4-100MHz, 2586KC, 4áMb RAM 


15" SVGA color Daewoo (1280"1024, 0.28, LR, NI, DIG; 
4880X2-SOMHz, 258KC, 4Mb RAM [19.280] 127920 177 SVGA color Daewoo (1280"1024, 0.28, LR, NI, DIGI 
1 


161098 21" SVGA color Daewoo (1280"1024, 0.28, LR, NI, DIG) 
Pentium BOMHZ, 258KC,..8BMb RAM 1 211288 JÍL. 14 üveg monitor filter, földelhető, "kantáros" 





258Kb SIMM 70n5. 

1Mb SIMM 70n5. 
4B6SLC2-SOMHZ 
486OLC-4OMHz 128Kb cache (AMI 23.992 
486DLC-4OMHz 128Kb cache, 2 Vesa LB (OPTI, AWARI 
488DX-XMHz 258Kb cache, 2 VESA, NoCPU (ALI, AMI) 
486DX-XMHz 258Kb cache, 3 VESA, Dark Green funkció, 
OPTI chipset, WAMI BIOS, DX4-100MHz processzorhoz is 
586 Pentium 60-88 MHz, 512Kb cache, PCI, VESA 
588 Pentium 90-100 Mhz 512Kb cache, PCI. VESA 





Gravis Ultra Sound: 
Floppy, CD-ROM Drive-ok: 18.992 
1.2Mb FDD Panasonic Gravis Ultra Sound Max: 


1.44Mb FDD Sony vagy Panasonic 28.992 
Panasonic CD-ROM dupla sebességű, vezérlő kártya 








[10.480 
14" SVGA color AXION vagy Daewoo (1024"768, 0.28) ] 23.520 ] 
[23.992 ] 
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Gye 


émileg könnyelmű ígéretet tettem 
a múltkoriban, miszerint az összes 
pályaleírást leközöljük ebben a 


számban. A dolog részben az én hibámból, 
részben a Blue Byte jóvoltából nem sikerült 
(ugyanis előjött a múltkor említett egyik hiba 
és nem tudok továbbmenni a Titans 
Legacy harmadik pályáján. Végül persze 
megszereztem a kódokat Festő barátomtól, 
- ezúton is köszönöm - de addigra Shy már 
egy fejszével hajkurászott, szóval le kellett 
adni a cikket...). Az viszont az én bűnöm, 
hogy kissé alábecsültem az egyes pályák vé- 
gigjátszásához szükséges időt, így lehet, 
hogy amúgy se lettem volna kész időre. 
Khmm, ezt kár volt elárulni, de hozzátar- 
tozik az igazsághoz és nem akartam min- 
dent a programozók nyakába varrni...Így 
aztán most az alapjáték húsz pályájára kerí- 
tünk sort és esetleg később (valamikor) a 
maradék 16 is terítékre kerül... 

Néhány általános megjegyzés: mivel 
meglehetősen komolyan vettem, hogy a leg- 
nehezebb szinten megyek végig a játékon 
(én már csak ilyen hülye vagyok!), a tippek 
is ennek megfelelően készültek. Tehát példá- 
ul amikor a terep adta lehetőségekre utalok, 
akkor a "training" szinten játszók ugorják át 
a mondatot. Csak halkan jegyzem meg, 
hogy az ún. könnyebb szintek néha nehe- 
zebbek, mint a profik! Például nem tudjuk 
a radarzavarónkkal elrejteni egységeinket a 


" "gép tüzérsége elől, vagy az aknák lőszerkész- 


lete nem akar kifogyni... Javaslom, olvasd el 
a pályához tartozó teljes információözönt, 
mert néha kissé - ehem - egyéni a feladatok 
sorrendjének leírása... 

1. pálya (AMPORGE) 

Gyakorló pálya. Megismerhetjük 
néhány alapegység egymáshoz viszo- 
nyított erejét és a terep adta lehetősé- 
geket. Mivel túlerőben vagyunk 
(ilyen pálya nem sok lesz), nem 
okozhat gondot az ellenséges tankok 
elpusztítása (főleg ha kinyírjuk a 
Rangerét és elfoglaljuk a Skom Hal- 
ta nevű déli várost - így javíthatjuk az ői 
egységeinket) . 

2. pálya JOGRWAD 

A felderítés fontosságát tanulhat- 
juk meg - magyarul ne rohanjunk ész 
nélkül előre, mert egy jó helyen elhelyezett 
Super Vírus meglepetéseket okozhat. 

A Buggys harcmodor alapjait is elsajátíthat- 
juk (rakétázás kettes távolságból, majd 
visszavonulás). Sajnos a lőszerfeltöltést i 
még csak városokban végezhetjük... 

3. pálya (GEGIDOS) 

Az időjárás hatásait először bemutató 
pálya - egyszerű gyalogáldozattal sikerült jól 
átvernem a gépet: egy Buggyval beálltam a 
híd déli oldalán az út mellé, balra. Minden 
egységével odarohant - én meg szépen átjöt- 
tem a mellette szabaddá vált hídon (jó lesz 
igyekezni, mert a partizánok dinamittal ját- 
szadoznak). A DEP.0023 depó elfoglalá- 
sával (jó vonatok vannak benne) és az átjött 
tankokkal már gyerekjáték helyrerakni az it- 
teni egységeket és előrenyomulni a középső 

: depóig (vigyázat: Skull van a tetején!) . 
" A Rangert vigyük vonattal, s a megfelelő pil- 
lanatban ugorjunk ki (egy kissé keletebbre)... 


v 





4. pálya WABODAE) 
Két repülőteret (repülőgyárat) kell elfog- 
lalnunk. Az egyik az ellenség kezében van, 
a másikért versenyt lehet futni! Először a 
délre található DEP:0026-ot kell elfoglal- 
nunk és az itt talált egységekkel rohanni to- 
vább dél felé. A narancssárgákat ne bánt- 
suk, csak ha nagyon szemtelenek... Hasz- 
náljuk ki a szállítási lehetőségeket! Másik 
alapvető trükk, hogy a partvonalon építsünk 
ki védelmet, az ellenfél maradjon csak a jé- 
gen. Tavasszal - mondanom sem kell - lesz 
némi meglepetés a túloldalon... A második 
repülőtér egészen a DK-i sarokban van, leg- 
jobb a déli (vízesés feletti) hídon menni, 
mert így csak egy Skullal találkozunk... 

5. pálya (BUFASWE) 

Mindenféle híreszteléssel ellentét- 
ben csak a vasútvonal északi végénél 
lévő Terdon Gent elfoglalása a cél (a 
szövegben hablatyolnak gyárakról is, 
de ez nem lényeges). Gyorsan fog- 
laljuk el az ATC-1004-es gyárat és 
nyírjuk ki a pirosak Pulsarját a szem- 
ben lévő szigeten (sajnos sok áldo- 
zatba kerül...). Gyártsunk Buggykat 
És a javítóvonatot (Monolith) körbe- 
véve tisztítsuk meg a vonatpályát, 
majd építsük újjá! Faltörőnek jó lehet 
egy (állandóan javított) Anaconda. 
A HO-nkat ne hagyjuk teljesen védtelenül, 
mert néhány nyavalyás zöld Ranger elfog- 
lalhatja (ilyenkor azonnal veszítünk)! Most 
már csak egyetlen (?) ellenfelünk van: az 
idő. Ne szórakozzunk a sziget elfoglalásával 
(meg lehet csinálni időn belül - de minek?) , 
rohanjunk északnak legalább 3 Rangerrel 
(egy Skull ott is lesz)... 









6. pálya (GEHAUWA) 

Az első komolyabb csata - de még 
mindig gyakorlásról van szó. Itt a légierő 
döntő szerepét verik a fejünkbe - nem túl fi- 
noman... Vonjunk ki mindent a kikötő déli 
részét védő lonstar hatósugarából! Másod- 
szor a nyugaton található légvédelmi egysé- 
gek egy részével rohanjunk a középső front 
felé (itt komoly légicsata lesz!) és készüljön 
a mi légierőnk is (együttes erővel mi nyerhe- 
tünk). Keleten szerezzük meg az északi 
bunkerből a tankokat és intézzük el segítsé- 
gükkel az ellenfél flottáját! A Váderekre vi- 
gyázzunk, mert a kikötőt (ez az elsődleges 
cél) csak ezekbe ültetett gyalogosokkal tud- 
juk elfoglalni (majd akkor menjünk, ha már 
felderítettük ezt a részt, mert itt is áll egy 
Tonstar. Egy menetben ugyan nem lő ki, de 
ha egy kósza csónak is arra jár, már baj le- 
het a dologból). Középen lecserélhetjük a 
Démonainkat Trollokra Trex városának se- 








gítségével. Az itt termelt energia és anyag 
kritikus az egész csata kimenetelére nézve 

- nem árt itt néha javítani is. A tornyokat 
bombázókkal nyírjuk ki (az lonstar nem tud 
egyes távolságba és levegőbe támadni, de a 
Skull igen!) , majd előrenyomulunk a repü- 
lőtérig. Vigyázz az északról érkező Ranger- 
ekre! Ha biztosítottuk a kifutópályát, már 
tankolhatjuk a repülőgépeket. A másik cél, 
a városközpont a kifutópályától északra van. 

7. pálya (OLARIBU) 

Az első feladat (természetesen Mebara 
elfoglalása után) a CMP:4213-as trenírozó- 
hely és az ATC-2214 gyár közötti megerő- 
sített védelem létrehozása. Különösen a déli 
részén ajánlatosak a beásott Samuraiok! 





mint 
[elte] 





A tüzérségünk is belőheti majd itt magát... 
Közben rohanjunk ki egy kisebb csapattal 
kelet felé a CMP:4211-be és hozzuk ki az 
ott található Imperatort! Ezt rögtön itt is 
hagyhatjuk (néhányadmagával) védekezni. 
A nyugati fronton is védekeznünk kell, egé- 
szen addig, míg kifullad a támadás itt és kö- 
zépen is (a helikopterünk sokat segíthet!) . 
Különös előszeretettel keressük az Algolo- 
kat - ha ügyesek vagyunk, mindkét 
Imperatora ledöglik a mező köze- 
pén... Úgyis gyors előrenyomulást 
kell produkálnunk dél felé, a tüzér- 
ség majd elszórakozik ezekkel. Az 
(li előretörésnél ne aprózzuk el a dol- 
got, hozzunk át tankokat középről 
is (ott is álljunk be védekezni), 
mert délen lesz még meglepetés... 
A partizánbázis a DNY-i sarok- 
ban, a fő HO ettől keletre találha- 
tó (menjünk a déli hídon és úton - 
€z a legkönnyebb): 

8. pálya (FITORGE) 

Itt a tengen csatával ismerkedhetünk 
meg. Mivel az ellenfél túlereje meglehetősen 
nyomasztó (5 csatahajó 2 ellen), kritikus en- 
nek a két hajónak az együtt mozgatása. 

A radarrepülőnket mozgassuk észak felé 
(nagy magasságban), délen gyártsunk he- 
lyette másikat. Első feladatunk a flotta szét- 
verése északon. A javítóhajó a kinyírása lét- 
fontosságú! A kisebb egységeket a parti lon- 
starokkal, Excaliburrel és tüzérséggel is tá- 
mogassuk. Eközben délen is megjelenik egy 
(zöld) csatahajó, ezt sajnos csak repülőkkel 
(Sperber) és tengeralattjáróval tudjuk tá- 
madni. Itt is létfontosságú a javítóhajó meg- 
semmisítése. A DNY-i sarokban lévő kikötő 
elfoglalása már csak néhány szállítórepülő és 
gyalogos kérdése (egy lonstar itt is lesz). 

A K-i kikötő elfoglalása jóval nehezebb lesz, 
mivel itt áll az utolsó ellenséges csatahajó. 
A szárazföldi egységekkel megrakott szállí- 


tóhajókat kissé vonjuk hátra és a tengeralatt- 
járók után (ezekkel felderítünk) a csataha- 
jókkal intézzük el az ügyet (a mieink már 
rég vaskeresztesek)... 

9. pálya (DAFATWA) 

Nem túl nehéz pálya, viszonylag kevés" 
egységgel. Elsőnek foglaljuk el Munkniff vá; 
rosát és a tőle északra található CMP-XF1 
tábort (még az első lépésnél!). Ovatosan áll- 
junk be védekezni az erdősávok mentén, 
úgy, hogy mindig mi álljunk az erdőben az 
ellenfél pedig a szabad mezőn. Nagyon vi- 
gyázzunk a Vaderre, mert nélküle eltemet- 
hetjük a pályát! A következő cél az EK-re € 
fekvő ATC-TILTE3 nevű gyár elfoglalása. 
Innen délkeletre nyomulva jutunk el Tilte 
városáig. Rövid pihenő után a 
Buggy és Ranger armada megin: 
dulhat dél felé - természetesen a 
Vader és egy-két Alcor illetve 
Algol előtt. A pirosak egy-két kó- a tú 
sza egységét söpörjük el és kerüljük 7.5 
meg a piros tábort. A zuhogón átlag 
kelve (ide kell a Vader) már meg is 
pillantjuk álmaink repülőterét. 

10. pálya (WABIKDO) 
Három fronton kell csatát vívnunk 
egyszerre. Északon a zöld csataha- 
jót kell legyőznünk, úgy, hogy lehe- 
tőleg ne jöjjön a part közelébe. Ha rendsze- 
resen aknákat teszünk ki neki, akkor ellövöl- 
dözi a munícióját. Arról persze gondosko- 
dunk, hogy az utánpótlást szállító hajó hul- 
lámsítba kerüljön... Ezután a tengeralattjá- 
róval elintézhetjük a csatahajót is - s végül. 
előmerészkedhetünk a kikötő mellett remegő... 





lehetőleg távol mindenkit (és vadásszuk le 
az Archimedeseket), a Monolithtal javít- 
sunk (ehhez építsük ki a frontvonal mögéa 
vasutat). Szerencsére jelentős erők nem 
mozdulnak ki a tornyok vonalából... Még 
valami: a vasúti pályát őrizzük északról is, 
ugyanis az erdőből kiugró zöld egységek el- 
intézhetik viszonylag gyenge (és kulcsfontos- 
ságú) vonatainkat A sorsdöntő légicsata dé- 
len zajlik. Ne ugorjunk neki a csaléteknek 
szánt Ononnak! Várjunk egy kört (hozzunk 
ide egy-két légvédelmi egységet) és utána tá- 
madjuk meg a légierejét. A légifölénytikis 
használva bombázzunk le mindenkit és köz- 
ben foglaljuk el délen az ATC-2010-es de- 
pót és kissé délkeletre a perwoni repülőgép- 
gyárat. Ezt bázisul használva már nem ne- 
héz még egy kicsit keletre nyomulni... úg -1 
11. pálya (GEEUSAT) 


E csatát két részre kell osztanunk - A 

ben és térben is. A tüzérséggel és a Storm 
bringerrel bombázzuk le mind a négy 28 
dat, amit elérhetünk. A DK-i sziget ( 
jobb alsó sarkában van a HO) sajnosikétül 
híddal rendelkezik: az északit könnyű le- , 5 
bombázni, de a délin állandóan egység "k 
álltak...). Ha ez megvan, intézzünk el 
den ellenfelet az északi féltekén! Már csa 
keleti híd újjáépítése és a sziget elfoglalása! 
van hátra. Elég sok torony és ellenséges egy- 
ség lesz, mindenképpen szükségünk lesz 
"mozgó javítócentrumokra". Ez egy Sinust; 
Algolt és Alcort jelent egymás mellett, 











melyek egymást töltögetik... Nem lesz 
könnyű csata - az Archimedeseket ne felejt- 
sük otthon! A folyton újratermelődő ellen- 
séges légierő semlegesítésére nem árt egy- 
két vaskeresztes Comet sem... 

12. pálya (KAIMAWA) 

Első benyomásunk, hogy eltaposnak 
minket DNY-on! A látszat ellenére ki lehet 
húzni a dolgot - de a biztonság kedvéért 
építhetünk ide egy vasútvonalat és hozha- 
tunk erősítést. De a csata nem itt dől el. 
Eszakon is buzgón építsünk vasutat, egé- 
szen a DEP.O110-ig. Kalandozzunk el 
méz az ÁR ZGÓ0as repülögyétte és öz 
erdőben található kisebb településeket is 
derítsük fel, de eközben létesítsünk hidat a 
depótól DNY--ra levő félszigetre és rohan- 
juk le a partizánokat... Most már csak Vil- 
la Dengh megkeresése van hátra. Ez a fa- 
lucska ÉNY-on van, az AIR-3881 gyártól 
kissé DNY-ra. Legjobb ebből az irányból 
menni - lehetőleg némi légierővel is felsze- 
relkezve. Az egyetlen erős egység egy 
Nashorn, amely a déli utat figyeli... 

13. pálya (SIETIBU) 

Kettős feladatunk van: először is meg 
kell védenünk egy partizánvezért, aki egy 
Elokában vezeti csapatait. A hölgy sajnos 
úgy ugrál összevissza a csatatéren, mint a 
kis polskik (hasonló nemű vezetőkkel) a 
nagykörúton... Végül csak úgy sikerült leál- 
lítani, hogy minden irányból körbevettem a 
saját egységeimmel (erre a célra repülő is 
Jó)! A másik feladat jóval könnyebb, mint 
a hölgy megfékezése: a terület DNY-i sar- 
kában lévő Titan-Net HO-t kell elfoglalni. 
Ehhez első lépésben a légifölényt kell meg- 
szereznünk. Az első körben mindennel 
ugorjunk neki a repülőknek, majd miután 
ezekkel végeztünk, húzódjunk partközelbe 
és várjuk be a flottáját. Ismét csak megold- 
ható a feladat. Ha tengeren és levegőben is 
mi vagyunk az urak, akkor megindulhatunk 
a NY híd felé... Ne felejtsük el, hogy a re- 
pülőket a Spectrummal és a Titannal is le- 
het tankolni (csak alacsony magasságban!) , 
valamint hogy a Ghost vadászgép földi cé- 
lok támadására is használható - nem is 
rossz ráadásul... 

14. pálya (GEDEROM) 

Itt is meglehetősen komoly túlerővel ta- 
láljuk szembe magunkat! Két csa- 
tahajó és két anyahajó áll szemben 
a mi egyetlen anyahajónkkal. Első 
feladatunk ezen az arányon javíta- 
ni valamit! A BASE-AWO7 re- 
pülőgépgyártól ÉK-re a Guppi 
helikopterrel felszedhetünk két 
kiistályt, a Meloruff-i tankgyárban 
is gyárthatunk hármat-négyet. Ez 
utóbbiakat szállítsuk át a Nautilus- 88 
sal vagy a Cruxszal a kikötőbe (az 
előbbi veszélytelenebb, az utóbbi 
gyorsabb) és gyártsunk egy csata- 
hajót. Eközben még meg kell oldanunk a 
légicsatát! Ezt az anyahajónk és a repülőte- 
.. reink közelébe húzódva vívjuk meg (lehető- 
leg elintézve az ellenfél Spectrumait). Köz- 
ben a szárazföldi erőinket igyekezzünk ki- 
lg vonni a kikötőben álló csatahajó működési 
köréből (sajnos a jobboldali Skull is áldo- 

5. zatul esik), alakítsunk ki megint égy "moz- 





gó javítóközpontot" és ezzel tartsuk a fron- 
tot. Közben délről kósza zöld Rangerek ér- 
keznek, ezeket "színezzük át" a BASE- 
AW08-ban. Ha az egységek megritkultak, 
néhány bombázóval és földi egységgel elin- 
tézhetjük a DNY-i sarokban lévő partizá- 
nok kezén lévő gyárat. Vigyázat, egy Archi- 
medese és egy lonstarja is van! Már csak a 
Titan-Net HO van hátra az ÉNY-i sarok- 
ban. Legegyszerűbb a keleti parton előre- 
nyomulni a csatahajó(i)nk védelmében, 
majd teljesen északon légifelderítés 
után átugrani a nyugati oldalra... 

15. pálya (ULUARGE) 

Ismét csak hagyni kell az ellen- 
felet jönni ( hagyni?" - jön az ak- 
kor is, ha nem hagyjuk...). Szóval 
a nyugaton lévő partizánokat ne 
nagyon piszkáljuk, csak arra 
ügyeljünk, hogy kivonjuk egysége- 
inket a tornyai hatótávolságából. 
A frontvonalat a jobbszárnyon 
vonjuk kissé vissza, középen pedig fő 
készüljünk fel a gyár védelmére 
(erődítés, javítóbázis stb.). Ha nagyjából 
kifulladt a támadás (ezt túlélni a dolog ne- 
heze), megindulhatunk a keleti oldalon 
észak felé. Most már csak kisebb erőkkel 
találkozunk és az út mentén hamar eljut- 
hatunk a bázisig. 

16. pálya (ABUNDWA) 

Először is homorítsuk be egy kicsit az 
arcvonalat középen (hogy a tüzérsége elő- 
rébb jöjjön) . A dombon lévő tornyokat és 
tüzérségét elég nehéz legyőzni (csak gyalo- 
gosokkal tudunk a domboldalon felmász- 
ni), szóval kénytelenek leszünk a nehezebb 
egységekkel az úton felmenni. Közben in- 
dítsunk el egy Vadert egy-két gyalogossal a 
kisebbik szigeten lévő bunker elfoglalására 
(itt "tankolhatunk" is), majd ezekkel halad- 
junk ÉK-re, a templom felé. Az egyetlen 
komolyabb ellenséges erő errefelé egy Im- 
perator lesz, ezt mozgassuk meg egy kicsit, 
hogy elfogyjon az üzemanyaga... Harmad- 
részt pucoljuk ki a zöldeket a hátunk mö- 
gül. Vigyázat! A félsziget csücskébe - szin- 
te alig észrevehetően - egy laboratórium bú- 
jik meg, ahol remekül lehet gyalogosokat 
gyártani... Visszatérve a fő feladathoz: ha 
megmásztuk az első dombot, nyomuljunk 





előre ezen a szinten dél felé. Így sem vezet 


piros szőnyegen az utunk, de még mindig 
könnyebb dolgunk lesz mint a földszinten. 
Egészen délig, az ATC-5058-as gyárig 
kell eljutnunk, ahol rengeteg Rangert (is) 
kell gyártanunk, mert az utolsó rohamnál 
meglehetősen nagy veszteségek lesznek. Az 
út mentén kell haladnunk, de készüljünk 









fel: összesen 7(!) torony védi a HO-t (az 
ott lévő egyéb egységekről nem is beszélve). 
Sokat segíthet a menet közben kapott Uhu 
radaros repülőgép (ezt tankoljuk fel a mi 
HO-nkon, mert különben elfogy az üzem- 
anyaga, mire ideér)! Nem lesz könnyű csa- 
ta, főleg mert az idő is szorít. 

17. pálya LANADGE) 

Rövid, mindössze 16 fordulós pálya, 
mialatt minden ellenfelet ki kell végeznünk! 
Az első fordulókban kell legalább egy 


rigsrei 


Rangert szereznünk, úgyhogy kissé húzód- 
junk vissza Derfoltól. Létfontosságú az el- 
lenfél itt dekkoló Sinusának kinyírása és a 
tankjainak meggyengítése. Az előrenyomu- 
lást a déli oldalon kell megkezdenünk az 
erdőn keresztül - egészen Tlirpokig. Némi 
javítás után indulhatunk észak felé. A gyár- 
ba minél előbb be kell jutnunk, különben 
annyi Nashornt gyárt az ellenfél, hogy soha 
nem irtjuk ki őket. Ha szorítjuk az egysége- 
it, fizikailag nem tudja kirakni őket a gyár- 
ból és egy hirtelen csapással (a gyengébb 
egységekre) beugorhatunk és legyárthatjuk 
a végső csapáshoz szükséges eszközöket. 
Sok idő nincs, szóval rohanni kell... 

18. pálya (WAFEFAL) 

Itt is a tengeren zajlik az első forduló 
(ez az a pálya, ahol semmi esélyünk a lé- 
gifölény kivívására - legalábbis, míg az 
ellenfél robotrepülőgyárát el nem foglal- 
juk). A keleti fronton nem probléma a 
győzelem kivívása: 2:1 a csatahajó-arány, 
a mi javunkra. Nyugaton a helyzet nehe- 
zebb, közel kell csalogatni a csatahajóját 
(az aknák tologatásával) és a tengeralatt- 
járónkkal kivégezni. Természetesen miu- 
tán a javítás lehetőségétől megfosztot- 
tuk... A következő feladat a vas- 
úthálózat megbénítá: 
lonstarok kinyírása. Közben két 
expedíciós hadsereget is szervez- 
nünk kell: az egyik az ÉK-i sa- 
rokban az ellenfél fő energiafor- 
rását szerzi meg (védelem nincs, 
de vigyünk egy Vadert, mert kü- 
lönben nagyon csúnya szavakat 
fogunk használni), a másik egy- 
ség Kul Rel közelében köti le az 
ellenséget. Két Samurait te- 
gyünk közvetlenül a Rex mellé a 
partra és folyamatosan javítsuk őket. Míg 
egyik csatahajónk a vonatokat irtja, a má- 
sikkal déli öbölből lövöldözve pucoljunk 
ki, amit csak lehet. A támadást is innen 
indítsuk, először a délnyugati gyár, majd 
a délkeleti repülőgépgyár felé. Északról 
nem tudunk komoly erőkkel betörni, 
mert itt is a domb-effektus problémába 


a és az 





ütközünk. Itt álljunk meg a robotrepülő- 
gyár elfoglalásánál. Mivel ezek a kis ro- 
botrepülők földi célok támadására nem 
alkalmasak, csak arra használtam őket, 
hogy felderítsem a terepet és elfo- 
gyasszam az ellenfél légvédelmi ágyúinak" 
lőszerét. Az út és a vasút végén található 
a végcél: a barlang bejárata, amit két 
Skull és egy Ionstar véd. Ha a lőszerfo- 
gyasztós trükk bejött, egy-két bombázó- 
egység elintézi az ügyet... 

19. pálya (BUSALUG) 
Elég egyszerű pálya. Söpörjük 
el az első ellenséges arcvonalat 
(közben figyeljünk az érkező 
Archimedesre!). Az lonstart 
nyírjuk ki néhány kettes hatótá- 
volságú egységgel és nyomuljunk 
előre az úton. Kis probléma, 
hogy a küldetés vége felé egy 
csomó helikopter jelenik meg. 
Két Ghostot mi is kapunk, ezek- 
kel és néhány tankkal tartsuk fel 
őket, miközben a Rangerrel sza- 
ladunk előre. Az utolsó ellenállás egy 
"Technotrax lesz két Skull szendvicsébe 
ágyazva, de harcedzett egységeinknek ez 
már nem jelenthet problémát... 

20. pálya (GEKEFZU) 

Az első néhány fordulóban nem 
okozhat gondot az előrenyomulás: a vo- 
natokkal megtámogatott szárazföldi egy- 
ségek játszva elsöprik a Titan-Net tank- 
jait. Közben buzgón gyártsunk a háttér- 
ben Buggykat és egy-két Pulsart (ezeket 
a Dolmennel gyorsan szállítsuk előre). 
Sajnos a vonatpálya nem vezet egészen a 
célig, így a pálya közepe felé a vonatok- 
nak már csak szárnyfedező szerep jut (a 
vasútpálya végén lévő gyár elfoglalására 
szerintem kevés az idő), A Sinus köré 
csoportosuló egységekkel előrenyomulunk: 
a hídig, ahol a Buggyké lesz a főszerep: 
előbb a hídfőt védő két Skullt, majd a 
bejárat melletti két lonstart teszik múlt 
időbe. Jó ha egy-két erősebb tankunk is 
van a környéken (a hídon ugyanis még 
egy Troll, egy Nashorn és egy Super Ví- 
rus is leledzik). Érdemes eltávolítani a 
radart is, mert így az oldalsó tornyok 
nem látják az egységeinket és nem is lö- 
völdöznek... "Már csak két vaskeresztés 
tüzérséggel kell a hídra állnunk és berob- 
bantanunk a bejáratot. Ezután egy 
Rangerrel diadalmasan bevonulhatunk a 
Titan-Net szívébe..." A fenti bekezdés 
azért került idézőjelbe, mert ezt a 
PCPlayer-ben olvastam. Nekem egysze: 4 





rűen meg sem jelent a támadás (ököl). 1. 
ikon, hiába állt ott két tüzérem és a 4 
Rangerem... Lehet hogy egyszerűen 
újabb programhibáról volt szó - ha vala: 2 
kinek sikerül megcsinálnia, írja ve] 
mertengemlis érdekel azendségűéne 
Most látom, hány oldalnál is tartok - 
lett volna, ha ide még a Titans Lega. 
pályáit is be kellett volna paszírozni? 
Amíg arra sort kerítünk, addig is érde- 
mes belefogni a BI2-be, jó szórakozást 
nyújt kezdő és haladó stratégáknak 
egyaránt! 

"Great Strategist" - alias Pellus 
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MEGRENDELŐLAP ÉS VALLOMÁS! : 


sss 


Szellemi képességem teljes tudatában kijelentem, hogy a PC-X Magazint önként és azonnal megrendelem, 

1 mert szeretem! Ígérem, hogy a továbbiakban minden hónap utolsó napjait a postásra várakozás izgatott 

I! állapotában töltöm. Fogadom, hogy a hiányzó számokat megszerzem, amint azt zsebpénzem, vagy családom 
! anyagi lehetőségei engedik. Kérem, hogy részemre ezen őszinte beismerés alapján ennek megfelelő 


! befizetési csekket küldjenek! 
i Egyéves megrendelés (1944 Forint): .] Féléves előfizetés (972 Forint): .] 


I 
I 
I 
I 
I 
l 
l 
I 
I 
I 
I 
I MESET SE ; ű ! 
; Továbbá nem kaptam meg az újságosnál (lemaradtam róla, lusta voltam megvenni): I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 


! 199471. (szeptemberi) L.J 2. (októberi) L.J 3. (novemberi) L.J 4. (decemberi) jeti 


! számot, ezt azóta borzasztóan megbántam, utólagos beszerzésükre kérek csekket, L.J 
l 1 Vagy inkább a postai utánvételt tartom jobbnak, mert így sokkal drágább, de gyorsabb: ai 


! Nem vagyok előfizető, de a karácsonyi lemezmellékletről nem szeretnék lemaradni, ezért nem sajnálok [ 
I erre 200 Ft-t postaköltséget (a manóba, milyen jól járnak az előfizetők, hiszen nekik ingyen van!): 


SZO ft t 
EIDÁMÍTÁNTEGHÁNIKKA 


Szoftver és multimédia 


CD lemezek nagy választékban kaphatók! aj án lata 
Wearness CD-ROM -- csatoló 16.600.- Lexikon, játék, sex, művészet 790 Ft-tól! 
(AT-BUS dupla seb., MPEG, PHOTO) SE tál et Sz 

é 2 ő A SB hangkártyák 
Egér, három gombos 900.- Multimédia alkalmazások 
102 K/B magyar 1.600.- installálva . installálás nélkül 
101 K/B U.S. 1.600.- Windows 3.11 magyar 10 900 9 000 Ft 
1.2 FDD Panasonic 5.000.- WinWord 6.0 magyar 35900  14900Ft 
1.44 FDD Panasonic 4.000.- WinExcel 5.0 magyar 35900 — 14900Ft 
Sony CD 33A -- csatoló 16.400.- Office 4.2 magyar 47900  27900Ft 
Panasonic CR 526B -- csatoló 16.500.- WinWorks 3.0 magyar 19000 — 13900Ft 
Aktív speaker 2.500.- z 
3M 3.25" DS, HD 1.000.- Ügyviteli rendszerek nagy választékban ! 
MiúT töronyiház; kijelzős eü ő Használt számítógépek 12 000 Ft nettó ártól! 


XT, AT286, 386SX, nyomtatók, monitorok. 


Áraink a 2596-os 1064 Budapest, Izabella u. 82. 


j § ltjseleeszálll SZ Telefon: 131-4324 
My joystick 1.600.- adótnem tartalmazzák! Nyitvatartás: 9.- 16 órálgi 


Merlin 1.999.- (sg A hirdetés bemutatója minden termék árából 5 százalék kedvezményt kap! 
Night Force 2.150.- - 

FX-2000 2.600.- 

G-Force 6.550.- 





JOYSTICK: 


Az árak az ÁFA-t nem tartalmazzák! 














Megtanultam magyarul, hogy Ön tadjon PSION-ul? 











9 JOGTISZTA ÉS VÍRUSMENTES BEÉPÍTETT PROGRAM! DIGITÁLIS HANGRÖGZÍTÉS ÉS -LEJÁTSZÁS 


Könnyítse meg életét a magyar nyelvit PSION §83a zsebszámítógéppel? 











Érdeklődni, illetve megvásárolni az alábbi címen lehet: e 
PSION Magyarország Kft., 1123 Budapest, Csörsz u. 3-5. PISÍT0lN 5 E R l E S 


TELEFON/TELEFAX: 175-5194, 156-9850 











ELEKTRONIKAI FEJLESZTŐ, 
GYÁRTÁSSZERVEZŐ ÉS 
KERESKEDELMI IRODA 


Budapest, VI. Vörösmarty u. 58/a 
( az udvarban ) 


- (0-2 


LEMEZEK 


AJANDEKOZZON 






1162 Hinlgpes Tel.: 06-30-333-781 
Temesvári u. 30. Fax: 271-41-73 











CD-ROM TAGSÁGOT 


Karácsonyi vásár 


AT 386, 486, 586 Pentium számítógépek, 









alaplapok, processzorok, ! 259 
winchesterek, floppy-drive-ok, ! KEDVEZMENNYEL! 
1136 Budapest, CD-ROM-ok, vezérlőkártyák, 






Hegedűs Gyula utca 16. 
Nyitva: H-P: 10-17 óráig 
Telefon/Telefax: 111-1966 Kérje részletes árlistánkat! 


Bővebb információt 
a helyszinen, vagy a 
FE 13-45-867 telefonon kaphat! 


green monitorok 
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Két dolog indokolja, hogy is- 
mét a Maxis szimulátorokról 
essék szó: egyrészt megjelent 
a három klasszikus játék egy 
csomagban (SimClassics: 
SimCity, SimLife, SinAn)), 
másrészt - s ez főleg a szno- 
boknak érv - több, mint fél 
oldalas riportot közölt a cég 
alapítójáról a Newsweek. 


indkét esemény némi 

szomorúságot hordoz. 

Ugyan mire való egy 
csomagba rakni a három legsikere- 
sebb terméket, ha nem arra, hogy 


az eladások 
erősen 
csökkenő 
jellegén vala- 
melyest javítsanak. 
A játékok piaci 
élettartamuk végén 
járnak, viszont az 
újabb még nincs 
kész, valamit 
tenni kellett. 
Mr. William 
Wright, meg 
aki az egész 
dolgot kita- 
lálta, nem 
igazgató- 
ja a Ma- 
xisnak, csak 
vezető tervezője, és a cikk 
szerint jó kilenc órát tölt képernyői 
előtt egy jövőre megjelenő játékon 
dolgozva. 

Mindegy. Szerintem a SimCity 
minden idők egyik legjobb játéka. 
Nem folyik benne vér, nem kell lö- 
völdözni, semmi nem múlik a ref- 
lexeken, a szabályok végtelenül 
egyszerűnek látszanak. Ketten bir- 
kóznak egymással: a játékos és a 
játékba épített szimulátor puszta 
intelligenciája. Több, mint két mil- 
liót adtak el belőle eddig, és a 
SimCity nem olyan, mint a Win- 
dows, ami vele jár egy géppel, ha 
kell, ha nem. Ennyien fizettek érte 
(és hányan nem...). 

Ha még valaki nem ismerné: a 
játékos egy település polgármestere, 
meghatározott pénzmennyiség áll a 
rendelkezésére, amelyből lakó-, ipa- 
ri-, és kereskedelmi telkeket hozhat 
létre, energia- út- 
és vasúthálózatot 
alkothat, finanszí- 445 
rozhatja a rendőr- § 
séget és a tűzoltó- 
ságot, valamint a 
betelepülőktől 
adót szedhet. 

A telkek tet- 
szőleges összeté- 
telű létrehozása 


után a program magától népesíti 
be azokat, a játékos által megadott 
körülmények alapján. 

Nyilvánvaló a cél: minél virág- 
zóbb, növekvő várost kell létre- 


Sim Classics 


sabb - a lakosok véleményét mű- 
ködésünkről. 

Kétféle módon nehezíthetjük 
dolgunkat: engedélyezhetünk kü- 
lönféle katasztrófákat (árvíz, tűz- 





CIA OTUA 


START NEW CITY dor AVt hé 
SELECT SCENARIO 





hozni, majd fenntartani, a lako- 
sok minél nagyobb megelégedése 
közepette. 

Kis térinformatikai rendszert 
is tartalmaz a játék: le lehet kér- 
ni településünk közlekedési, 





energiahálózati, szennyezettségi, 
demográfiai és bűnözési térkép- 
ét. Két nagyításban fenti jellem- 
zők időbeli grafikonját is meg- 

kapjuk, valamint - ez a legfonto- 





vész, földrengés, tájfun, repülőgép- 
szerencsétlenség - és Godzilla) , 
avagy kevesebb pénzzel indulunk. 
Teljesült sok játékos régi kíván- 
sága a SimCity Classic DOS-os 
változatában: mielőtt elkezdenénk 
parcellázni egy 
vadonatúj vá- 
rost, átszer- 
keszthetjük a 
térképet, belép- 
hetünk a "Ter- 
rain Editorba", 
csinálhatunk 
hegyet-völgyet- 
folyót-erdőt- 
sivatagot. 
Szerintem min- 
den polgármestert le lehetne tesz- 
telni a SimCityvel, és ha valaki 
nem ér el 70 százaléknál jobb 
eredményt, az legalább is felvethet- 
né az alkalmatlanság gyanúját. 
Meglehetősen tanulságos, amikor 
egy közepes méretű - 30-40000 
lakosú - város esetében úgy lehet 
növelni a bevételeket, hogy csök- 
kentjük az adót. Ettől ugyanis fel- 
virágzik az ipar, a kereskedelem, 
valamint felgyorsul a lakosság gya- 
rapodása, ami jócskán ellensúlyoz- 
za az adócsökkenést már a máso- 
dik évben. (Az adó szintje egyéb- 


ként sikoltozó kacagásra késztethet 


akárkit: 7 százalék az alapértelme- 
zés. Ha 10 fölé emeljük, városunk 
meglehetősen rövid idő alatt egy- 
szerűen kihal...) 

Ha valakinek a polgármesterség 
nem elég, egyenesen istenné is vál- 
hat, legalábbis a SimLife-ban, 
amelyet alkotója "genetikus játszó- 
térnek" nevez. (És végre-végre 
800x600-as felbontásban is fut ar- 
ra érdemes gépen. A SimCity és a 
SimAnt legszebb képernyője 
640x480x16 színű...) Persze is- 
tenként lényegesen több és nehe- 
zebb dolgunk van: mű 
szeti rendszert kell létrehozni kezd- 
ve a domborzattal és végezve a 
tápláléklánccal. Növényevő állatok 





dő termé- 


mellé ragadozókat is kell tenni, el- 
lenkező esetben ellustulnak. Vi- 
szont ha csak ragadozókkal népesí- 
tünk be egy területet, táplálékállat 
híján előbb-utóbb növényevőkké 
válnak - vagy kihalnak. 

Két bája van a SimLife-nek 
(számomra): az, hogy tervezhe- 
tünk állatokat egyéni kívánságaink 
vagy félelmeink alapján is, és meg- 


figyelhetjük, mi történik velük 
kézivezérlésű evolúciónk során; és 
az, hogy meglehetősen nehéz akár 
csak rövid ideig fennálló egyen- 
súlyt is létrehozni, a próbálkozások 
során viszont tanulságos mennyisé- 


dolásakor, hogy miképpen és men- 
nyi idő alatt alakulhatott ki a ter- 
meszvárak messzemenően optimá- 
lis szerkezete. Nem tartom kizárt- 
nak, hogy vonzhat valakit, mikép- 
pen tudják a vöröshangyák meg- 





File Speed Options — Disasters Windows 








SES EZESE[58] 


Üct 1991 Dakland 














gű faj pusztul ki, de még mindig 
kevesebb, mint a valóságban. 
Engem nem ragadott meg a 
SimAnt hangyabolyszimulátor an- 
nak ellenére, hogy ájultan tisztelem 
az összes rovartársadalmat és el- 
szorul a torkom annak végiggon- 


szerezni a szomszédos fekete bolyt. 


Három "Sim" kimaradt a cso- 
magból: a SimFarm gazdasági já- 
ték, a SimEarth bolygószimulátor, 
és a legújabb SimCity 2000, a vá- 
rosépítő immár jelentősen tovább- 
fejlesztett, térbeli változata. Me- 


lyek lehetnek az okok? (Eltekintve 
attól, hogy Wrighték egyszerűen 
nem tették bele...) 

Először is a SimFarm nem je- 
lent áttörő újdonságot a többféle 
vállalatutánzó (Port, OI, stb) mel- 
lett, másrészt átvezet a Maxis ko- 
molyabb megbízásaihoz: az 
IDGNEWS szerint oktatási célú, 
egyedi kivitelű, forgalomba nem 
kerülő vállalatszimulátort rendeltek 
a Maxistól. 

A SimEarth bonyolultsága 
messze meghaladta az amerikai 
néplélek tűrőképességét (meg az 
enyémet is). Pokoli sok dolgot kel- 
lett állítgatni és lassan alakult ki a 
beavatkozás eredménye. Hasonló 
tulajdonságú az egyébként gyönyö- 
rű SimCity 2000 is. Kiparcellá- 
zom a gyönyörű, vízparti vagy 
zöldövezeti telkeket, kapnak vizet, 
villanyt, csatornát, utat, energiát, 
iskolát, kórházat, 4 százalékos 
adót, és a fenének sem akarnak 
beköltözni. De azért még nem 
adtam fel... 


CZY 





AWE 32 demo CD-t nyertek: 
Oszlár Kálmán, Budapest 





Bari Máriusz, Budapest 
Berta Krisztián, Budapest 
Juhász György, Budapest 


Körtvélyes Ákos, Budapest 
Latyák Norbert, Budapest 





ECTS ajándékokat nyertek: 
Tóth Elek, Debrecen 
Belej Bálint, Budapest 
Mátrai István, Dombóvár 
Sebestyén András, Celdömölk 
Osztó Attila, Kecskemét 
kese Olivér, Szeged 
György, Budapest 
b Csaba, Budapest 
Lázár Róbert, Balatonalmádi 





Fabulya Györ 
Havasi Zsolt, 
Kovács András, Győr 
Varga Szabolcs, Pécs 

Dunai Péter, Budapest 





Armored Fist plakátot nyertek: 
Kalász Ádám, Budapest 
Szathmáry László, Debrecen 
Halász József, Szolnok 
Skerlecz Balázs, Tab 
Kiss László, Orosháza 


Microsoft demo CD-t nyertek: 
Szűcs Zoltán, Nagyvarsány 
Csikós Ákos, Székesfehérvár 
Mohácsi Olivér, Budapest 
Tálos László, Szolnok 
Belej Bálint, Budapest 
Juhász György. Budapest 
Kaszap Zsolt, Székesfehérvár 
Szathmáry László, Debrecen 
Tiboly Gábor, Szeged 


Jónás Zsolt, Dunaújváros 








Októberi számunk nyertesei: 


True Lies könyvet, kazettát, plakátot 
nyertek: 
Antal Júlia, Budapest 
Domak István, Budapest 
Csőke Ferenc, Bácsalmás 
Liszt Ferenc, Székesfehérvár 
Kalász Ádám, Budapest 
"Tuboly Gábor, Szeged 
Szűcs Tamás, Ecser 
Kálmán Zita, Budapest 
Boro György, Budapest 
Pál Gábor, Nyíregyháza 





Maverick kártyát nyertek: 
Mátrai István, Dombóvár 
Kereső András, Budapest 
Domján Gábor, Ajka 


Soho Party kazettát nyertek: 
Skerlecz Balázs, Tab 
Hirth Tibor, Bácsalmás 
Gidai Ferenc, Budapest 
Szűcs Zoltán, Nagyvarsány 
Kertes László, Budapest l 





True Lies, Prince of Rap CD-t nyertek: 
Boros György, Budapest 
"Tánczos Hajnalka, Táp 
Molnár Tamás, Budapest 
Gidai Ferenc, Budapest 


Seal CD-t nyertek: 
Sarok Judit, Budapest 
Papp Gyula, Budapest 
Barczy Adrienn, Budapest 
Doleschall Zoltán, Budapest 


Gremlin ajándékokat nyertek: 
Szalai József, Bóly 
Gajdács Péter, Szentendre 
Rappay Ákos, Budapest 
Spangli Sándor, Budapest 
Ivánka Tibor, Emőd 


KARÁCSONYI 





MEGLEPETÉSEINKBŐL: 


! Wing Commander 3. 
Inferno 
! Armored Fist 
Rise of the robots 
! PC játékok floppy és CD lemezen 
Nyelvoktató programok floppy-n: 
What is what? 
"The Friend 
] CD-ROM-ok és hangkártyák 
] 8 féle PC joystick 
univerzális joystick leszorító 
. Számítógép bővítés, átépítés garanciával 
Utánvétes csomagküldő szolgálat 


Kérjük, mielőtt felkeresne, telefonon 


w érdeklődjön. 


SAFE KFT. 


1132 Budapest, Csanády u. 17. 
"T:129-0507, T/E:183-3267 














GRAFIJÉSHS 


Kereskedelmi és Szolgáltató Kft. 





Budapest X., Jászberényi u. 72. Telefon/Telefax: 262-5243 Postacím: 1388 Budapest, Pf. 96/100. 


A CREATIVE termékek magyarorszási forgalmazója. 
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Sound Blaster 2.0 5780 forint -- áfa z :, 

Sound Blaster Pro 8800 forint -4- áfa Figyelem: a nálunk Video Blaster SE 26150 forint -- áfa 
Sóúnd Blaster já 11150 forint -- áfal . vásárolt hangkártyák Video Blaster FS-200 35700 forint az áfa 
Sound Blaster 16 Multi CD 15000 forint -- áfa! 7 3 Video Spigot 25000 forint - áfa 
Sound Blaster 16 Multi CD ASP. 18750 forint 4- áfa) Mellé, a Windiows alatt (Hangszóró CT-38 (aktív) 2600 forint -- áfa 
Sound Blaster 16 SCSI-2 18750 forint -- áfa! futó programok magyar / Hangszóró SBS-30 1300 forint -- áfa 
Sound Blaster 16 SCSI-2 ASP. 22550 forint -- áfa jatt MENEEENÁNESMENI Hangszóró SBS-300 11500 forint -tőfa 
Sound Blaster AWE-32 29400 forint - áfa, Nyelvű változatát adjuk! ( MIDI kit 4000 forint -- áfa 




















50.000 Ft. feletti vásárlás esetén Budapest területén ingyenesen házhoz szállítunk! 














ez 
10 pack - 5ft vol.2 north american indians 
adventures oem 2500 oursolar system 2500 









al-guadim:the genie"s curse 6500 outer space coll. screen saver 4500 
american dreams .2fő- 2500 paris scenery cdg 4500 
arcade for windows L£2§6 4500 priest of realmspace 2500 
art gallery for windows 1.0 6500 professional music prodttlr 2500 
beyond the wall of stars 6500 ravenloft 6500 






boris valejo 46 4500 rebel assaultfzfőr wars) 6500 
champions eftfynn 2500 return to ring world 6500 
creative writer 1.0 6500 return to zork 4500 













dagger of amon ra 4500 secret of monkey island 2500 
dark legions 4500 sierra club coll. screensaver . 4500 F) 
dr games for window: 2500 space and astronomy AE 2500 7 
dragon"s lair a 6500 space misssions 2500 

une 2500 space simulator 1.0 2xz 6500 
eye ofthe beholderi 2500 star trek 25th anniversary 7885 
eye of the beholder iii 6500 star wars chess oem 2500 






fantasy empires 4500 stellar 7 oem 2500 
flight simulator 6500 stronghold.5§6 4500 






SY MY a megold ; 


goblins 2 4500 take ten cd-rom 6500 
great naval battles ii 6500 tie fighter ez 
horror 8 science fiction movies 4800 jöpleetai english oem 4500 
jungle book: mowgli eg tripleplay french oem 4500 fa pg 
hise grandma and me 2 800 unlimited adventures 4 BO cserélhető lemezes 
ingis guest vi 2500 voyvagetothestarsővolset. 45 sza 51 
labyrinth of time 6500 windoware 2500 érzi Mé tetztáeedásázátlt 
languages of the world f/w 2500 windows dinosaurs 6500 CNN NKKIKIB végtelen kapacitás 
lord of rings 6500 windows toolbox 2500 gé 
mad dog mccree ii 6500 wolfstein 3d 2500 
mars explorer 6500 yoga! a multimedia guide 4500 
(Ár ÁFA nélkül!) Budapest XIII. ker. Jászai Mari tér 3. 
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EZI 


JAZZ 


Usagi Yojimbo. Mond ez a 
név valakinek valamit? Ő 
egy nyúl volt, még a Com- 
modore-os időkből, aki má- 
sodállásban ninjaként tenget- 
te életét. Csomót kötött a fü- 
lére, fogott egy hatalmas kar- 
dot, azzal szépen besétált a 
C-64 képernyőjére, hogy a 
kedves felhasználók rajta ke- 
resztül püföljék erdő-mező 
mindenféle élőlényét laposra. 
Úgy látszik Nyúlék tudnak 
valamit, hiszen Roger is vi- 
lághíres lett, még a PC-ken 
is bepácolták és a legújabb 
alomból itt van 

Jazz JackRabbit, 

aki a régi nagy el- 

lenséggel, a teknős- 
békákkal veszi fel a 


harcot! 


hhoz, hogy 

megértsük, mi- 

ről is szól ez a roppant 
bonyolult, szívbemarkoló törté- 
net - amely mellesleg túszdráma -, 
vissza kell tekintenünk egészen 
az ókorig. Akkortiban alakult 
ki ugyanis a Teknős és 


a vége. Aztán egy napon, egy bi- 
zonyos Devan Shell nevű teknős 
terrorista elrabolja a Nyúlék ak- 
tuális hercegnőjét, Eva 
Earlongot abból az al- 

jas szándékból, hogy 

elfoglalja a Carrotus 

bolygót, ezzel elégtételt 

véve az ókori sérelme- 

kért! Ezt meghallván 

Jazzben felébred a vágy, 

hogy igazi hőssé váljon 

és mellesleg, hogy egy 

vagyont keressen a hercegnő ki- 
szabadításán (Han Solo effek- 
tus). Elindul tehát, hogy leszá- 
moljon az álnok teknőssel. (Az 
ez előtt történtekről szól a pár ol- 
dalas kézikönyvben található 


képregény, amelyen - mi tagadás 
- aki csak látta, betegre röhögte 
magát!) A játék a jól ismert 
mászkálós, lövöldözős, gyűjtöge- 
tős sémára épül. Lényege - az al- 
kotók szerint - a következő: ro- 
hanj, mint a szél, ha mozog, 
tüzelj rá, ha nem mozog, ak- 
kor is tüzelj rá! Ehhez kez- 
detben csak az amúgy kifogy- 


MESE hatatlan, de nem túl haté- 


0 


Nyúl nemzettség között a máig 

fennálló, barátinak éppen nem 
mondható (v)iszony. Ókori böl- 

. csek szerint valami kétes kime- 
netelű futóverseny kapcsán kap- 
tak hajba az egybe- 
§ gyűltek, amelynek 
évezredeken ke- 

resztül tartó 


mosolyszünet lett 


kony kézi lézerpukkantyú áll 
a rendelkezésünkre, de a 
bolygók tele vannak jobbnál 
jobb fegyverekkel, csak 
össze kell szedni őket! Egyéb- 
ként is érdemes mindent be- 
gyűjteni, a különböző tárgyaki 
ugyanis hatással 
vannak Jazz képessé- 
geire: nagyobbat ug- 
rik, gya 
sabban fut vagy 
lő. Egyes tárgyak 
rövid ideig tartó, 
védelmet is biztosítanak 
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számára a szörnyekkel szemben, 
a répától pedig egyenest vissza- 
kapja elveszett energiáját. Szót 


kell ejteni átmeneti bajtársáról 
is, a berácsozott papagájról, aki 
szabadulása után bát- 
ran harcol kiszabadító- 
ja oldalán. Ha azon- 
ban Jazz bajba kerül, 
inába száll a bátorsága 
és elhúzza a csíkot! 
Hat epizódból áll a 
történet, amelynek ke- 
retében sorban vissza- 
hódíthatjuk az elfoglalt 
bolygókat Devantól. 
Egy epizódban három 
bolygón, bolygónként 
két, azaz összesen hat 
pályán kell megküzde- 
nünk Devan szövetsé- 
geseivel. Erre jön még 
egy fantasztikus három 
dimenziós bonus pálya, 
ha útközben megtaláljuk a nagy 
piros gyémántot, valamint az 
epizód végén, egy-egy 
külön bolygón a leszámo- 
lás! A teknősök sárga 
"kipipált" táblákkal jelöl- 
ték meg az elfoglalt terü- 288 
letet. Ha egy ilyen táblába 
beleeresztünk egy golyót, 
azon Jazz képe je- 
lenik meg, azaz a 
terület újból a 
nyulaké! Ha ké- 
sőbb elhaláloznánk, 
az utol- 
Jára szétlőtt 
táblától foly- 
tathatjuk 
a játékot! A pá- 
lyák végét egy 
piros, Devant 


kh 


JACKRABBIT a 


ábrázoló tábla jelzi, amelyet 
szintén szét kell puffantani. Az 
irányítás billentyűzet, joystick 
vagy Gravis PC GamePad se- 
gítségével történhet. Érdekessé- 
ge, hogy nem csak rohanni és 
lőni lehet a nagy világba! Álló- 
helyzetben fel-le tekintve például 
szétnézhetünk, hogy mielőtt fel- 
vagy leugrunk valahova, nem 
les-e ott ránk veszély! Jazz annál 
magasabbra ugrik, minél 
hosszabban fut neki az ugrás 
előtt. Ha sikerült feljutnia, fák 
vagy magas dolgok te- 
tején elugrálgat, de 
csak a lapossabbakon 
tud megállni, a fenyő- 
ről például lecsúszik, 
ha megáll. Ha hosz- 
szabb ideig nem csiná- 
lunk semmit, előhúz 
egy répát és a pukkan- 
tyúra támaszkodva ne- 
kiáll falatozni! A já- 
tékot kiemeli kategóri- 
ájából az eszméletle- 
nül jól kidolgozott, 
aranyos grafika, a szé- 
dületesen gyors moz- 
gás, a remek zene, a 
hanghatások és az a 
rengeteg ötlet és hu- 
mor, amellyel minden pályát 
egyedivé varázsoltak a ké- 


szítők. Remek szórakozást 
nyújthat azoknak is, akik amúgy 
nem lelkesednek az ilyen típusú 
játékokért - ha még nem vetted 
meg, próbálkozz az Epic-játé- 


kunkkal, és nyerj 
egy "full ver- 3 É a. 
sion"-t! p 193 AR 
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Poén-játék a javából. Egyetlen 
hátránya, hogy mérsékelt an- 
gol-tudás nélkül nem sokat ér 
az egész. De még úgy is élvez- 
hető, bár az ember sok boldog 
s önfeledt kacajról marad le... 


kerettörténet nagyjából annyi, 
hogy egy nem is olyan távoli 
jövőben a föld erózió, korró- 


zió, stb. áldozata lesz, magyarul lepusz- 
tul. A civilizáció utolsó reményei azok a 
szuperhősők, akik különféle mutációk 
során szupertulajdonságok birtokába 
kerültek. Ilyen hősök egy maroknyi cso- 
portját irányíthatjuk. Ellenfeleink a föl- 
det elárasztó gonosz mutánsok hada, 
plusz még a fő-fő főgonosz, Dr. Entro- 
py, akinek leghőbb vágya a Föld káosz- 
ba taszajtása, a civilizáció teljes meg- 
semmisítése. A játék ezek után minden- 


. féle kertelés nélkül, csak úgy elindul, 


A kezdőképernyőn van egy nagy ab- 
lak villódzó szekrénnyel és néhány lép- 
csővel. Ez lesz a játéktér. Ettől balra az 
utasítások, összesen hat darab. Ha a 
tárgyakhoz nyúlunk, megtudhatjuk, 
lehet-e kezdeni vele valamit. Kicsit lej- 
jebb az iránynyilak közül a fehér felé 
lehet menni. Még alább, egészen a bal 
alsó sarokban a pihenés, a várakozás, az 
UNDO (néha igen fontos lehet), és a 
SYSTEM meni. Ezen belül kimentés- 
betöltés, szöveg- és zenebeállítás (386- 
oson a hangot érdemes levenni (a zene 
maradhat), és a szöveget is no delay-re 
állítani, különben kicsit lassú lesz), stb. 
Ettől jobbra egy vigyorgó fej és egy vil- 
lám található. Az előbbi mi vagyunk és 
ezzel az ikonnal tudunk a csapat tagjai- 


val beszélni. Az utóbbi a szupererőt jel- 
képezi, amit itt használni lehet. Az 
inventory innét jobbra található. Ha ki- 
megyünk a "terep"-re megváltozik a kép: 
mindent felülről látunk. Újak ezen a 
képernyőn a PARTY és a HERO 
gombok. Az elsővel a partiról, a máso- 
dikkal a hősökről kérhetünk infót. A tár- 
gyakat folyamatosan lenyomva tartott 
egérgombbal mozgathatjuk. 

Még egy dolog fontos: a harci képer- 
nyő. Az ellenfelek a fenti sorban jelen- 
nek meg. Közeli fegyverrel azokat lehet 
támadni, akinek a kerete szürke. Az el- 
lenfelekről kérhetünk infót dupla klikkel, 
ennek alapján könnyebb megtervezni tá- 
madásunkat. Ha nyolcnál több ellenfél 
támad ránk, az utolsó kockában egy 
plussz számmal jelzi. Ezen a kockán 
megnézhetjük, kik vannak még hátul. 

A jobb felső sarokban már ismert szöve- 
gek, alatta az üzenetablak, még lejjebb a 
lehetséges akciók. Ezek sorban: ütés kö- 
zelre, lövés, szupererő használata, véde- 
kezés, egy körre átadni a vezérlést a 
gépnek, majd a váltógomb a legszélen; a 
következő oldalon: beszélni az ellenfél 
fejével, könyörögni, lefizetni, elfutni és 
az egész csatára átadni az irányítást a 
gépnek. 

Három alaptulajdonság van: 

A BRAWN a karakter erejét jelképezi, 
a TOUGHNESS az alap "AC"-t ad- 
Ja (ehhez jönnek még a tárgyak értékei) 
és a BRAIN a karakter agybeli képes- 
ségeinek mérőszáma (őszintén megmon- 
dom, fogalmam sincs mire jó, talán a 
könyörgésnél és a beszédnél van szere- 
pe, de én durva lelkű vagyok és min- 
denkit levertem) . Ehhez jönnek hozzá a 
szupererők. Mindenkinek van egy alap 
(primary) és ehhez tud "tanulni" még 


többet különböző színű (és szagú) izotó- 
pokkal. A csataképernyőn a karakterek 
képeinek bal felső sarkában lévő szám a 
karakter toughness értékét mutatja min- 
denféle felszereléssel együtt számolva. 
Még néhány apróság: 

- a játékban majd mindenről infót 
kérhetünk a jobb egérgombbal. 

- XP-t kapunk minden teljesen felfe- 
dezett és minden szörnyektől megszaba- 
dított szektorért, minden 100. csata 
után. Minden 1 mio, XP után kitüntet- 
nek, ami hasznos dolgokkal jár. (pl. ! 
mio. után a kitüntetésünk megvéd az el- 
ső körben, ami nem árt ha meglepnek.) 

- érdemes mindent felvenni és meg- 
venni. Az előbbieket el lehet adni, utób- 
biakat használni. 

- ne sajnáljuk a pénzt új fegyverek- 
re és páncélokra! Aki tud angolul 
jópofa elnevezéseket talál: csípő-kata- 
pult, átalakított repülőgépmotor (ez a 
legjobb közelharcfegyver) , betanított 
dobbermann, stb. 

- mindent olvassunk el, az sosem árt 
(legfeljebb röhögünk egy jót), viszont ha 
valamit nem olvasunk el, ami kell(et vol- 
na), az már nem mindig pozitív dolog. 

- ha valamilyen betegséget kapnak 
el a drágák, rohanjunk azonnal egy 
sámánhoz, mert betegen rendszeresen 
melléütnek. 

- ha jön egy kétfejű, soklábú pacák, 
hogy beinjekcióz minket, mindig fogad- 
jük el. Azután az a karakter, akinek be- 
adtuk nyugodtan mászkálhat akár egy 
atomreaktor máglyájában is. 

- ha megvan a Mastercard a metró- 
hoz, a többi jegyet jó pénzért nyugodtan 
eladhatjuk. 

Es most egy kis rövid értékelés. 

A zenével volt egy kis probléma: jó 
párszor kiakadt, a hangok eltűntek, és a 
végén már kicsit unalmassá is válik, úgy- 
hogy letekertem a hangerőt néhány óra 
után. A grafikaőrültek (mint én) nem 
ájulnak el, hogy ilyen szép, olyan szép, 
mégis a játékhoz nagyon is illő és élveze- 
tes. A játszhatóság viszont szuper, keze- 
lése is pofonegyszerű, nem bonyolították 
túl - szerencsére. És most hajrá, végig- 
Játszás! 


LEVEL 1 


AMBER: 

Egyszerű kezdőküldetés. Elme- 
gyünk Newark-ba a 2C szektorba és 
ott a (6, 8) koordinátákhoz. A keríté- 
sen be, odabenn megkeressük a rak- 
tárat (10, 2). Iron Tummy vashasa 
minden fűszereset kibír, hát akkor ne 
tartsuk vissza. Miután felzabált min- 
dent, az előkerülő rongyot (rag) ne 
hagyjuk ott. 


RUBY: 

A 2D szektorban a Paterson-piacon 
a kereskedőtől (Pawnbroker) vegyük 
meg a Sheep Spray-t és a Cheese- 
Eating Microbes-ot (ez utóbbi a 
SAPHIRE küldetéshez kell, de ha már 
itt vagyunk ezt is megvehetjük) . Utána 
spuri az East-Orange-i piacra (2C; 
7,11), fújjuk le a megvadult juhokat, és 
már készen is vagyunk. De legyünk jó 
kisfiúk (kislányok) és ne hagyjuk ma- 
gunk után a szemetünket, töröljük fel a 
Sheep Drool-t a rongyunkkal. 


EMERALD: 

A Paterson-templomban nem 
működik a Szent PC! A lakosságon a 
nyugtalanság jelei kezdenek mutatkozni, 
úgyhogy sürgős beavatkozás szükséges! 
Menjünk a templomhoz (2D; 7,10) és 
menjünk be a szentélybe. A nagy csere- 
pet lökjük le és no lám, mi hullik ki be- 
lóle? Egy mágnes. Töröljük fel a rong- 
gyal a földet is (később szükség lesz rá) , 
majd vegyük fel a mágnest. A sorrend 
azért fontos, mert a mágnes felvétele 
után kirúgnak (bár a földet is kihajítják 
később, úgyhogy fel tudjuk törölni). Ez- 
zel is kész volnánk. 


SAPHIRE: 

A sajt-evő mikrobákkal látogassunk 
el Jersey City-be a 2C szektor 12,8-as 
pozíciójába. A csomagtartót felnyitva 
egy (sajt-)bombával találjuk magunkat 
szembe, Ne nagyon piszkáljuk, mert 
BUMM lesz, és akkor vége minden- 
nek. Inkább öntsük le a sajt-evő mikro- 
bákkal, hisz mindenki tudja, hogy ez a 
bombák igen fontos, nélkülözhetetlen al- 
katrésze. Miután a sajt elpárolgott, a 
bomba felrobban, de már különösebb 
hatás nélkül. A maradékát töröljük fel 
ennek is. 


TOPAZ: 

Ez a szint utolsó küldetése, ahol 
megismerkedhetünk Dr. Entropy-val, 
a főellenséggel, aki bevette magát Edi- 
son laboratóriumába, ami a 2C-ben 
található, a 4, 12-n. A hátsó fal egy 
nagy és törhetetlen páncél, de amint 
azt a földön fekvő leírásból megtudjuk 
egy bizonyos keveréknek nem áll el- 
lent. Vessük be a rongyunkat, ami tisz- 
ta véletlenségből pont ezt a keveréket 
tartalmazza, és már szabad is az út. 
Nem árt, ha nálunk van Robomop, és 
úgy megyünk be hátra, mert benn ki- 
sebb takarítási feladatok várnak rá (ha 
így folytatódik, mi leszünk az FKFV). 
Miután feltűnt a konnektor, húzzuk ki, 
mire a gép leáll. Dr. Entropy elmene- 
kül (nem kell félni találkozunk még ve- 
le), mi meg gazdagabbak lehetünk egy 


100Watt-os izzóval és egy gramofon 
tölcsérével. Menjünk vissza a HO-ba 
és jöhet a második szint... 


LEVEL 2 


Elvileg kell, hogy legyen egy 2590-os 
kék izotópunk. Valakivel igyuk meg, és 
miután Treader Man csatlakozott hoz- 
zánk, aki 10090-os vízjáró, már tudunk 
elárasztott városokban is járkálni (nyílt 
vízen még nem, ahhoz három min. 
50996-os karakter kell vagy a csónak). 


IBM: 

A küldetésben egy képletet kell meg- 
szerezni, amit csak egy haldokló öreg- 
ember tud, így nem árt sietni. Menjünk 
el a Newark-i irányítótoronyba, a szek- 
rényből vegyük ki a Pappy-Outfit-tet, 
vegyük fel, majd menjünk az öreghez, 
aki Hackensack-Market-nél lévő sámán- 
nál fekszik (2D, 13,6). Menjünk be be- 
széljünk a fejével, mikor elalszik vegyük 
s. [de- 


adja a formulát, majd távozik az örök 





le a ruhát, és beszéljünk vele így 





vadászmezőkre. A tojást ne hagyjuk ott. 


POTATO: 


Az IC szektorban keressük meg a 





gyárat (nem lesz nehéz, főleg ha a ko- 
ordinátákat is megmondom: 4,5), 
menjünk be és kérdezzük meg, miért 


sztrájkolnak. Valami olyasmit gügyög- 





nek, hogy nincs elég fény, mert az izzó 
csak 98W-os és ez 2W-tal kevesebb, 
mint amit ők elképzelnek. Nosza neki, 
vegyük le a fedőlapot, vegyük ki a 
98W-os izzót és tegyük be a 100W- 
osat. A munka beindul, egészen ad- 
dig, amíg valaki rá nem jön, hogy a 
hőmérséklet fél fokkal kevesebb, mint 
kéne. De ez már minket nem érdekel, 
mert már legyártottak egy egész 
Guacaole-t. Vegyük fel, meg ha már 
ott van az avokadót is. 


BANANA: 

Egy warlord valahol Piscataway 
környékén kezd túl agresszívvé válni, 
nem ártana nevetségessé tenni kato- 
nái előtt. Menjünk a házához (1 B; 
13, 9), ott a hátsó szobában meglel- 
jük őt. A parókájában gondosabb 
megfigyelés után egy fémszálat fedez- 
hetünk fel. Mivel a fémszálak és a 





mágnesek közti kölcsönhatás közis- 
mert, az ajtó fölötti polcról vegyük le 
a szobrot, tegyük oda a mágnesün- 
ket, majd menjünk ki az előszobába. 
Kis idő múlva a várt hatás nem ma- 
rad el. A warlord érthető okok miatt 
visszavonul, viszont mi gazdagabbak 
lettünk egy papírnehezékkel, amit 
meglepetésében leejtett. 


LIPSTICK: 

Egy másik Superhero csapat nem 
válaszol a hívásokra, ki kell deríteni 
mi van velük. Madame Pepperonit 
vigyük magunkkal, lévén ő az egyet- 
len nőszemély a csapatban (majd 
meglátjuk miért kell, hehe...) 
Newark-ban (2C; 6, 8) le a metróba 
(9, 10), majd a szürke csővasúttal 
utazzunk Scranton-ba. Még lent ve- 
gyük fel a súgárpuskát, menjünk fel 
és keressük meg a HO-jukat (6, 5). 
A Playboy-ok okozta "sokk"-ot csak 
egy nő tudja megtörni (mi a fenének 
kellett ez a nő ide?). Madame 
Pepperoni-t nem is kell féltenünk, 
hisz ő jólnevelt kislány és az ilyesmit 
nem nézheti tétlenül. A. sugárpuská- 
val térül-fordul egyet és már meg is 
tisztította dolgozóink tudatát az íim- 
perializmus káros és bomlasztó hatá- 
saitól. 


CUCUMBER: 

Újabb Entropy-küldetés. Ez csak 
az utolsó lehet, mert az előző misszi- 
ókból kellenek a tárgyak, amit felvet- 
tünk. Az első lépés, hogy a HO-nk 
pincéjében álló viaszfigura hátuljából 
kivegyük a kazettát. A következő, 
hogy a Piscataway-piacon (IB; 12, 
7) megvegyük a 50y-s rádióadót. 
Ezek után az irányítótoronyban (2C; 
7, 6) próbáljunk meg felmenni, mire 
egy debella az utunkat állja. De miu- 
tán megtudjuk, hogy nagy műgyűjtő, 
el van veszve. Halmozzuk el ajándé- 
kokkal: a tojással, az avokadóval, a 
szénnel (ez nem tudom honnan lett 
nekem, egyszer csak ott volt) és a pa- 
pírnehezékkel, mire eltűnik kiüríteni 
a zsebeit, mi meg addig fellógunk a 
tetőre. Dr. Entropy valamiféle anten- 
nás galambokkal ügyködik. Mi nyis- 
suk ki a Transmitter-ünket, rakjuk 
bele a Sinatra-kazettát, csukjuk be és 
kapcsoljuk be. A galambok veszik az 
adást és meg is őrülnek tőle (amit 
nem csodálok különösebben). Entro- 
py megint meglóg, de egyszer úgyis 


elkapjuk (Grrrr...) . 








LEVEL 3 


CLOWN NOSE: 

Egyszerű kis küldetés. A Pater- 
son-házban (2D; 9, 9) felvesszük a 
Plastic Case-t, a Fur Coat-ot és a 


Coat Rack-et. Ezekkel elslattyogunk 


Washington Főhadiszállásáig (IC; 9, 


12), és ott a szőnyegen lévő kevésbé 
kifakult foltra rárakjuk a fogast. 

A parókát, az uniformist és a mű- 
fogsort hozzuk magunkkal. 


GRASS CLIPPING: 

A papokkal van gond, 
egyesek szerint kissé kor- 
ruptak lettek. Sebaj, majd 
mi megneveljük őket. 
Mindenek előtt menjünk a 
Piscataway-piacra (1 B; 
12, 7) és vegyük meg a 
drótvágót és ugorjunk át a 
szomszédos templomba. 
Bent induljunk nyugatra 
és bújjunk el az oltár 
alatt. Látunk egy gombot, 
aminek céljára, hamar rá- 
jöhetünk. Szerencsekere- 
keznek a drágák és érde- 
kes módon mindig ugya- 
naz az ürge nyer. Ezt egy 
jól nevelt becsületes 
Superhero nem tűrheti: 
emeljük fel a padlóból a 
laza deszkát és vágjuk el a drótot. 
Rögtön megváltozik a helyzet, a pa- 
pokat elűzik - megint diadalmasko- 
dott az igazság. 


FROSTBITE: 

A Newark-irányítótoronyban talá- 
lunk egy helikoptert. Üljünk be és már 
át is szállított a JFK-ra. Menjünk ki és 
a 3D szektorban jutunk. Keressük 
meg a 6,9-n a Yonkers-piacot és ve- 
gyük meg a Longjohns-ot és a Purple 
Tubepass-t. Látogassunk el ezután a 
4C szektor 1,9-es helyén lévő Mine- 
olá-ba, ahol a gatyát el is veszik tőlünk 
és már mehetünk is tovább. 












































TREE BARK: 

Ehhez a küldetéshez szük- 
ség lesz a piros metrójegy- 
re, Az első két küldetés 
után menjünk "haza" a 
HO-ba, majd jöjjünk ki és 
az első csata után megkap- 
juk. A helikopterrel újra 
"Yonkers-be látogatunk, 
odaadjuk a sámánnak a 
Plastic Case-t, a Pawn- 
broker-től meg megvesszük 
az Orienteer Guide-t, ami- 
vel már felfedezhetjük az 
erdőket is. Következő 
utunk ismét Newark-ba ve- 
zet (2C; 6, 8 ), azon belül 
is a metróba, ahol ha még 
nem vettük volna fel egy 
csövet találunk. Egy eme- 
lettel lejjebb beszállunk a 
piros metróba és már szállunk is 
Philadelphiá-ba. Erősítünk egy kicsit 
a Nautilus Klubban, utána ellátoga- 
tunk a Liberty Bell Pavilonba (10, 
6). A repedésbe berakjuk a csövet, 
ahhoz hozzáerősítjük a Nitrous Can- 
t, és az utóbbit felrázzuk. A gáz be- 
megy a harang alá, amit így már 
mindenféle probléma nélkül felemel- 
hetünk. A tigris (két s-sel és ipszi- 
lonnal, mint ezt a Micimackóból va- 
lamennyien megtanultuk) elmeséli 
nekünk egész viccarzenálját, majd 
egy idő után eltűnik, egy sípot hagy- 
va maga után (vegyük fel). 
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A Görög mitológia évszáza- 
KATA TSSZ ge eza tettteát 
nemzedékeket. Ezek a törté- 
TATA TA TLLGTTA ZLT NET 8 
szövik, sokszor találkozha- 
tunk mitológiai utalásokkal. 
I SZAZ TOKzáo ert ÖSSZ T Teen 
lanszor elmesélték és számta- 
lan festményen, mozaikon, 
KNTTLLTT TESTS E TÁLAT KSL u To 
örökítették. Ezeket a történe- 
teket mindegyik nemzedék az 
akkori kornak megfelelően 


mesélte el, felhasználva a kor 
hírközlési technológiáját. Ma 
már egy új közvetítő eszköz 
áll rendelkezésünkre: a CD- 
ROM. 


rogramunk, a "Wrath of the 

Gods" az első CD-ROM- 

GO H TT E ETT ETTÁ 
amely a görög mítoszon alapul. 
A játék HERCULES, JASON, 
PERSEUS, és mások hőstettein 
alapul, amelyben különböző rejtvé- 
nyeket, kalandokat, dilemmákat 
kell megoldani. Mi egy fiatal hőst 
alakítunk, akit születéskor elhagy- 
tak, és azt a feladatot kapta, hogy 
szerezze vissza a királyságát és sza- 
badítsa meg népét MINOS krétai 
király uralma alól, akik a labirintus 
szörny áldozatai. THESEUS mi- 
tológiai hős kapta ezt feladatul. 
Ezenkívül számos nagy hőst, hős- 
nőt (pl. ATALANTA) magára 
hagytak születésekor. Progra- 
munk hűen ábrázolja a görög mí- 
toszt. Ha ismerjük ezeket a törté- 
neteket, ez előnyt jelent a játékban, 
de ha nem egészen emlékszünk va- 
lamelyik történetre, a program se- 


gítséget nyújt. Az TORACLE" se- 






gít bizonyos rejtvények és dilem- 


mák megoldásában, de ez pont le- 
vonással jár. Az "Info Space" pe- 
dig mindegyik kaland mitológiai 
hátteréről ad tájékoztatást. Az 
"INFO SPACE" illusztrálja a vi- 
lág különböző múzeumaiban talál- 
ható mitológiai tárgyú alkotásokat, 
az ismertető füzet pedig irodalmat 
is ajánl. 

A "Wrath of the Gods" nagy lé- 
pést jelent az úgynevezett interaktív 
szórakozás felé és nagyon sok élve- 
zetes órát tölthetünk el számítógé- 
pünk előtt. 

A betöltés után négy választási 
lehetőség jelenik meg a képernyőn. 
1. "Intro- 
duction" 
bemutatja 
CACJHoa 
AGA Ó 
gitális 
[GYALTA 
2. "New 
Game"-el 
új játékot 
kezdhetünk. 3. "Resume Saved 
Game"-el a kimentett állásokat 
tudjuk betölteni. 4. "Help" segítsé- 
get ad az irányításhoz. Az "Icon 
Bar" tartalmaz öt lehetőséget 1. 
walk (menni), 2. do (tárgyak felvé- 
tele, használata), 3. talk (a szerep- 
lőkkel tudunk beszélni), 4. look 
(megvizsgálhatjuk a helyszint) 5. 
inventory ("kincses" ládánk, ami 
bemutatja nekünk, hogy milyen tár- 
gyakat gyűjtöttünk idáig össze). Az 
"Icon bar" használata történhet 
egérrel vagy billentyűzettel, én az 
egeret ajánlanám. A kincses lá- 
dánk melletti nyíllal a következőket 
lehet használni: "Oracle", "Info", 
"Map" (térkép), "Set-up" (beál- 
lítás), és a "Help" (segítség). Az 
"Oracle" használatára már utal- 








tunk. Ha ehhez folyamodunk, 
a pontjainkból 5 pontot levon. 
A különböző útmutatásokat a 
"Hint" (utalás) gomb lenyomá- 
sával kapjuk, minden egyes le- 
nyomással újabb információk- 
hoz juthatunk. Az "Info" 

! használatátis megemlítettük 
már. Ennek használata a játék 
menetében nem szükséges, de 

. érdemes kipróbálni. A "Map" 
négy részre van osztva. Mindig azt 
Lőrsyád 
látjuk 
ahol tar- 
tózko- 
Nt MET 
megvilá- 
10 
Sat 
négyzet 
a jelenle- 
Fito ve ez 
zetünket mutatja. Az egyes részek 
között a jobb alsó sarokban lévő 
"iránytű" segítségével tudunk navi- 
gálni. A játék során gyakran vissza 
kell térni egy előző helyszínre, a 
térkép tájékozódást ad nekünk. Ha 
jESzáT 
Eta 31 
megten- 
nünk, ak- 
I NTEKSTN E 
[OAI SE 
jük a sár- 
it Ae 
fogatot. 
VAGoisB 
up" gomb segítségével tudjuk a já- 
tékot kimenteni (Save Game), be- 
tölteni (Load Game), kilépni a já- 
tékból (Ouit Game), a hangerőt is 
szabályozhatjuk (Sound Level), 
vagy ki- 
léphetünk 
pilot 
up" -ból. 
FZGHOT 
során 

td ő li 
A GTrTi Ai 
ját 
halunk. A "Help" gomb a prog- 
ramfüzetünk rövid tartalmát közli. 
Ezen ismertetés után elkezdhetjük 
a játékot. Az első képernyőn az a 
Kentaur van, aki megtalált és fel- 
nevelt minket. Tőle egy gyűrűt és 


- THE INTERFACE 








drágaköveket kapunk. Ezeket a tár- 
gyakat majd később használhatjuk. 
Majd megmutatja nekünk az utat 
"This is a Heroes path", amerre 
tovább mehetünk. Kimegyünk a 
kezdő képből, ezek után 4 irány- 
ban haladhatunk tovább. Balra 
folytassuk utunkat, ott találkozunk 
egy házaló nővel. Beszéljünk vele, 
és utána adjunk neki egy drágakö- 
vet. Kapunk tőle egy süteményt, 
Eta (ai Al KET NY ZATA SUT S 
egy kígyó, 
ks dOK 
Haladjunk 
[ztejlbkt e 
[MV tálal 
tavat talá- 
lunk, majd 
jENETeNTTeT S 
KOZT 
MrAdPAtGB 


HI WALK 8urToN 
DO BUTTON 
TALK BUTTON 


LOOK BUTTON 


NYENERY 
! HELP BUTTON, 
Í §ET-UP BUTTON 
MAP BUTTON 

Ed) INFO BUTTON 
EH ora cL€ BUTTON 
Ezen a ké- 
pen egy követ kell felemelni, ennek 
hatására leomlik a sziklafal. Ve- 
gyük fel a drágakövet és az eldo- 
bott sziklát. Menjünk vissza a ken- 
taur melletti képhez (elágazásig), 
folytassuk utunkat lefelé. Két nővel 
találkozunk, beszéljünk velük, csak 
a fiatalabbikat tudjuk átvinni a fo- 
lyón. Ha átértünk, megkapjuk a 
nyakláncát. Folytassuk irányunkat 
AroLA GATT KÁ NISA TTL ASS 
gyük fel a földön elhelyezkedő bo- 
tot, beszéljünk az ott álló két em- 
berrel, de nem járunk szerencsével, 
mert bezárnak. Itt a szék segítségé- 
vel kiszabadíthatjuk magunkat. 
A vödör felett egy kis lyuk van, üs- 
sünk oda többször. Ennek  hatásá- 
ra egy nagy nyílás keletkezik a fa- 
lon, amin kisétálhatunk. A tavas 
képhez jutunk, majd eltűnik a víz, 
tuk tl 
EA oEtt 
HETEtehEe 
tunk ezen 
a képen. 
KZT S 
vissza az 
öreg 
hölgyhöz 
és vigyük át a folyón. Leleplezi 
magát, elmondja, ő Hera. Men- 
jünk vissza a kiindulási kép melletti 
képhez, majd folytassuk utunkat 
felfelé. Egy tiszt 
pásztorral beszéljünk. A füvön egy 





hoz érünk és a 








nagyobb sziklát találunk, próbál- 
hatjuk felemelni, de mivel nem va- 
gyunk elég erősek, ezért csak egy 
kis leleménnyel tudjuk felemelni. 
A nagyobb szikla mellé tegyük a 
korábban megszerzett kisebb szik- 
lát. Majd az ösvényen szerzett bo- 
tunkkal emeljük fel. Próbálkozhat- 
nánk az ott talált bottal, csak az 
sajnos nem bír ki ekkora terhet. 
Kapunk egy kardot és szandált. 
De a lerakott sziklát és a botot is 
MZA ZT Z ESSZÉ netstttal d ely ato get 
későbbiekben szükségünk lesz rá. 
Folytassuk utunkat felfelé, itt egy 
fáklyavivő emberbe botlunk. Be- 
szélgetésünk után, adjunk neki egy 
drágakövet. Ahol találkoztunk a 
fáklyavivő emberünkkel, ott halad- 
junk felfelé, megint belebotlunk a 
házaló nőbe. Beszéljünk vele és 
megint adjunk neki egy drágakö- 
vet. Sajnos a program során na- 
gyon sok drágakőre lesz szüksé- 
günk. A drágakőért 
kapunk egy elixírt. 
NY Ada adj J eke 
egy szántóföldön ta- 
JET Sértett ETAAVESNT § 
Ld ÖEEETL Et A 
magot, és vessük el. 
A földből kinőnek a 
sárkány emberkék, 
szórakozhatunk ve- 


lük egy kicsit, dobjuk meg őket a 
kövünkkel. Ezért egy kis plusz 
pontot kapunk. Menjünk felfelé és 
ott találkozunk a "Skyrunner"-rel, 
beszéljünk vele, elkezdjük tisztítani 
a lábát, érjük el, hogy lökjön le. 





Leesés után két figurával beszélhe- 
tünk, keressük meg a szellem ár- 
nyékot a közeli barlangnál. Ha 


megtaláltuk, beszéljünk vele, ennek 
ól kiesik egy ér- 
me. Vegyük fel, menjünk vissza a 





hatására a szá 


révészhez és vitessük át magunkat, 
a következőképpen: vegyük ki az 





BA G 
pg B 


érmét az erszényünkből és klikkel- 
Jünk a fejünkre. Ha átértünk, ha- 
ladjunk balra, így bejutunk egy 
barlangba. Vegyük fel balról a 
második kalapácsot és menjünk ki 
a kijáraton. Haladjunk tovább fel- 
HI önE Adj Jet 
az ott álló fát dönt- 
sük ki. Menjünk visz- 
sza, majd jobbra már 
megint az elágazás- 
nál találjuk magun- 
kat. Haladjunk jobb- 
AOL MISÉÉ ÁS AA 
kastély aljához 
érünk. Menjünk fel- 
felé, ezen az ajtón 
nem tudunk bejutni, ezért az ösvé- 
nyen haladjunk jobbra. Elérünk 
egy másik ajtóhoz, kopogjunk be. 
Bejutásunk után beszéljünk a ki- 
rállyal, s megengedi, hogy leül- 
jünk az asztalához. Beszéljünk to- 
vább, a király le tesztel minket, vá- 





lasszuk ki a bal zászlót. Mutassuk 
SSE Etel É at atA 

A király átadja koronáját és egy 
üzenetet. Hagyjuk el szobát és 
menjünk balra, majd lefelé. Utána 
jobbra a kis ösvényen. Egy nimfát 
látunk a vízben, ránk 
köszön: "Dont be 
shy, dive in". Nagylel- 
I ATSzá d rtort álat s u] 
használjuk ki. Folytas- 
, suk utunkat balra, itt 
a kaptárt kell megsze- 
reznünk. Vegyük ki a 
fából, mivel elloptuk a 
kaptárt rengeteg méh 
támad nekünk. Sza- 
ladjunk vissza a nimfához, és hasz- 
náljuk ki a kedvességét, merüljünk. 
Másszunk ki, így a nimfa búsla- 
kodóan tekint ránk. Haladjunk 

[ot tAá tott á rET Te RT LG JEG TAT 
mehetünk tovább, de mi menjünk 
balra. Itt újabb elágazás található, 
menjünk balra. Ez a pálya egy kis 


fejtörést igényel, de hamar rájöhe- 
tünk a megoldásra ha egy kicsit 
gondolkozunk. Ha megoldottuk, 
akkor vegyük fel a drága követ, 
folytassuk utunkat jobbra, majd 
felfelé. Találkozunk megint a háza- 





a Jelelele E 
ló nővel. Beszéljünk vele, és ad- 
Junk neki két drágakövet. Kapunk 
érte tűzifát. A kezében maradt ré- 
pát vegyük el. Haladjunk jobbra 
és már megint egy elágazáshoz ér- 
tünk, mint annyiszor máskor. Foly- 
tassuk utunkat felfelé, majd megint 
felfelé. Találkozzunk Herculessel, 
beszéljünk vele többször. Menjünk 
jobbra, haladjunk tovább megint 
jobbra. Persus és Jaran vereksze- 
nek egymással, beszéljünk velük 
így abbahagyják a verekedést. 
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zébőlkive- . M  386 
jart ezt te em 
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menjünk vis- il A 
sza balra. Ez j 
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nunk jön és 
jutsz B 
jünk vele. 
Menjünk 


vissza az el- 





ágazáshoz, 
ahonnan el- 
indultunk. 
Menjünk 
[ETT eNt sets 
HETEN 


felfelé. Beé- 


(3 $) 
Ea 


rünk egy barlangba, és ott 3 
szemnélküli nővel találkozunk. 


Egy szemgolyóval játszanak, be- 
széljünk velük, s így ellophatjuk a 
játékukat. Ez nagyon nem tetszik 
nekik, és ezért felajánlanak egy 
nyilat és egy bunkót - ez utóbbit 
vegyük el. 

ámunkban folytat- 
juk a végigjátszást! 
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PC kártyás adat/fax modem 
5 év garanciával 


most csak: 


19,900. 


-Ft 


- 300 - 14400bps adat V.21/Bell 103 - V32/V32bis 

- 2400 - 14400bps fax G3/Class1-Class2 

- MNP2-4/MNPS, V42/V42Zbis hibajavítás/adattömörítés 
- 57600 baud áteresztés (DTE sebesség) 





- aszinkron üzemmód, teljes- és félduplex átvitel 2 huzalos vonalon 
- Automatikus hívás/válasz, smart/dump mód, Hayes kompatibilis 
jeti Link I. adat/fax program DOS s Windows környezetbe 
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Akik ugyan- 
azon az úton 
közelítették 

meg a PC-t, 

mint én, azok 

még emlékezhet- 
nek egy tündibündi 
C-64-es játékra, a 
Choplifterre. Picike 
helikopter-sprite-ot lehetett a 
kurzormozgató billentyűkkel 
irányítani, szóközzel lehetett 
bombázni a földön nyüzsgő 
ellenségeket, akik közül ki 
kellett menteni a még kisebb 
(egy karakternyi) hevesen in- 
tegető katonácskákat. A ma- 
gasabb szinteken légből táma- 
dó ellenségek is keserítették 
életünket, a bajnoki pontszá- 
mot nem jegyezte meg a já- 
ték, viszont meghalásunkkor 
kiírta, hogy hány megmen- 
tett katonácska pusztult el 
mégis. Hiába volt három 
hanggenerátor, mégis csak 
gépi zörejeket hallatott, és 
semmilyen háttérgrafikával 
nem rendelkezett. 


át képzeljük el, milyen 
játék keletkezhetne 
ugyanebből az alaptör- 


ténetből ma. Nyilván térbeli jelle- 
gű, gördülő hátterek kellenének. 
Nyilván térben mozgó, többféle 
fegyverrel felszerelt helikopterrel 
kellene felkeresni a katonácskákat. 
És nyilván valmilyen aktuális kato- 
nai történésről kapná nevét a szó- 
rakoztatóipari áru. Dióhéjban ez a 
Desert Strike a PC-re, lézerleme- 
zes (gyengébbek kedvéért: CD-s) 
kiadásban. 

Lehet, hogy csak nekem újdon- 
ság, hogy egy darab CD-ROM 


már olcsóbb három hajlékonyle- 










Je- 
lent 
sena 
8-10 
éves, Tie 
Fightert még, 
és a 40-nél idősebb, 
emezt már nem is próbá- 
ló korosztály számára. Az az 


meznél 


is: a játék mintegy 3,5 megabájtot — irányítás egyetlen 
foglal el a CD 650-éből. Mi több, 


ezt mind fel is pakolja a merevle- 


nehézsége, hogy a 
szokástól eltérő a 
mezre, kizárólag az EXE marada  kurzorbillentyűk 
CD-n, ami végtelen undoksággal 
(meg a lopászat elleni védekezé- 


használata: a fel-le 
mozgat, a jobbra- 
sül) kizárólag így hajlandó elindul- balra meg forgat, 


ni, hiába másoltam át a merevle- függetlenü attól, 


mezre a telepítőprogramon kívül. EsEr 
áll a helikopter or- 
ra. Ezeken kívül 


csak a C, X és Z (magyar klavia- 


A Játék szép, és aranyos. Meg- 
ejtő, ahogy az el sem talált ellen- 
ségemberkék a Doombáól tanult fá- 
zisokban esnek hanyatt, jelezvén, túrán Y) gombokra kell emlékez- 
ni, mert ezek 
a háromféle 
ESZT fegyver (gép- 

ET puska, Hyd- 
[Sas li ra és Hellfire 

rakéták) elsü- 
tőbillentyűi. 
Mind a 12 
funkciógomb 
csinál vala- 
mit, legin- 
kább a különféle (botkormány, bil- 
lentyűkiosztás, hangkártya) beál- 
lítóképernyőket hívják elő. Legfon- 


HELLFIRES 8) " HYDRAS 37) " GUNS 1162 


KELT Láz] 


SCORE , 20000 —— 


hogy még a géppuskalövedéknek 
is lehetnek repeszei. Rakétákkal 
még kevésbé kell pontosan céloz- 
ni - ember 





ellen. Bez- 
zeg a bun- 
kerekre 
akár töb- 
bet is ki 
kell lőni. 
Megnyug- 
tató, hogy 
Járművünk 
többet is 
kibír az ellenség rakétáiból. 





tosabb az FI, ami a térkép, ezen 


A játék jó is: pont csak annyira belül keresgélhetjük meg, hol van- 


nehéz, hogy legyőzendő kihívást nak az üzemanyaglerakatok, a 


aj KA all ps sZ anc 
milyen irányban is 900d c 








megmentendő katonácskák (MIA- 
nak, Missing in Action-nak hívja 
őket a program, és az amerikai ka- 
tonai szakzsargon) no meg a cél- 
pontok. F2-re jön az aktuális fel- 
adatot leíró képernyő, F3-ra meg 
az, hogy hol is tartunk. Érdemes 
rájönni, hogy a gyönyörű, katonás 
színű és kialakítású képernyők te- 
tejének szélein görgetőgombok 
vannak, ezekkel további informáci- 
ókat érhetünk el, 

Négyféle nagy feladatsor van, 
meg vagy 30 egyedi küldetés, min- 
degyikben megfelelő mennyiségű 
titkos ügynököt és iraki objektumot 
kell megsemmisíteni (hát persze, 


9 dd MÁN TA 9 Ld D 


ey 


"TELS 
NYALTA LT] 


C€CO-PILOT 


hogy a Sivatagi Vihar hadművelet- 
ről kapta nevét a stuff, de a grafi- 
ka épp eléggé egyszerűsített ahhoz, 
hogy ne legyen lelkifurdalásunk. 
Személy szerint nekem rettene- 
tesen tetszik a Desert Strike. Nem 
nagy, nem hangos, valamicske 
ügy ak kíván, az 
ember nyugodtan ellövöldözget, 
észben tartja, hogy csak hat MIA 
fér el egyszerre a gépre, jól meg- 





et mégiscs 





jegyzi a térképről, hol lehet kirakni 
őket, és nem ide- 
geskedik sokat, 
amikor a nyomorult 
egyszerűen nem 
hajlandó felmászni 
az egyébként auto- 
matikusan leeresz- 
kedő mentőlétrára, 
csak akkor, ha elég 
közel mentünk hoz- 
zá. Ha meg jön a 
főnök, tapossunk 
csak gyorsan az 
F12-re, mikor el- 
ment, kezdjük újra 
a küldetést. 


CZY 





(AR), 


Csodák 


ol volt, hol nem volt, úgy 
100 évvel ezelőtt elindult 
valami, amely így kezdő- 


dött: "Valahol egy messzi-messzi 
galaxisban..." - a Star Wars, Luke 
Skywalker és csapatának gigászi 
háborúja a gonosz sötét oldal el- 
len. Most itt a Wizard"s-ban átél- 
hetjük mindazt, amit a filmen 
Luke, Han és még sokan mások. 
Egy nagyméretű, a Daytonával 
megegyező nagyságú képernyőn él- 


vezhetjük, ahogy felszáll velünk 





Luke gépe. Néhány pillanat múlva 
hevesen támadó Tie vadász raj kö- 
zepébe csöppenünk, ahol lézer- 
fegyverrel vagy automata irányítá- 
sú protontöltetekkel irthatjuk ellen- 
feleinket. Első küldetésünket siker- 
rel zárva már röpülünk is a halál- 
csillag felszínén egy elpusztítandó 
célpont felé... Két személy is játsz- 
hatja a játékot: ilyenkor az egyik 








vezeti az űrhajót, a másik pedig 
mint "gunner" a fegyverzetet ke- 
zeli. A játék az ősi vektor techni- 
kát alkalmazza ellenben, a Day- 
tona brushmapping technikájával. 
(A SEGA a 1993-as Daytoná- 
hoz képest 1994-re csak vissza- 
fejlődik?) 

Az akciókat képekkel tarkítva a 
történetet ismertető átvezetők sza- 
kítják meg. Az átvezető képek mi- 
nősége meglehetősen silány (talán 
16 szín), nem 1994-es játék- 

" géphez méltó. 

A hanghatások- 
kal minden rend- 
ben van, az 
akciók izgalma 
pedig feledteti 
velünk a rondán 
digizett képeket. 
Apropó, eddig 
Daytonából csak 
S egyetlen darab " 
szomorkodott a 
Wizard s-ban, de 
a most kapott egy 
rt. Ezentúl egymással, az- 
az egymás ellen lehet autókázni, 
versenyezni. 

. A szerkesztőségbe érkezett leve- 
lekből kiderült, hogy a "csodagé- 
pekről" többet akartok tudni. Az 
egyik előző számunkban már emlí- 
tettük, hogy a SEGA kilenc és 
fél lakat alatt őrzi a gépek techni- 
kai adatait. Csak azok a cégek jut- 


hatnak hozzá a gépek hardver in- 
formációihoz, akik a SEGA hiva- 
talos szoftver-fejlesztői. Magyaror- 
szágon mostanában kezdenek egy, 
a Daytonához hasonló kaliberű já- 
tékot tervezgetni. Az info három 
"Nagy indiánkönyv" méretű fény- 
másolhatatlan 
valami, amely 
elég meredek 
dolgokat tar- 
talmaz. Egy 
Daytona-kali- B b 
berű gép hard- 
vere valahogy 
így néz ki: két 
28MH2-es 
Hitachi RISC 
processzor 
(egy példa az 
utasításidőkre: 
32 bites szor- 
zás 2-4 (!) 
órajelciklus alatt) egy DSP 
(Digital Signal Processzor például 
a mátrixműveletekhez),, két video- 
processzor (bővebben lentebb), 
egy Motorola 68000 a hang ve- 


zérlésre, minimum 4 mega RAM 








ebből 2 mega operatív memória és 
2 mega pedig a hanghoz, a kép- 
hez, CD-kezeléshez stb. A videó 
rész kicsit többet érdemel holmi 
felsorolásnál. 5 playfield van, ma- 
ximális méretük 1024x1024 pixel. 
A sprite-ok mérete tetszőleges, po- 
—a ligonnal va- 
ló torzítá- 


verből le- 
hetséges. 
Poligonok 
fillezését, 
prioritással 
felülbírált 
brushmap- 
ping techni- 
kát és 
goraud-ár- 
nyékolást is 
ismeri a Vi- 
deochip, lásd Daytona, A SEGA 
Saturn nevű csodája otthoni hasz- 
nálatra lett kitalálva, és majdnem 
mindezzel fel van szerelve. 
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WIZARD"S - AZ ÚJ JÁTÉKKULTÚRA 
Tedd próbára képességeidet a 
Wizard" s-ban! 

LT YAlL UT Gá Te 
. új gépek 
. új technológiák 


BUDAPESTEN AZ IRÁNYI UTCÁBAN 
FERE K TERÉNEL 
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abbb szoftverek  teljesítményéhsége 
minden bizonnyal már Önnek is okozott prob- 
lémákat 
Mi minden intel 36-os alapú számítógépet 3 
mozdulattal az optimális teljesítményre állítunk át. 


Ha Ön IBM PS/I Kelso tulajdonosa, akkor 
különösen, ha nem az, de intel processzorral 
működő PC-je van, akkor egy rendkívüli aján- 
latunk van az Ön számára. 


intel OverDrive proces 


IntelDX28 OverDrive8g processzor 50 MHz 
IntelDX28 OverDrive8 processzor 66 MHz 


" sebességduplázás 
8 K cache memória 
beépített matematikai koprocesszor 
gyorsítja a szoftverek megnyitását 
s futását DOS, WINDOWS. 
05/2 és UNIX rendszeren 





Intel486 20 MHz-es PC-ről 40 MHz-re 
5 MHz-es PC-ről 50 MHz-re 










$ée á új . 33 MHz-es PC-ről 66 MHz-re 
Hát h f A A Processzor cserével vagy bővítéssel 


KA at 


(40 OverDrive8 processzor 75 MHz 
OverDriveg. processzor 100 MHz 
s sebességháromszorozás 


s 16 K cache memória 
" beépített matematikai koprocesszor 





a gyorsítja a szoftverek megnyitását 
és futását DOS, WINDOWS, 
és UNIX rendszeren 


kvedEEI —— Iniel486 16 MHz-es PC-ről 48 MHz-re 
20 MHz-es PC-ről 60 MHz-r 
MHz-es PC-ről 100 MHz- 


Processzor cserével vagy bővítéssel 


K zesebbé teheti gépét, ha most MS Works-ról, 
ar MS Office-ra tér át. S, ha az ideje is 





2 ága a memória bővítése csodát tesz. 


Eljen ezzel a mesterhárm 
így még kedvezményesebb ! 


4 FV; 
90 ; e fesdstonát 
Ji 1 ni! (J nm a : 7 
j] a F 98 E ékdea 14. tel./fax: 9 
egesz "1033 Budapest, Kaszá 


1: 167-0024, 187-0348, fax 


















2004-et írunk. Az időutazás valósággá vált és vele egyidőben felbukkant a 
bűnözés új fajtája. Most egyszerre meg lehet változtatni a történelmi eseménye- 
ket, ellenőrizni lehet a pénzpiacot, sőt! Egész nemzeteket lehet romlásba, pusz- 
tulásba dönteni. Így hát létrehoztak egy Idő Felügyeleti Bizottságot (IFB), 
melynek feladata, hogy betartasson egy egyszerű szabályt: senki sem mehet 
vissza. Ha valaki azonban mégis megteszi, akkor az IFB azonnal lokalizálja a 
gő után. Max 
Walker (Jean Claude van Damme) egy időzsaru, aki egy elnöki babérokra pá- 
lyázó korrupt szenátor után veti magát, aki meg akarja változtatni a történelmet. 


helyet, az időpontot és máris küldi egy ügynökét a törvénys. 





5 A szenátor a múltból akarja összeszedni azt a tömérdek pénzt, amellyel itt a je- 





b lenben finanszírozhatná gigászi választási kampányát. Maxnek ezen kívül még 
Blinkék kilenc hónapos kisbabája elunja a mami gügyögését, :. egy személyes kísértéssel is szembe kell néznie: meg tudja-e menteni 1994-ben 

a papi buta játékait és elhatározza, hogy felfedezi a világ azon meggyilkolt feleségét, ami a szenátor szemszögéből nem is volt véletlen... 
részét, amelyet a felnőttek a járóka gonosz rácsaival elrekesztet- 






tek előle. Ez a világ - amely csak úgy hemzseg a csodálatosnál 






csodálatosabb játékszerektől - nem más, mint New York City. 






Az pedig már a hab a tortán, hogy Blinkék nemcsak gazdagok, de irritá- 






lóan azok, s ezért rövid időn belül egy hatbalkezes rablótrió is a szöke- 






vény kisbaba után veti magát. Ha valakinek ismerős lenne az alaptörténet 


író John ő JAN 
Hughes, a mára már-már klasszikussá vált Reszkessetek betörők! - filmek JEE 










egynémely motívuma, annak elmondhatom, hogy a forgatóköi 










atyja. John Hughest manapság Hollywoodban azzal ugratják, hogy film- FORG 





Jeinek a főszereplői egyre kisebbek. Macaulay "Resszkessetek" Culkin 






után most kisbaba, következő filmjének pedig egy méhecske a fő- 






szereplője. Ki tudja, az új hős talán egy magányos amőba lesz? 

















10 éve már, hogy Mahoney és társai élükön Lassard parancsnokkal elkezdtek 
sokkolni minket, a "profibbnál profibb" rendőri módszereikkel - most új 
lendülettel vetik rá magukat a nézőkre. A hidegháború végeztével a nagy csa- 
pat elindul Kelet-Európába, pontosabban Moszkvába, ahol a demokrácia ép- 
) pen sarjadni kezd. Itt megfelelő fmiss és felderítetlen terepet találnak arra, hogy 
szokásaikhoz híven tönkretegyenek mindent. A film története, ha van ilyen, 





tartalmaz minden olyan a végletekig fokozott elemet, amelyek az elő; Z4 

ket is sikerre vitték. Úgy tudom, hogy a mozifilmtörténelem folyamán nemigen volt 

/ hasonló precedens arra, hogy egy vígjátékról 7 bőrt is lehúztak volna. Remélem 
Walt Disney. Modern számítógépes rajztechnika. Szívhez 8 azért, hogy a Halálos Fegyver filmek is hasonló bánásmódban részesülnek. Ez 

szóló történet. Nagyszerű zene. Ez mind egyetlen rajzfilmben, egyébként nagyon úgy néz ki, mert 95-ben forgatják a 4. és az 5. részt is. 

egy egész estés varázslatban, nemcsak gyermekeknek. Ahogy 






lenni szokott, a gonosz ideiglenesen felülkerekedik hiénáival, el- 






nyomó hatalmával. Simba, a kis oroszlánkölyök pedig elbujdo- 






sik, úgy érzi, az ő lelkén szárad apja halála. Nagy bánatában 






két új barátja próbálja meg felvidítani és rámutatni, hogy az élet le- 






het úgy is vidám, hogy nem fenékig tejfel, harcolni kell a betevőért. 






Ritkaság számba megy, hogy egy film ötvözi az afrikai népmeséket, az 






operát, a musicalt és az akciófilmek hagyományait - a hangulatos zenét 


Elton John neve fémjelzi. A tökéletes, élethű mozgások és tájak, effek- EgO TÜg vá ee é et 
J Ő: Alan Matter 







tusok mind a számítógépeket dicsérik - remek mozi! 






Szokásos Intercom játékunk e havi kérdése: sorolj fel három 
nagysikerű Disney mozifilmet! "Az oroszlánkirály" plakátot, 
puzzle-t, és hasonlókat nyerhetsz! 


Mondj három vérbeli "Van Damme" filmet, és a UIP Dunafilm 
ajándékait, "Időzsaru" könyvet, plakátot nyerhetsz! 





Babos - Blue Victory (Sony Music) 


It kn a CD lejátszómban egy ígéretes sikersztori első állomá 
kejt [ALT MAL Jazzgitárost (Babos Gyulát), néhány világsztárt (Victor 
BET APETS Terri Lyne Carrington-dobok, George Jinda-ütősök, Szakcsi- 


zongora ), keverd össze őket (a Grammy díjas 
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anyagot a világ egyik legnagyobb kiadójával. 
S után már csak az elismerést kell learatni. 
Ugyanis ez a CD több mint világszínvonalú, 
felül is múlja azt. Reméljük Babos Gyula el is 
éri, amiröl álmodik, és ő is világsztár lesz. Sze- 
rintem megérdemelné... 









JELAL ZS SETS NÁT ST ZENET EVET TÉS 


r-t 


I MEX - Bumm! Nesze Neked! (Sony Music) 


I da GAs tj reklamálta már, hogy sosem írok keményebb, metálo- 
fi sabb hangzású anyagokról. Örömmel közlöm, hogy megtört a jég! Itt 
van ez a magyar banda, amely sajátos, alfzegbei 
€ EE [EE TTÁLET TA ETET et uta KÜSETÓI 
szik, természetesen bődületesen jól. Persze klasszi- 
kus hangzások is találhatóak a lemezen (Come To 
Get Her by Lennon-McCartney) , de inkább a mo- 
dernebb metál a jellemző, amolyan enyhén groove- 
os beütéssel. A szövegek jól illeszkednek a zenéhez. 
ami dübörög és sikítozik... k 


FEAZSSÉÉ A NZTSEEÉ ESÉS Ke en 









ulszlszlsmszlszzzáse tetek a 


MESS laz SE 


EÁ KAN Á MAL] I 


b Del A et ZO NÁL LU EB Ha lehalkítjuk CD-játszónkat, akkor 





my SA STT zdseztezászzágazltazt ! 


He Mountain - Unity (BMG) 


Az STAN SANÚ] TAL S 
lat, amely klasszikus reggae-t játszi 



















dt 


talán e: 
KALÁSAKZAT 


I Bonanza Banzai - Jóslat (BMG) 

















jOAEYZENEZaTá ETA 


fejezik be. Kár tOTS 
történelméből. 


I Neil Young - Sleeps With Angels (Warner). Ez 
! bizony Neil Young 35. (harmincötödik!) albuma 27 
! év alatt! Újra bebizonyította, hogy mindig képes 
j megújulni és ismét sikerült kiemelkedő színvonalú 
KENT GE eltE tovább bővítve pazar zenei 
! könyvtárának gazdag birodalmát. 
! ( Blown Away - Motion Picture Soundtrack 
] (Sony Musio). Jeff Bridges és Tommy Lee Jones 
] főszereplésével került a mozikba ez a robbantókról 
EZ LME takarta zo á ot ná eszza gítse 
I az emberre. Joe Cocker, minden idők egyik 
] legszuggesztívebb előadója énekli (Bekka Bramlet- 
tal együtt) a nemzetközileg is sikeres "Take Me 
Home!" c. szerzeményt... 

Absolute Hits 2 (BMG). Ez a válogatás egy-egy 
I kiragadott számot tartalmaz a legsikeresebb BMG 
] kiadványok repertoárjából. Haddaway, Kim Wilde, 
! Dr. Alban, St. Martin, Hevesi Tamás. Loft, The 





a köztudatba ez a kaliforniai társu- 
k a 90-es évek stílusában. kildaug 
KNK el MELEG TRE ELST LA EitA TA 
TE LLNáll) a e ett s] (Baby, 
Te Ouiero Ati és Baby, I Love Your Way) 
gész 1994. legfantasztikusabb rA LYEN TSZ 
a zenekart. Tudni HT TTL ES 
DK ÖTEN OL KLTE SA Ó illetve latin. Emel- 
ÜZ ÉTEL ETEL ÉS KEY KET ETO 
dozni. Most itt van KN LEL ET LVA 
életöröm, optimizmus egy nagy [rAzát 
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amely a magyar tinédzsereket mái 
ji jéve 1 4 Cd Ta 
1989. óta kergeti őrületbe. Koncertjeiken minden 


Ms eladnak, rajongóik önkívületben tombolják 
gt Hév előadását. Lehet őket szeretni és ks 
szeretni, de egy dolog biztos: zenéjük eső 

ITATTA EK TT TNS mind zeneileg, 
tartalmában. Emellett feltétlenül HERE 


a zenekar igen széles rajongótál f 
1 4 jongótábora is. Egy dol 
ÜZGNL ee SRE a ÉSA ZT NTÉT TT SEZÉS TE 


ha ez a társaság eltűnne a zene 


" . kellemes alt énekhang lakozik, amellyel jó. időtöltést 


ETTE ET SZÉT e natsz tá utesatÉN EN on EA ttA et SÉL TTL 


h 

b KGK 

! is átsugárzik a zene örűletes energiája. Ez az, amit semmifélekép- l 
a] pain jr YaTAKá Áá kívül hagyni. I 
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ták as ota hogy a da- 

JN REL DEZE AAS megszületése körül 

bármi is változott volna. Folyamatos 

maradt a zene és a mondanivaló is, fi 
FEET E KEST á átási aa s fi 
rá ge ezéz tan kezdő "Whats fi 
the Freguency, Ferral PM ASE f 
emelést érdemel még a MGEKOTT f 
(eye AMEL GUS) Blame" és a fi 
"You", amelyek már első hallgatásra fi 
INET Eta] FT ELT ELŐ Szerintem sikerülni de f 


I múlni az előző lemez 8 milliós eladásait... ői 
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EZT á b enbe... 
ME Band - Utazás az ák 
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NEZZ poz 
AKA GT 73 

MEN Láz ll 
té es CLLESAL He fék 
jel érdemel a E Özi ha 
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Ezen kívül a MG CA CO s 5; 
TEN ML GSÉő Álmatlan Sz Siet hi 
; MEG ALK AG 
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EZT A. Nyugodtan állíthatom, [AA 
[Er etteTe l ban. Ny! Ek; FANNI ETEL 


Meet kiemelé: 
4 végre külföldön 15 
kiváló társaságot. 


Fe sztaztti 
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LATYA TA na] jú 
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EY lt eszi 


EE iz Sztt Fat ! 


uzdszémzészámzznnmeee e tt] Lsdtezkezőst TÖSEE i 
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Grid, Eros Ramazotti, Color Me Badd, David , 

I ESSS TS E a ege Get Eleve L Akik a [AKSZ FL SÁL NULL Le. L öt 

egy sláger erejéig. ET ÉS et fúj lemezcímének be- , 





Naomi Campbell - Babywoman (Sony Music). 
Ez az álomszép, 24 éves lány, aki már világszerte 
ismert és elismert úgy gondolta, valami másban is 


3 TESÓ MS UCS 

j ae 
jogat EÁ Se Szsátk et guzszegartl ar es guest ) 
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ígérő, atmoszférikus dalokat énekel... FOTEL KESNSSZSKZÜL 
Dance Eruption (BM. Ez egy válogatás az 


éppen futó dance slágerekből. Nem kedvelem e 


h Ki a rendezője és főszerei 


ló PATIKA című AVATTA ÜT 


KRESS esten te 
) RA e sz logksszss I 


den vásárló két dollárral támogatja a Vöröskeresztet. ; BÉSB ez 

eomer aóes a S Je TT) Mtázásaai 
volt ez az énekesnő, aztán hoppszlá-hopp világsztár 
lett! Ez a válogatás legismertebb és legszebb dalait 
tartalmazza, mint a Smooth Operator, Kiss of Life 


illetve a Pearls (persze még sok mást is!) 
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F játszunk egy kicsit! Fel- 
kapom a zsákom, a zsákban 
tizenöt ütő és néhány labda. Irány 
a pálya! Mivel rég nem játszottam és 
nem nagyon akarok leégni a többiek 
IE előtt, először elvonulok egy kicsit gya- 
korolni. Előbb a kezdőütéseket próbá- 
lom végig, majd a különböző ütőket né- 
zem meg, hogy melyikkel mekkorát is 
lehet ütni, végül a lyukközeli ütéseket 
gyakorlom, mert azokkal nagyon sokat 
lehet nyerni, de veszíteni is. Pár perc 
után ismét a réginek érzem magam, így 
hát elindulunk a déli pályára. Az első 
ütőhelyre érve leszúrom a tee-t, ráteszek 
egy labdát, majd némi készülődés után 
nagy svunggal elütöm. Hoppá, úgy lát- 
szik még lett volna mit gyakorolnom! 


Microsoft Golf újabb színfolt 
a Home kategóriájú ter- 
mékek palettáján: az Access 


cég Links Golfjának windowsos változa- 
tát vették meg és "multimédiásították át" 
egy kicsit. A CD-n (mert "természete- 
sen" CD-ROM-on van a játék) levő 
sok-sok helyet nem akarták kihasználat- 
lanul hagyni, ezért a játék helpjét egy ki- 
csit átpofozták. Például minden egyes 
pályát berepülhetünk (Fly By), profi já- 
tékosok mondják el véleményüket (Tip), 
hogy hogyan kéne megoldanunk a prob- 
lémát (ami csak a teljes pályára igaz, 
nem az egyes helyzetekre, ez a help nem 






igazán szituáció érzékeny), illetve szem- 
léletesen mutatja be, hogy hogyan kell 
megadnunk az ütés irányát, és ho- 
gyan is zajlik maga az ütés. A prog- 
ram telepítésekor érdemes kiválaszta- 
nunk, hogy a pályát is másolja fel a set- 
up program a winchesterre, mert így 
CD nélkül is játszhatunk. Programunk 
"saját bevallása szerint is" nem szereti 
az ún. HiColor üzemmódokat (32k és 
64k szín), ezért a játék idejére kapcsol- 
juk inkább vissza a képernyőt 256 színű 
üzemmódba. Ha hosszabb-rövidebb idő 
alatt megunnánk a pályát (sajnos csak 
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KÖRE ven 
érek, akkor talán 












pályát ad- "884 


nak a prog- 
rammal), akkor 
lehetőségünk van le- 
mezen külön pályát, pályákat vá- 
sárolni. A Home sorozatban eddig há- 
rom plusz pálya jelent meg, de ha vala- 
kinek megvan még az eredeti Access fé- 
le Links Golf, az ahhoz adott pályákat 
is beillesztheti az MS Golf alá az 
MSGLFCRSIINI átírásával. (Sajnos 
csak a régi Links pályákat tudjuk hasz- 
nálni, az újabb Links 386-hoz és Links 
486-hoz már újabb formátumot találtak 


vel fúj a szél 
(Wind), mert ezek- 
től függ, hogy melyik 
ütővel, milyen irányba és 
mekkora erővel kell elüt- 
nünk a labdát. Ha többen 
Játszanak, akkor azt sem árt meg- 
nézni, hogy kinek is kéne ütnie 
(Player). Az ütés technikáját nem írjuk 
le, hiszen azt a help nagyon szépen és 
érthetően már telepítéskor megmutatja. 
Miután sikerült egy egészségeset, vagy 
kevésbe egészségeset a labdába ütnünk, 
és az elszállt messzire, lehetőségünk van 
megtekinteni, hogy mit is műveltünk a 







jelenlegi he- [1 [E 
lyünkről (Ins- 
tant Replay 


Giralte 
































ScmeCad! [Advanced 


Shot Setup 











Hogy ne lehessen megtanulni olyan 
könnyen az egyes pályákat, a lyukat a 
"green-en" véletlenszerűen, hat pont va- 
lamelyikén helyezi el a program. Egy- 
egy játékot egyszerre maximum nyolcan 
játszhatnak. Ilyenkor mindig az a játékos 
üt, amelyiknek labdája legmesszebb he- 
lyezkedik el a lyuktól. Az ütés előtt ér- 
demes megnézni, hogy min van a labda 
(Lie), milyen messze vagyunk a lyuktól 
(Distance to Pin), merről és milyen erő- 








Forward) vagy a labda "becsapódásá- 
nak" közeléből (Instant Replay 
Reverse). A program azt is kiírja, hogy 
a labda mennyit volt a levegőben (In 
Ai), mennyit ment összesen ( Total), 
milyen messze van a lyuktól (To Pin) és 
hova sikerült ütnünk (Lie). Ha elége- 
detlenek vagyunk az eredménnyel, akkor 
próbálkozhatunk újra (Mulligan), de 
ezt felvésik egy kis füzetbe. Szerencsénk- 
re a füzet egy-egy oldalára csak véges 







B Mezt Player to Hit: 





mennyiségű vonalat tud húzni a prog- 
ram és ha betelt egy lap, akkor új oldalt 
kezd (átfordul a számláló). Ha a labda 
körülbelül 3 méternél közelebb (10 feet) 
van a lyukhoz, akkor a Gimmie gombra 
klikkelve bele is "rúghatjuk", de ez ter- 
mészetesen plusz egy ütést jelent. Eme 
két "szolgáltatást" (Mulligan és 
Gimmie) csak akkor vehetjük igénybe, 
ha ezt a játék kezdetén engedélyeztük. 

Előfordulhat olyan eset is, hogy a 
labda olyan helyre kerül, ahonnan nem 
lehet elütni, például víz, sziklás hegyol- 
dal vagy szántás, Ilyenkor lehetőségünk 
van egy büntetőütés felvésésével kihozni 
onnan (Drop), vagy 
a jelenlegi pozícióból 
újat ütni (Rehit). 
Ha nem történt 





semmi ilyen problé- 
ma és jónak is talál- 
tuk az ütést (vagy ki- 
kapcsoltuk a mulli- 
gant), akkor a kis autóba beszállva 
(Continue) folytathatjuk a játékot. 
Egyébként nem hittem volna, hogy egy 
PC-s programra a közeljövőben azt fo- 
gom mondani, hogy túl gyors. Márpe- 
dig a Golffal most így jártam. Az ottho- 
ni 486 DLC40-es gépen igencsak pró- 
bára teszi reflexeimet az ütés erősségé- 
nek és irányának beállítása. Ehhez ké- 
pest egy 386DX33-ason nagyon kelle- 







mes vele a játék. Hogy mennyire élethű 
a szimuláció, azt sajnos nem tudom 
megmondani, mert eddigi életem során 
csak egyszer volt a kezemben golfütő és 
azt is nagyon óvatosan tettem vissza az 
állványra miután megláttam az árát 
(2500 ATS vol. 

Ennél a program sokkal olcsóbb, és 
ha nem is nyújtja ugyanazt az élményt, 
mintha mondjuk a kisoroszi pályán ját- 
szanánk, de mindenesetre kellemes szó- 
rakozást garantál az ilyen jellegű játékot 
kedvelőknek. 

Giraffe 








Megértük a Flight Simu- 
lator ötödik kiadását, szuper 
grafikával - egyre tökélete- 
sebben láthatjuk hogyan, 
hova és mivel zuhanunk le, 
mindez remek hangeffektu- 
sokkal kiegészítve. Most a 
Microsoft tervezőinek jóvol- 
tából megtehetjük ezt New- 
Yorkban és Párizsban is. 
Az igazi repülés "stimulá- 
tor" őrültek tudják, mennyi- 
re fontos a pontos tájmegje- 
lenítés, bár a repüléshez 
nem elég őrültnek lenni, 
mert a program megfelelően 
gyönyörű képeket - valós 
időben - csak nagy teljesít- 
ményű gépen képes előállí- 
tani. Hiába, a repülés 
mindig is drága dolognak 
számított. 


gy ilyen fajta térkép, il- 
letve táj-kiegészítésről 
sok mindent nem lehet 


regélni. Leírhatnám, hogy mit 
láthatunk - Wall Street, Battery 
Park, Manhattan, World Trade 
Center dupla tornya, amely a 

világ egyik legmagasabb épülete 
is szerény 417 méterével, az 

Empire State Building, Times 








Sguare, és így tovább. Elmond- 


hatnám, Párizs nevezetességei 
közül mit láthatunk - Eiffel to- 
rony, Diadal ív, egyebek - de 
nem teszem. Azért sem, mert a 
lemezeket rejtő csomagok térké- 
peket is tartalmaznak, meglehe- 
tősen pontos helymegjelölések- 


kel, rádiónavigációs informáci- 
ókkal. Valóban, csak a csillagos 


ég a határ. A nagyon profik 


máris érzékelhetik, honnan fúj a 
szél Párizsban és New-Yorkban. 


A nagyon-nagyon vagányak 
leszállhatnak bármely utcában, 





vagy letéphetik a repülőgépük 
szárnyát, és vigyorogva figyel- 
hetik, hogyan zuhannak a 
mélybe. 

Azok, akik az előre beállított 
helyekről evickélnek fel a leve- 
gőbe, vagy ha ez is túl nehéz, 
akkor a bemutató repülést cso- 
dálják, megállapíthatják, milyen 
marha jól megcsinálták a 
































szimulátort. Kedvcsinálónak 
mutatunk néhány képet azokról 


a helyekről, amelyek megdobog- / 


tatták szívünket. Mert ugye, ki 


ne szeretett volna belesni a Sza- 
badság szobor szemén, körbere- 


pülni a fáklyája körül, vagy a 


Diadalív felett megfordulva 


visszatekinteni a Champs 
Elysées-re és a naplementekor ró- 
zsaszínes fényben játszó Párizsra. 
A két kiegészítés egy-egy le- 
mezen található, amelyeket a 
már telepített Flight Simulator- 
ra kell installálni az "Install 
Add On"-nal, a Setup-ban. 
Egyébként létezik a Flight 
5.0-hoz upgrade (egy lemez- 
nyi), amely módosítja magát a 
főprogramot is, ezzel új lehető- 
ségeket kínálva: installáláskor 
többféle, kevésbé ismert video- 
kártya közül választhatunk, va- 
lamint hangkártya-választéka is 
bővült. 
Newlocal 


"Microsoft játék! 


Öt darab Microsoft puló- 
! vert nyerhetsz, ha meg- 
írod, hány fajta repülő- 
j géptípust adnak a Flight 
Simulator 5.0-hoz alapki- 
építésben. 


Címünk: PC-X Magazin 
1 1536 Budapest, Pf. 386. ! 
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"A kocka el van vetve" - 
szólt a bölcs - s bár akkor 
még senki sem gondolta, 
hogy évezredekkel később 
ugyanezekkel a szavakkal 
kezdem a cikkem, de mind- 
ezek ellenére valamit azért 
sejthettek, mert megőrizték a 
jó öreg Cézár szavait. Akkor 
gondoltam, hogy valahogy 
így kellene bevezetni a Mic- 
rosoft multimédia CD-jét, 
amikor nem találtam szava- 
kat arra, hogy mit is indított 
el a MS-Home a számítás- 


technika világában. A Micro- 


soft belépett a szórakoztatás 
és az oktatás világába. 


lért? - vetődhet fel a 

gondolat bennünk. 

Mert üzlet - ma a jó 
minőségű szórakoztatás legalább 
akkora haszonnal jár, mint az 
igénytelen. Az emberek szíve- 
sebben választják a jó marke- 
tinggel felvezetett termékeket, 
- amelyet az Xyz Inc. nagy 
amerikai cég készített -, és sú- 
lyos milliókat áldozva ismerte- 
tett meg velünk, mint a Kis 
Makesz KFT. Compfair díjas 
sohasem látott termékét. Nem 
mintha az nem lehetne jó (sőt 
néha jobb 15) viszont a piac 
nem így működik. Meg kell 
azonban állapítanom, hogy jelen 
esetben a Microsoft jó úton ha- 
lad. Bizonyítékként említhetem 
az utóbbi hónapokban megjelent 
- Magyarországon is kapható - 
CD-ket. A Dinoszauruszoktól 


elju- 
tottunk 

az ókori 
birodalma- 
kig. Ezek a 
történelmi he- 
lyek most gé- 
pünk monitorán 
újra életre kelnek, 
benépesülnek és 
megérintenek. Olyan 
ez mint egy varázslatos 
utazás a múltba. Egyip- 
tom, Görögország és a 
Római Birodalom titkai 
feltárulnak. Hogy éltek, dol- 
goztak, harcoltak és haltak 
meg az ókor emberei. A köruta- 
zást azoknak merem ajánlani, 
akik nem szeretik a poros és 
meglehetősen száraz történelem 
könyveket, viszont magát az ókor 
szellemét, hangulatát szeretnék 
megismerni. A mediterrán kul- 
túrák gyökereit, életérzését ta- 
pasztalhatjuk meg egy ilyen ki- 
rándulás alkalmával. Mindehhez 
csupán egy CD-re van szükség. 


! EJ Sparta (Z] 
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varos. Sportans ved va a 

]  agélycsetrottes socsety, saga 
neség for war. Every male eizen 
Sermá in the army from boybood 
ati old egz. and omen mere 

ercoszagpá tó have many ctetbren 
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Cs tösdlöásáse másés 

Í Sunhagetytascomíy ténő 
Titstopotatt, be ing pomeátote aovát 
ötetuzesg más "Best Et Ve váll Szet 





Stílusos grafikával rendelkező, 
kellemes szemelvénygyüjtemény, 
amely jól rendszerezett képet ad- 
hat az ókor negyszerű világáról. 

Leírhatnám most a részle- 
tes felépítést, elemez- 








hetném 
a lexikonok és 
történelem könyvekkel va- 
ló hasonlóságát, vagy elmond- 
hatnám, hogy ennyi meg annyi 
könyv teljes anyagát 
tartalmazza. De hát 
nem ez a lényeg. 
Az étvágy - a kí- 
váncsiság - felkelté- 
se, hogy majd ké- 
sőbb a 
könyv se 
legyen fe- 
lesleges. 
A könyv, 
amely továbbra is meg- 
tartja a funkcióját. 
A CD viszont fiatalok 
tömegeit nyerheti meg 
a kultúrának. Azoknak 
a dolgoknak, amelyek 
ma úgymond ciki-kategóriába 
zuhantak. Mit mond egy mai fi- 
atal a másik- 
ra, - ha 





















az tudományt lapozgat 
- stréber, tanulógép, 

. könyvmoly. De ha ezt 
." a tudományt a számító- 
gépén keresztül kapja 
a p 














meg, az más. Nem tudom mi- 
ért. A TV és most már a szá- 
mítógépes multimédia is a tudo- 
mányos ismeretterjesztés poten- 
ciális eszközévé vált, de ez mai 
információ éhségben természe- 





tes is. A jó és jól alkalmazott 
figyelemfelkeltés azonban hasz- 
nos, mert az segítheti a manap- 
ság jelentős gondokkal küszkö- 
dő oktatást. 

A multimédia tehát sem- 
miesetre sem tekinthető tudo- 
mányos igényű terméknek, in- 
kább egy új információ- hordo- 
zónak. Noha készülnek már a 
gigalexikonok és a tudományos 
remekek is, a CD úgy tűnik 
mégis csak a szórakoztatás esz- 
köze marad. A fejlődést a té- 
mák sokrétűsége adja, amelyek 
ma már végre az ókorig is 
visszanyúlnak. A multimédia 
felnövőben. A Microsoft jó idő- 
ben indította útjára választékos 
kiadványait, ezzel is új irányo- 
kat mutatva a kísérletezőknek. 
Jó tallózást! 


Shy 














helyére 
klikkelve fel- 
tűnik a terü- 
let részle- 
tesebb ké- 
pe. Az ál- 


latokat az 





előfordulá- 
si helyük 
szerint cso- 
portosították. 
Már csak azt kell 


kiválasztanunk, hogy 





melyikre vagyunk kíváncsiak. 
A következő ikonnál földrajzi 
helyek szerint tallózhatunk. 

Óceánok, sarkvidékek, alföldek, 


sivatagok, vizek, mocsarak élő- 


A Microsoft Home multimé- 
dia sorozatának újabb tagja a 


világa tárul fel előttünk. 


veszélyes teremtményekkel Érdekes szempont a "fegyve- 


fé A 
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állítást találjuk 50 képpel, fehér 
háttérrel. Ezeket a képeket átmá- 
solhatjuk a winchesterre későbbi 
felhasználás céljából, lecserélhetjük 
rá a Windows háttérgrafikáját, 
illetve ki- 
nyomtathat- 
juk. Itt ka- 
pott helyet a 
képernyő- 





kímélő is. 
Két vála: 
tási lehetősé- 





günk van: 
különböző 
állatok képe- 
it a képer- 
nyőn vélet- 


lenszerűen elhelyezni vagy a kü- 





lönböző lábnyomokkal tele 


mA Az hat 4 d a 


4974 tár GYEI 9 


letesztelhetjük tudásunkat. Az 
állatok képét kell párosítani lakó- 
helyükkel, táplálékukkal, lábnyo- 


mukkal ill. valamilyen részletük- 


kel. Helyes válaszok esetén a te- 





remtmények helyén egy kép áll 
össze kockákból. A legvégén ju- 
talmul pedig egy rövid filmbe- 





foglalkozik. Egybegyűjtöttek rek" típusa. Itt 
mindenféle információt a világ 
300 veszedelmes bestiájáról: 
felépítésükről, mindennapi éle- 
tükről, előfordulási helyeikről, 
szokásaikról. A program film- 
bejátszásokkal, hangeffektu- 
sokkal színesítve vetíti elénk 
az élővilág nagy létkérdését. 
"Táplálkozni, vagy táplálék- 






három csoport- 
ra oszlik a 
vizsgálgatás: 
állkapocs, mé- 
reg, karom, 
(Hát én egyik- 
ből sem ké- 
rek.) 
"Továbblépve 
egy összetett b 
túra-kaland- 


€ Who Lives Where? 


Dragthe metctwng ermal on top ol its habitat picture 








K 1 
3 





játszást kapunk. A segítségnyúj- 
tást (helpfunkció) igen ötletesen 
egy oktató filmmel oldották meg. 
Nem kell hozzá semmilyen elő- 
) képzettség, hogy a veszélyes álla- 
tokat testközelből tanulmányoz- 
hassuk. A program a természet- 
ből merít, s emiatt a szabadter- 
1 mészet élvezetét nem zavarják 


a fia sem rácsok, sem ketrecek. 


Az élővilág kicsiny, de izgalmas 
! részének lehetünk szakavatott is- 





szafari ajánla- 
tot kapunk, ahol 16 féle kö- 
zülválaszthatjuk ki a nekünk 

7: 5 Sai Fozguszejsatttti 9] tetszőt, pil- 
1247 Great White Shark af Téhatnyi 

53 ! hangula- 

! tunknak 
megfelelő- 
en. A kö- 


vetkező 


ként szolgálni !" Erre keresi a 
válaszokat a rendhagyó CD. 





csoportosí- 
tás abécé 
sorrendben 
történik. 
108 képpel 


illusztrálva, 





mintegy csokorba gyűjtve kínál- 
ja fel a tallózás lehetőségét. 
Ugyanitt keresgélhetünk egy 
részletesebb felsorolásban is, 
mely mintegy 250 állatnevet 
tartalmaz. 

Az opciók menüben a soro- 
zatban már megszokott képki- 


installálás után a megjelenő 
I kép tartalmazza a főmenüt, 

legalul pedig ikonokkal hív- 
hatjuk elő az egyes funkciókat. 
Nézzük sorrendben, melyik ké- 
pecske mire való. 

Főmenükép előhívása. Az 
Atlasznál a térkép megfelelő 


pacázni, mintha valamennyi jószág 
éppen mostanság járkálna erre. 





Mindezeket hangeffektusok te- 


szik színesebbé. A már elmarad- 


hatatlan a slide show funkció segít- 


ségével egy karosszékben hanyatt 
dőlve is élvezhetjük az egészet mi- 
vel automatikusan pörgeti a képe- 
ket előre. Kár, hogy ennek az idő- 
tartama nem rajtunk múlik. Ami 
azonban itt állítható, az a "han- 
gos" funkciók: legyenek-e zenei 
aláfestések, illetve egy mesélő 
mondja-e el a szöveget. Ha min- 
den rendben, bizonyos részeket 
akár ki is nyomtathatunk. Beépí- 
tettek a programba egy játékot is 
mely 


merői a program segítségével. 

A futtatáshoz szükséges hard- 
verigény: 386SX, 4 MB RAM, 
VGA monitor, dupla sebességű 
CD-ROM drive, hangkártya fej- 
hallgatóval vagy hangfallal, egér 
illetve MS-WINDOWS 3.1. 


TOPI 
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Mielőtt belekezdenék e havi rombolá- 
sunkba, lelkendezem egy kicsit azon, 
hogy megjöttek az első visszajelzések 
- szép számmal akadt komoly is. A példa 
kedvéért említeném Králl Pétert, aki fel- 
hívta a figyelmemet, hogy a második 
számban, a PCXCDP2-ben van egy 
apró hiba. Nevezetesen az else ágban a 
harmadik WntelLn utasításban (Current- 
ly used CD-ROM drive is...) nem a 
CD StantLetter változónak kell állnia, 
hanem nyilvánvalóan a CD. Current- 
nek, hiszen ebben tároljuk az aktuális 
CD-ROM olvasó egységszámát. 

A program ettől ugyanazt az ered- 
ményt fogja produkálni, de jogos a két 
pont, mert ez szemantikai hiba! Erre 
mondhatnám azt, amit kedvenc kémia ta- 
nárnőm mondott anno, mikor elvétette a 
képletet a táblán: "csak azért csináltam, 
hogy lássam, figyeltek-e", de ez persze 
közel sem lenne igaz! Ehelyett inkább ar- 
ra hívom fel a figyelmet, hogy fokozottan 
koncentráljunk, ha programozás címén 
másolgatjuk a programsorokat, mint 
ahogy én is tettem. A második WiiteLn 
sort átmásoltam, kijavítottam a szöveget, 
de arra már nem volt eszem, hogy a vál- 
tozót is kijavítsam a sor végén! 

A visszajelzések igen nagy hányada 
azt kifogásolta, hogy lassú a haladás. 
Nos, megfogadtam a kritikát, s mert úgy- 
is itt a december és a Mikulás, úgy gon- 
doltam itt az ideje, hogy megszólaljon az 
a CD-ROM olvasó, tehát ajándékba 
kaptok egy nagyon kezdetleges lejátszót. 
Azért nem kell előre örülni, mert ezzel 
nagyon elébe vágtunk a tudnivalóknak, 
pár hónap el fog menni, amíg elmagyará- 
zom, hogy mi miért került be a program- 
ba és mit csinál. 

"Vegyük először szemügyre a progra- 
mot. Ami rögtön szembetűnik, hogy eltűnt 
belőle az előző alkalmakkor írt rész. Ott 
csak annyit demonstráltunk, hogy azok a 
változók valóban értéket kapnak. Ebben a 
programban nem használjuk ezeket a vál- 
tozókat, ami nem jelenti azt, hogy nincs 
rájuk szükség a CD-ROM olvasó progra- 
mozásában, csak ebben az esetben nem 
kellettek a feladat megoldásához. 

A program a paraméterként megadott 
tracket (számot) játssza le, amelyhez az 
első CD-ROM olvasót használja. Aki- 
nek több olvasója van, próbálja meg kibő- 
víteni úgy, hogy bármelyikről le lehessen 
Játszani. A programot egyébként ugró- 


deszkának szántam, azaz mindenki essen 
neki és alakítsa át úgy, ahogy neki tetszik. 
Én arra törekedtem, hogy rövid legyen, 
tartalmazza a CD kezelés fontosabb lép- 
csőit és működjön! 

Fussunk végig rajta először anélkül, 
hogy komolyabban elmélyednénk az 
egyes utasításokban. Első ránézésre fel- 
tűnhet, hogy a program nagy részét felté- 
telek teszik ki. Ahhoz, hogy le tudjunk 
Játszani egy tracket, sok mindent meg kell 
vizsgálnunk! Rögtön az elején azt vizs- 
gáljuk, hogy kapott-e a program paramé- 
tert az indításkor. Ha nem, akkor egy 
szívhez szóló üzenetben erre felhívjuk a 
kedves felhasználó figyelmét, majd a fu- 
tást be is fejezzük. A következő lépésben 
megpróbáljuk értelmezni, hogy milyen 
paramétert kaptunk. Ha a paraméter 
nem alakítható számmá, akkor újabb üze- 
netet küldünk. Ezután kerül sor a CD- 
ROM olvasó megszólítására, mégpedig 
a benne levő CD adatait kénük le a 
CDR AudioDisklnfo utasítással. Rög- 
tön ezután ellenőrizzük a CDR. Status 
változót. Amennyiben a legfelső bit 
egyes, ez azt jelenti, hogy valami nincs 
rendben az olvasóval, talán nincs benne 
CD! Mindenesetre erről is tájékoztatjuk 
a felhasználót. Normális esetben az utasí- 
tás visszaadja nekünk az első és utolsó 
track számát és Lead-Out (lemezvégi 
"kifutó") címét. Így a következő lépésben 
ellenőrizhetjük, hogy a paraméterben 
megadott track egyáltalán lejátszható-e, 
értsd: nem nagyobb-e például a CD-n le- 
vő utolsó track számánál. 

Ha eddig minden stimmelt, akkor el- 
kezdhetünk foglalkozni magával a track- 
kel. Ahhoz, hogy le tudjuk játszani, szük- 
ség van a kezdőpont és a végpont címé- 
re. Először a végpont címét számoljuk ki. 
Tudnunk kell, hogy a CD-n csak a kez- 
dőcímek vannak tárolva, így egy adott 
track végpontja megegyezik a rákövetkező 
kezdőpontjával. Ez alól egyetlen kivétel 
az utolsó track, amelynek végpontja a 
Lead-out címe. A program következő ré- 
szében megvizsgáljuk, hogy a megadott 
track az utolsó-e. Ha nem, akkor lekérjük 
a következő track adatait a CDR. Audio- 
"Tracklnfo utasítással és annak kezdőci- 
mét tároljuk a TrackEnd változóban. 
Amennyiben az utolsó tracket kell leját- 
szanunk, a TrackEnd változóba Lead- 
out címe kerül. Most már lekérhetjük a 
kívánt track adatait is. Itt ismét ellenőriz- 


nünk 
kell vala- 
mit, mégpedig 
azt, hogy nem egy 
adattracket akarunk-e le- 
Játszani. Ha nem, akkor a track 
végpontjának címét betesszük a track 
adatait nyilvántartó változóba. 

A programnak a végponttal bibelődő ré- 
sze megkérdőjelezhető, hiszen meg lehet- 
ne egyszerűbben is írni. A későbbiekre is 
gondolva, itt azt próbáltam bemutatni, 
hogy egy adott track adatát érdemes egy 
helyen, egy változóban tárolni. Azzal, 
hogy a végpontot olvassuk ki előbb és 
csak utána olvassuk be a track tényleges 
adatait, mi rítunk egy felesleges 
TaAudioTrack típusú változót. 

Ennyi vizsgálódás és adatszerzés után 
már majdnem eljutottunk oda, hogy le- 
játsszuk a tracket. Először azonban ki 
kell számolni a track hosszát, mégpedig 
szektorszámban. Ezt úgy végezzük el, 
hogy az RB2HSG függvénnyel átszá- 
moljuk a végpont és a kezdőpont címét 
szektorszámra, majd a kettőt kivonjuk 
egymásból. A kezdőcímet és a hosszt át- 
adjuk a CDR PlayAudio utasításnak, 
mire az olvasó elkezdi lejátszani a kívánt 
tracket. A program ezzel be is fejeződik, 
a vezérlés visszakerül az operációs rend- 
szerbe. A lejátszás ugyanis ettől a ponttól 
fogva független a programtól, a CD- 
ROM olvasó ezt maga intézi, a szám vé- 
gén pedig automatikusan leáll. 

Ténünk át a unitra, amely a múlt al- 
kalom óta "meghízott" egy kicsit. Az ele- 
jén három új változótípus deklarációját 
láthatjuk. Időzzünk el a TRedBook-nál 
egy kicsit. (Red Booknak hívták azt a 
könyvet, amelyben a SONY és a Philips 
az Audio CD szabványt definiálta.) 
Ahogy azt már az első alkalommal tisz- 
táztuk, a szabvány úgy rendelkezik, hogy 
a CD-n lévő byte-okat úgynevezett 
frame-ekbe csoportosítják, amely 1/75-öd 
másodpercnyi audio információt tartal- 
maz. A CD egy adott pozícióját egy 
perc:másodperc.frame hármassal címez- 
hetjük meg. A TRedBook struktúra 








éppen a Red 

Book címzést írja le. A rekordra illetve 
annak mezőire kétféleképpen hivatkozunk 
majd. Egyes esetekben külön kezeljük a 
perc, másodperc és frame byte-okat, 
máskor - lásd CDR. PlayAudio utasítást 
a programban - egy darab Longlnt-ként 
van rájuk szükség. A furcsa típusdeklará- 
ció éppen ezt segíti elő, ugyanazt a négy 
byte hosszú adatsort kétféleképpen kezel- 
hegjük. 

Ha már szó esett a Red Book-féle 
"időszámításról", ejtsünk szót a High 
Sierráról is. A High Sierra definiál egy 
úgynevezett HSG címzési módot. Az 
MSCDEX leírás erre több helyen is hi- 
vatkozik, és sajnos nem egyértelműen. 

A HSG címzés egyrészt szektoroknak 
hívja a frame-eket, másrészt a CD egy 
adott pozícióját az adott pozícióban talál- 
ható szektorszámmal azonosítja. A prog- 
ramozás során sajnos rákényszerülünk, 
hogy hol az egyik, hol a másik címzési el- 
Járást használjuk, szükségünk lesz tehát 
két átváltó rutinra. Az egyik Red 
Bookból vált át HSG-be, a másik éppen 
fordítva. Jelen esetben nekünk csak az 
előbbire volt szükségünk, így csak az 
RB2HSG függvény került bele a unitba. 
Az átváltás képlete nagyon egyszerű: 
szektorszám — perc " 60 " 75 4 má- 
sodperc " 75 -k frame, amely nem hi- 
szem, hogy különösebb magyarázatot 
igényel. 

Ennyi fért bele a ebbe a számba. Jövő- 
re belekezdünk a unit tanulmányozásába! 

The Richfielder 


A következő oldalon található a unit 
és maga a program is - ha nem akarod 
begépelni, a karácsonyi, előfizetőknek 
postázott számunk lemezmellékletén meg- 
találod! Megrendelőt a 18. oldalon talál- 
sz, vagy fizess elő a lapra, akkor 
negyedévente ingyen kapod! 


unit PCXCDU4M; 
interface 
type 
"TRedBook — record 
case Byte of 
0: (RBL : Longin0;  ( Red Book Longint ) 
T: Ge Byte; ( Frame ) 
: Byte; ( Second ) 
Min : : Byte; 1 Minute ) 
Nul : Byte); íNul) 
end; 
TAudioDisk — record 
LoTrack : Byte; 
HiTrack : Byte; 
LeadOut : TRedBook; 
end; 
TáAudioTrack — record 
TrackNo  : Byte; 
TrackStart : TRedBook; 
Tracklnfo. : Byte; 
"TrackEnd  : TRedBook; 
end; 
var 
CDR Status: Word; ( Status) 
CD Letters ( 4 of CD-ROM devices ) 






yte; (A of Ist CDR device ) 
: Word; ( A of current device ) 
array [1..26] of Byte; ( CDRROM dexcss ) 


(- 

PrgécHáros CDR . AudioDiskinfo (var AudioDisk: 
TAudioDisk); 

procedure CDR. AudioTrackinfo (Tno: Byte; var 
AudioTrack: TAudio Track); 

TESEk S CDR PlayAudio (pStartSec, pPlayLen: 


finetton RB2HSG (RB: TRedBook) : RÉT 


CD" StartL etter : 
Cl 











implementation 


uses DOS; 
ÜRÁÁRM EE KE EEEeeeeeeeeeeneeá18) 


G CDX GetLetterNumber 
ő Get Number of CD-ROM drive letters 


(Input: 

(s TAX z $1500 
(Cr Output: 
(s  BL — Number of CD-ROM drive letters 
(CL — Starting drive letter of CD-ROM dirve (A-0, 


z],... 
JOKER N KKEL EE] 
procedure CDX. GetLetterNumber; 
var 

r : Registers; 


begin 
rAX:5$1500; 
Intr($2f,r); 
CD Letters:—r.BL; 


CD" StartLetter:—r. CL; 
CD. Current::CD StartLetter; 


en 
OOO Lnn erreeenbt] 


8 CDX GetCDROMDriveL etters 
ks Get Number of CD-ROM drive letters 
ú8 Input: 


AX  $150D 


(t ES:BX — Device list buffer 
ee eeekekktketááátátáttktttbkkáákő 


procedure CDX GetCDROMDriveLetters (var CDBuf); 
var 
r : Registers; 
begin 
150D; 

eg(CDBuP; 

ts(CDBuD; 
Inur($2t, 9; 


TETEL LEE e terek) 


ék CDX SendReguest 
Kz Send Device Reguest 









x 


(Input: 
s AX -$15 
Gő ES; BX 7 Rege header address 


OM drive letter 


ÖekkSnE NEEE EKE ezet eeseszereekátta) 


procedure CDX. SendReguest (var RegHdn; 












var 
r : Registers; 

begin 
rAX:7-$1510; 
r.ES:—Seg(RegHdn; 
HE s(RegHdr); 

X:SCD Current; 

nGSZK 0; 

e 





type 

JERegELdK E tecotdi iRRenücét HETES SBe 
Fidem JByeső (ElesdenLenáhhalörtes ő 
SÚBUIt : Bet. FE ÉSÜBÜNTÉSt töitozdeneeők 
CZACSÁSZBYT SG CöNKAESHÉ 
Status. : Word; ( Status ) 
Resrvd : array [1.8] of Byte: É Resened ) 

Én 





EEEEEEKERTK ELETE KEZEEZEZEKE LETETT EEEN EKÉ] 


G CDR IOCTL Input 
8 Read (IOCTL Input) 


C Input: 

(t  pXferAddr — Address of reguest to transfer 

(  pXferLen — Length of reguest 
(ERRÉEESEREREREENÉ EL REEET E EEEEEEEE] 
procedure CDR IOCTL Input (pXferAddr: Pointer; 
pXferLen: Word); 


type 
TIOCTLI — record 


RegHdr : TRegHdr;  ( Reguest Header ) 
Media . : Byte; Media descriptor 
XferAddr : Pointer; ( Transfer Address ) 
XferLen : Word; 1 Transfer Length in Bytes ) 
StartSec : Word; ( Starting Sector ) 
He : Longint; ( Ptr to Reguested Vol ID ) 
end; 
var 
SES : TIOCTLI 
in 
with IOCTLI do 





id; 
CDX SendReguest(JOCTLD; 
CDR Status: JOCTLI.RegHdr.Status; 


end; 
(EEREENNNEEEEEEE KENNEL EKEKEEET TETTE] 


ús CDR AudioDisklnfo  IOCLT Input based functions 
G Return first and last track 24 and lead-out Red Book address 
( 


(Input: 
(£ — Audiodisk: Variable to store disk info 
( Output: 


(E JN AZÉVÁBEKÉTA 


(Ete ttttttknEEkEET ETET KEEEEE E EE) 


rocédure GORSÁKoDiskínfo (var AudioDAk 
JAudiobkb; 


ME Diskinfo 7 record 
CBE " : LA 
AudioDisk : TAudioDisk; 
end; 


var 
Disklnfo : TDisklnfo; 


zz 
Disklnfo.CBC:— 10; 
CDR JÓCTL. Input( oDisklnfo, SizeOKDisklnfo)); 
JAGD S Eriktofo-AvdjoDik 


en 
EREKEKEEEE EKE EEEN NETEN EL E EEEN KEKE] 


G CDR AudioTrackinfo . JOCLT Input based functions 
CS Return starting point (RB) and Track info of a given track 


( Control Block Code ? 
( Audio Disk Info ? 


(Input: 

(€  Tno - Track number 

(t  AudioTrack — Variable to store track info 
(£ Output: 


(  AudioTrack — Track info 


(ÖR RENÉE LEE EEE KER E E ENE ee] 


procedure CDR. AudioTrackinfo (Tno: Byte; var 
ke TAudioTrack); 


KÁSESANS S z record 


CBC : Byte: ( Control Block Code ) 
Tno: TAndiotradk; ( Track Info ) 
end; 
var 
okt TTnolnfo; 
sTaolhla: CBC:7 11; 





"Tnolnfo. Tno. TrackNo:— T no: 
CDR IOCTL Input(() ÁThalkio; SizeOK(Tnolnfo) ); 
AudioTrack:— Tnolnfo. T no; 








ké CDR PlayAudio 


( Play a reguested audio track from and to the given sector 
c 


(C Input: 
( pStartSec — First sector to play 


(t  pPlayLen — Number of sectors to play 
(erelezzezttettetettettetetett tetteket kttt] 


rocedure CDR. PlayAudio (pStartSec, pPlayLen: 
ongint); 


type 
"TPlayReg — record 





RegHdr : TRegHdr;  ( Reguest Header ) 

AddrMode : Byte; ( Address Mode ) 

StartSec : Longint; 1 Start Sector to Play ) 

PlayLen : Longint; ( Number of Sectors to Play ) 
end; 


var 
PlayReg : TPlayReg; 


HERZtKKKKKKENNTtEttlüllhrvlINHLVTFegKKEegeKKmmR IT áz ZA ETSO AN Egesz a 





begin 
tén PlayReg do 
o 
— 
StantSec: SES n. 





Als SZETAzt 


EDk ( SendReguest(PlayReg); 
CDR Status: — PlayReg.RegHdr.Status; 





té RB2HSG 


e Convert a Red Book type value to a HSG type value 
e 


C Input: 

et B — Red Book address 

( Output: 

te A longint containing HSG addrees 


(ERHET TESTE AAA Ae eke EN) 


function RBZHSG (RB: TRedBook) : Longint; 
STÓSGÉTSSK 
begin 

HSG:-RB.Frm; 

HS 





HSG--Longint(RB.Sec) "75; 
HSG:-HSG--Longint(RB.Min) "75"60; 
RBZ2HSG:-HSG; 

Té 








begin 
CDR Status:—0; 
CDX GetLetterNumber; 
CDX-GetCDROMDriveL etters(CD. Drive); 


end. 


program PCXCDP4; ( PC-X CD-ROM Player ) 
uses CRT, PCXCDUX4; 
TAMGDE: jelét 


ek 

Ásdialtadki 
TA KEHA "TRedBook; 
"TrackLen : Longint; 
Code. : Integer; 


ín 
WiteLn(PC-X CD-ROM Player - The "command line" 
version - PC-X magazine, Dec 19949; 
18 ParamCountc 5 I then 


be eLnCUsage: PCXCDP crack Number3 9); 
WriteLn; 
Halt(D; 


end; 
Val(ParamStr(1),p Track, Code); 
if Codec 50 then 


EK 
WátelaC Error: iésal track number specified!) ; 
riteLn; 


Halt(2); 


id; 
CDR AudioDisklnfo(AudioCD); 
if kes Status SHR 159—1 then 


gin 
e eeLaCEror: Drive not ready!) ; 
WriteLn; 
Halt(39; 
end; 
with AudioCD do 
begin 
if (p Track CLoTrack) OR (pTrack2 HiTrack) then 
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egin 
WriteLnCError: Track number out of range! ); 
WriteLn; 
Hal(4); 


ús 
ír MEN e HiTrack then 


VÉD Aydioítrackinfo(píTrack-t 1, Tradld: 
ÍTáckEndifrádklrazkótat 

éa 

Ezé 
SES SA tBCDIETONG 

CDR Audio Tradkinfo(pítack Track); 

IF CTrack. Trackinfo SHR 6) — 1 then 


begin 
Wiiteln(! Error: The specified track is a data track! ); 
WniteLn; 
Halt65); 


end; 

"Track. TrackEnd:— TrackEnd; 
WriteLn( Playing track ",p Track, ...); 
WriteLn; 

with Track do 


gin 
"IrackLen:-RBZHSG(CIrackEnd) - 
RBZHSG(IrackStar0); 
e 
end; 


end. 
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4 Teljeskörű szaktanácsadás 


4 Ingyenes bemutató 
sok képpel és zenével 


4 Csak nálunk lelhető programok, 
utility-k ingyen 


4 Karácsony előtt még olcsóbban 
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Áraink a közelgő Karácsony tiszteletére fejet hajtottak! 


Sound Blaster 8400.- 
Sound Blaster Pro 12800.- 
Sound Blaster 16 15600.- 
Sound Blaster 16 Multi CD 21100.- 
Sound Blaster AWE32 41000.- 
3DO Blaster 71600.- 
Midi Blaster 30000.- 
Video Blaster SE 37900.- 
Video Blaster RT300 64000.- 
Wave Blaster 2 for SB16 24900.- 
Panasonic CR-562-B 25000.- 
Venturer Ext. Double Speed CD-ROM  27500.- 
Csatolókártya CD-ROM-ok hoz 2625.- 
gé. 

P0- OROM - as Játékok 7 
AI-Ouadim 4950.- Shareware Trio 5895.- 
Carol Lynn 3390.- Space Shuttle 1950.- 
Critical Path 4610.- Strike Commander 8970.- 
F15 III 2270.- Subwar 2050 6720.- 
GS 2000 2270.- Syndicate 7740.- 
Inca 5390.- TFX 3920.- 
Iron Helix 4390.- 7th Guest/Dune 7500.- 
Mad Dog I 4340.- Battle Isle II 7500.- 
Mad Dog II 7960.- Cyberwar 7500.- 
Mega Pack 1950.- Delta V 7000.- 
Ouantum Gate 4610.- Inferno 7750.- 
Ravenloft 7390.- Outpost 6750.- 
Reunion 7860.- Wing Commander Arm. 6375.- 
Rise of the Robots 8000.- Wing Commander Delux 6750.- 
Cégünknél oktatóprogramok, CD-I lemezek széles választékban kaphatók! 

AÁraink az ÁFA-t és 1 év garanciát tartalmaznak! Áraink az 
árfolyam függvényében változhatnak! 





IP € ALKATRÉSZ 
NAGYKERESKEDES 


210MB WINCHESTER 17.680,- 
420MB WINCHESTER 24.440,- 
betu an ági ai 31.720,- 
Daewoo SVGA LR monitor 26.208,- 
Mi drl zt ürül) LL e 


CREATIVE 


MULTIMÉDIA 


SB 16VE cAKCIÓe — 13.400,- 
SB 16MultiCD 17.400,- 
KI: yA EIJ-Ü1 118 
CD-ROM Upgrade 26.700,- 
OmniCD3x speed — eÚJje 52.800,- 


ÚJ HELYEN 


ria A-T da LOL 


1065 BP., LÁZÁR U. 10. 
TEL.: 131-3502, 131-3503 


6 


VONZA BT. 
1033 BUDAPEST, POLGÁR U, 1. TEL/FAK: 1688-945 


DTK COMPUTER DEALER 


SZÁMÍTÓGÉP KONFIGURÁCIÓK, 
SZÁMÍTÓGÉPALKATRÉSZEK 
KIEGÉSZÍTŐK 
HÁLÓZATI ELEMEK 
HÁLÓZATOK ÉPÍTÉSE 





MULTIMÉDIA ESZKÖZÖK 
EPSON, HEWLETT PACKARD NYOMTATÓK 
SZERVÍZ SZOLGÁLTATÁS 


KARÁCSONYI MEGLEPETÉSKÉNT 


SZÁMÍTÓGÉPEINKHEZ AJÁNDÉK EGERET, 
MULTIMÉDI ÁS KONFIGURÁCIÓ ESETÉN EGY PÁR AKTÍV HANGFALAT, 
ALKATRÉSZEK VÁSÁRLÁSAKOR ÁRAINKBÓL 58 KEDVEZMÉNYT 
NYÚJTUNK KEDVES VEVŐINKNEK, 


HA BÁRMILYEN HARDVERES KÉRDÉSED, PROBLÉMÁD VAN, 
KERESD ADONIS-T! 





A SysOp válaszol 


Az előzőekben már írtunk a 
BBS-ekről, a BBS hálózatok- 
ról. Rettentő okosan megállapí- 
tottuk már azt is, hogy mi kell 
ahhoz hogy BBS-t hívjunk. a 
számítógépen kívül. Na mi 
Hát persze, egy modem! Akko- 
ra a piac, hogy aki ilyen vásár- 
lására adja a fejét, óriási kíná- 
latot talál. Nagyon nehéz el- 
dönteni, melyiket válasszuk. 


bben szeretnénk segíteni, ezért 
E megkérdeztünk néhány ismerős 

SysOp-ot, illetve modemezőt. 
(Még mielőtt belemélyednénk a témába, 
szeretnék nekik köszönetet mondani: 
köszi srácok!) A következő három kér- 
dést tettük fel: 

1. Milyen típusú modemet ajánlanál 
egy kezdőnek? 

2. Miért PONT AZT? 

3. Ha az illető pénztárcája nem en- 
ged meg jobb modemet, akkor mi az a 
minimum, ami szerinted elfogadható? 

Giraffe: 

1. ZYXEL, vagy Nicetalk. 

2. ZyXEL: szolgáltatások, elterjedt- 
ség, nyitott a továbblépésre - meg azért 
kellemes egy másik ZyXEL-lel 19.200- 
on modemezni. Nicetalk: ár, megbízható- 
ság. Már amennyire ezt azalatt a két hét 
alatt lehetett tesztelni, amióta megvan. 


3. 2400, MNPS, de felkészülni arra, 
hogy ezzel nem mindenhova engednek 
be, és hogy ha megtetszik ez a világ, ak- 
kor tovább KELL lépni sebességben. 

Grin, debreceni LifeForce BBS 

1. NoName 14400, V4Zb, külső. 
Konkrét típust nem lehet mondani, ami 
tajvani csoda épp aktuális. A V.34 bein- 
dulása után meg pláne lemegy az ára... 

2. Mert ma már pont abban az árka- 
tegónában van, mint a sokkal lassabb tár- 
sai; a gyorsabb modem visszahozza még 
a magasabb árat is a telefonszámlában. 

3. Mindenképp hibajavítós modem 
(V.42b, esetleg MNP). Akinek tényleg 
kevés rá a pénze, annak "olcsó" 2400 
modem, de ma már ez nem éri meg. Ér- 
demes 14400 V.42b modemet venni... 

Iolo the Bard, Baba Yagas Hut 
BBS 

1. Discovery 2400am, vagy valame- 
lyik 20-30.000 Ft-os 28800-as modem. 
Zyxel, ha faxot is akar, de csakis az új tí- 
pus, melynek Flash Epromja (letölthető 
gépből), és gyorsabb procija van, mint az 
elődnek. HST, ha csak fájl átvitel kell 
nekik, de az is 28.800-ban legalább 
(VFast -vagy V34 civil nevén). 

2. A Discovery olcsó, levelezéshez bő- 
ven elég, viszont akkor fájlok megabájt- 
jairól ne is álmodjanak. A 28.800 gyors. 
ZyXEL: megbízható és Fax, és Voice. 
HST: gyors és megbízható, de drága. 

3. 2400 MNP5 Szerintem nem elég 
az MNPA, mert annyival nem olcsóbb, 
és a BBS képernyői MNP5-tel kb. két- 


szer olyan gyorsan jönnek át. 


Jacinth, PictoDrome BBS 
1. Nicetalk 1414VE 

2. Nem éppen drága, viszont megle- 
pően kevés a gond vele. Viszont ha na- 
gyon rossz központon lógsz (zajos a vo- 
nal) inkább ZyXEL-t vegyél, mert az 
jobban bírja. 

3. 2400, de mindenképp legalább 
MNP5. 

Rozmár, Rozmár BBS 

1. (a) Ha van pénz: ZyXEL 1496 
B-t, vagy E-t, (b) Ha kevesebb a pénz: 
NICETALK 1414 EV, vagy 1428 EV 

2.(a) Ha jól beállítod, rendkívül meg- 
bízható, csak kicsit drága, de egyetlen te- 
lefonvonal esetén hasznos (voice módba 
magától átvált), (b) Bevált, bár a 
ZyXEL biztosabb. 

3. (a) Ha van egy kis pénz: 9600 
MNP5, (b) Ha kevesebb van: 2400 
MNP5. Előnyös, mert kevés a konfigu- 
rációs gond. 

Saabi: 

1. Nehéz. Attól függ, mennyi pénze 
van. Szerintem vagy Zyxel, vagy 
USROobotics. 

2. Tapasztalat. Gyors és megbízható. 
Mármint a Zyxel, az USR-hez sajna 
még nem volt szerencsém. Most egy 
1496E-t használok, de később átállok 
egy 1496E-t-ra. A Zyxel elég biztonsá- 
gos, amit csak lehet, kihoz a vonalból. 

3. A legkevesebb, szerintem, a Data- 
tronics Discovery 2400-as családjának 
valamely tagja. Attól eltekintve, hogy las- 
sú, pl. az én 2400 AM-em szinte bárho- 
va connect-el. Levelezni elég is lenne, 


csak én szoktam on-line játszani, ahhoz 
meg kell a jobb. 

Tom-A-Hawk, az időközben saj- 
nos már megszűnt Amiga 
Dreamland BBS SysOp-ja: 

1. NICETALK 14.4 (állítólag 28.8 
is van már belőle). MINIMUM 9600, 
de a 14400 alig több ennél. Itt is valami 
kompromisszum kellene, hogy az a pár 
ezer Ft többlet MEGÉRI, mint ha ezen 
spórol. 

2. Mert ISTEN MENTS egy lassúú 
modemtől.. Csak megutálja az egészet mi- 
kor rájön, semmit sem tud letölteni vele, 
vagy mire letölti mégis, addigra a telefon- 
számlája akkora lesz, hogy ujjjé. Legyen 
benne MNP5 de a legjobb a v42/bis len- 
ne. (NiceTalk optimális) 

3. Azért ne vegyen esetleg 1000 Ft 
ért egy 2400 es modemet, mert akkor 
nem megszeretni fogja a BBS-ezést, 

- a kezdők többsége nem levelezéssel in- 
dul, de egy nagyobb levélcsomag is van 
vagy 100k- hanem megutálni, mert rájön, 
mire leszedi a cuccot, addigra nagymama 
lesz. És a modem árának többszörösét fi- 
zeti majd ki telefonszámlára. 

Sam. Joe, a Vízlépcső BBS volt 
SysOpja: 

1. Nicetalk. 

2. Megbízható, megfizethető, elterjedt 
és elég gyors ahhoz, hogy esetlegesen na- 
gyobb falat dolgokat is letöltsünk. 

3. 9600BPS, MNP5. 


Sam. Joe 


Ha már modemezel, a PC-X 


! anyagait (képeket, írásokat) meg- 
! találod az NHRT BBS-en 
(Tel.: 251-2664, nyitvatartás: 


! 18-08 óráig, hétvégén non-stop) 
LskA met e E Ezer á 











De béna... 


Mielőtt hozzáfognánk a rabszolgák- 
ból épült számítógép tervezéséhez, 
gondolkodjunk egy kicsit. Babilonban 
évezredekkel ezelőtt a hatvanas szám- 
rendszert használták - ennek emlékét 
őrzi a mai napig időmérő eszközünk, 
az óra. Ez tulajdonképpen egy hatva- 
ő kalkulá- 


tor. Egyezzünk meg a következőkben: 





nas számrendszerben műkö 


a. az egyértelműség kedvéért csak 
délelőtti időpontokat tekintünk 

b. egy időpont, mint szám, az éj- 
fél óta eltelt másodpercek számának 
felel meg 

Nyilvánvaló, hogy előtekerve az 
órát összeadunk, hátratekerve kivonást 
végzünk. De mi történik, ha az ered- 


mény negatív? 
L 


Íme a modern számítástechnikában 
használt kivonási módszer: először beál- 
lítuk a kivonandót, majd leolvassuk az 
órát tükörből, és beállítjuk a tükörképet. 
Végül a kivonandó tükörképéhez hozzá- 
adjuk a kisebbítendőt. Ha az eredmény 
negatív, akkor az abszolút értéket a tü- 
körben látjuk (első hallásra bizonyára 
komplikált a dolog, de azért érthető, 
nem)). Kivonásnál (ha a várható ered- 
mény negatív) ügyelni kell arra, hogy a 
reggel hat utáni számok negatívak. Ha 
összeadunk, akkor az egész délelőtt ren- 
delkezésre áll. 

Kérdésünk a következő: vajon miért 
működik ez a módszer, és hogyan csinál- 
ja ezt a PC) (Előző számunk megfejté- 
sét januárban közöljük.) 
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Dr. 


Előző számunkban abbama- 
radt cikkünket folytatjuk, és 

persze a táblázat maradéká- 
nak is szorítottunk helyet. 


mostani, stúdiókban, 
koncerteken használa- 
tos szintik legkevesebb 


8-10 megabájtot foglalnak ma- 
gukba, sőt, a mérce kezd még 
magasabbra kerülni, például a 
Roland új nagyágyúja, a JV- 
1080 teljes kiépítésben 50 me- 
gabájt tömörített (a lejátszási 
időben 100 megabájtot jelent) 
hullámformát tartalmaz. 

A hangkártya-szintetizátorok- 
nak egyre jelentősebb csoportja 
ad lehetőséget a GM korlátain 
való átlépésre. Ez a gyakorlat- 
ban azt jelenti, hogy a kártya 
RAM-ot is tartalmaz, amelybe 
kész hangmintákat, vagy saját 
kreálmányainkat betölthetjük, és 
hangszerként kezelhetjük. Egyre 
azonban ügyelni kell: ahhoz, 
hogy mindez működjön, nagyon 
fontos, hogy a kártyához legyen 
olyan szoftver, ami ezt a lehető- 
séget támogatja. 


Játéktámogatottság 


A játékok hangeffektusai, ze- 
nei aláfestései a következő tech- 
nikai megoldások valamilyen 
kombinációjából áll össze: rögzí- 







Hangkártyákról mindenféle 





IDI 


tett digitális hang folyamatos le- 
játszása (általában csak rövidebb 
effektusok, mert sok memória- 
vagy hard-diszk-igénye van), 
FM-zene, GM-zene, és MOD 
vagy valamilyen hasonló megol- 
dás. Vegyük sorra őket! 

Az első típust azok a kártyák 
tudják lejátszani, amelyeknél van 
hangrögzítés-lejátszás; tisztán 
szintetizátorkártyák, mint pl. a 
Roland SCC-I, vagy a Maui, 
erre nem hajlandóak. A többi 
kártyánál csak az alkalmazott 
felbontási üzemmód okozhat 
gondot - ha a programból szte- 
reó 16 bites hang jön csak, az 
nem fog szólni egy Sound- 
Blaster 1.0-on. Ezen kívül egy 
dologról kell még megemlékezni, 
a csatornák számáról. Több já- 
ték van ugyanis, ahol az effektu- 
sok is sok csatornán történnek: 
4, 8, vagy akár 16. Ha a kártyá- 
nak ennél kevesebb digitaudió- 
csatornája van, akkor ezek vagy 
nem szólalnak meg, vagy csak a 
gép lassítása és minőségromlás 
árán. 

FM-zenét elvileg minden 
hangkártya le tud játszani, ame- 
lyiken van FM-szinti - differen- 
ciát az OPL2 vagy OPL 3 je- 
lenthet. A nagyobb gond a 
10090-ig SB-kompatibilis kár- 
tyákkal van, mert vagy zajosab- 
bak, mint az eredeti SB, vagy 











néha előfordul a lefagy, nem fut, 
nem szól (nem kívánt törlendő). 
Arra is van példa, hogy olyan 
kártya is kiad FM-zenét 
(Ultrasound) , amiben nincs is 
FM-szinti - itt egy szoftver emu- 
lálja az FM-et, aminek néha 
jobb az eredménye, mint az ere- 
detinek, néha meg rosszabb. 

A GM-muzsika lehet a leg- 
kellemesebb élmény egy játék ze- 
nei élvezetében, a hangszerek 
legtöbbször 16 bitesek, a hang- 
zás, mint egy zenekaré. Gondot 
a hardver-interfészek eltérései 
okozhatnak: az egyetlen, ami 
biztos, az a Roland-típusú inter- 
fészek valamelyike. Az MPU- 
UART üzemmód többnyire 
elég, de van, ahol többre van 
szükség (az UART az eredeti 
MPU-nak csak az egyik üzem- 
módját jelenti). 

A MOD-típusú fájlok köztu- 
dottan az Amigától eredeztethe- 
tőek, emiatt felépítésük az 
Amiga-architektúrának kedvez, 
vagyis 4 vagy 8 (néha több!) 
digitaudió-csatornát használnak. 
Ezen okból kifolyólag ezek a ze- 
nék az Ultrasound-on szólnak a 
legjobban, amelynek leginkább 
Amiga-szerű a felépítése. 

A kétcsatornás kártyákon a 
szoftvereknek komoly erőszakot 
kell elkövetnie, hogy a MOD-ok 
megszólaljanak, és az eredmény 
az Amigához képest elég lehan- 
goló. A MOD-muzsika a GM- 
hez képest minőségben gyengébb 
(a 8 bit miatt), de a kötetlen 
hangszerkészlet miatt gyakorib- 
bak a hagyományostól eltérő 
hangzásbeli megoldások. 
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Wave SE, WavePatch 
Enhanced IDE 


Adip. 55. Roland PU; 
Mani. General MIDI 


8 1146 Bp. 
(Gyors Hungária 131. 


KFT. 


90.420 
HP LaserJet 4 P 115.560 
Tel/Fax:12-11-539 
Tel: 06-30-428-132 
Az árak készpénz fizetésre 
vonatkoznak és nem 
tartalmazzák az AFA-t. 
Az árváltoztatás jogát 
fenntartjuk! 





Remélem, senki nem felejtette 
el, hogy ezt a rovatot az olvasók 
szerkesztik, tehát továbbra is 
várja a kérdéseket: 


GG 


Karácsonyi 


, , I 
Játék! 

1. kérdés: mikor született 
a MIDI szabvány? 

2. kérdés: melyik volt az 
első General MIDI kompatí- 
bilis hangkártya? 

3. kérdés: sorolj fel 5 
SoundBlaster kompatíbilis 
hangkártyát! 


Címünk: PC-X, 1536 
Budapest, Pf. 386. 


1. díj: E-Magic 
Micrologic dalszerkesztő prog- 
ram (25.000 Fo) 

2-5 díj: 1-1 db shareware 
CD-ROM (4.000 Fo 


A díjakat a 
Pixel Graphics Kft. 


ajánlotta fel. 












Egy új operációs rendszer 


Linux-titkok 


A Linux ideális fejlesztőkörnye- 
zet olyanoknak, akik munkaállomá- 
sokra vagy miniszámítógépekre ír- 
nak vagy szeretnének írni progra- 
mokat. A Linux szabványos felüle- 
tet nyújt, lehetőség van programo- 
kat otthon fejleszteni és a munkaál- 
lomáson futtatni. 

Linux-ra már jelentős számú, fő- 
leg tudományos célú szoftvert adap- 
táltak. Az ilyen programok PC-ken 
általában csak korlátozásokkal hasz- 
nálhatók, míg Linux alatt kifuthat- 
ják magukat. 

Mit kell adnunk mindezért? 

A minimális installációhoz elegen- 
dő egy 386 (lehet SX is) vagy an- 
nál jobb processzor az alaplapon, 4 
megabájt memória és kb. 20 mega- 
bájt hely a winchester-en. Jó, ha a 
merevlemezen külön partícióba tud- 
Juk a rendszert telepíteni, de a 
Linux helyet tud foglalni magának 
már létező MS-DOS fájlrendszer- 
ben is. Ha minden csingi-lingit fel 
akarunk rakni, úgy kb. 120 mega- 
bájt kell, de a szerző egy jól fejlett, 
X fejlesztőt is tartalmazó Linux-a 
88 megabájton elfér. Ha az X 
Windows-t komolyan akarjuk hasz- 
nálni, 8 megabájt memória ajánlott, 
de 4 megabájton is elfut - kissé las- 
san. A Linux kernel szinte bármi- 
lyen matematikai koprocesszorral 
képes együttműködni. Linux alatt a 
programoknak a koprocesszorra 
nem kell felkészítve lenniük, mert ez 
a kernel feladata. Ha van ilyen esz- 
közünk, minden program használja 
azt, egyébként a kernel elvégzi a 
koprocesszor emulációt. 

Mielőtt elkezdenénk, azért némi 
lelki felkészülés ajánlott. A Linux 
ugyan már meglehetősen stabil 
(gyakran stabilabb, mint más, 
pénzbe kerülő operációs rendszer), 
de a tejfogait még nem hagyta el 
egészen. Ne hagyjuk magunkat 
megtéveszteni a barátságos instal- 
lálóprogramtól : szinte biztos, hogy 
valami apró hiba becsúszik. Ráadá- 
sul saját Linux-unknak mi magunk 
leszünk a rendszergazdái, ez na- 
gyobb gépeken jól fizetett és jól fel- 


készült szakemberek feladata. Ope- 
rációs rendszerünk kissé vadóc ter- 

mészete rákényszerít majd bennün- 

ket, hogy Unix szakértőkké váljunk. 
De hát ezért csináljuk, nem? 

Az installálás első lépéseként 
szerezzünk magunknak Linux 
installáló-kitet. Akinek valamilyen 
úton-módon hozzáférése van az 
egyetemközi hálózathoz, ez nagyon 
egyszerű. Számos szerver tárol 
Linux-ot, egy például az euromath. 
vma.bme.hu, a pub/linux könyvtár- 
ban. Ezek után ki kell választanunk 
a használni kívánt "disztribúciót", 
installációs lemezkészletet. Jelenleg 
legnépszerűbb a Slackware kit, a 
továbbiakban ennek használatát té- 
telezzük fel. Szükségünk van még 
A: meghajtónkhoz való legalább 
két floppy diszkre. Ha az installálás 
idejére gépünket nem tudjuk háló- 
zatra kötni, floppyról kell installál- 
nuk, ez minimum 5 db 1.2 vagy 
1.44 MB-os lemezt igényel. A tel- 
jes Slackware kb. 30 lemez, ennek 
nagy része alkalmazás, amelynek 
csak egy részére van szükségünk. 
A Slackware "lemezcsomagokba" 
van szervezve; egy ilyen csomag al- 
kalmazások bizonyos körét tartal- 
mazza, amelyek egyszerre installál- 
hatók. A lemezcsomagokat betűkó- 
dok jelölik, a minimális rendszerhez 
is szükségünk lesz az A jelű cso- 
magra. Az installálókit "önmagya- 
rázó", de részletes installálási útmu- 
tató is van hozzá. A Linux-hoz ju- 
tás másik módjaként a lemezkészlet 
megvásárolható az ingyenes progra- 
mokkal kereskedő cégektől kb. 
5000 Ft-os áron valamint CD- 
ROM-on is beszerezhető. 

Első lépésként el kell döntenünk, 
milyen módon biztosítunk helyet a 
jövevénynek. A Linux azt szereti, 
ha külön partícióba kerül, ilyenkor 
a leggyorsabb. Ez azonban azt je- 
lenti, hogy újra kell partícionálni a 
merevlemezt, ami hosszadalmas és 
nehéz feladat. Az UMSDOS vál- 
tozat kevésbé hatékony, de megold- 
ja, hogy egy létező MS-DOS fájl- 
rendszerbe telepedjen be, ilyenkor 


újraparticionálásra nincs szükség. 
Ismerkedésnek telepíthetünk egy 
minimális UMSDOS Linux-ot és 
ha tetszik, utána kialakíthatjuk a 
Linux partíciót. 

Ha a Linux-ot külön partíció- 
ba telepítjük, léteznie kell a me- 
revlemezen üres, partíciók által el 
nem foglalt területnek. A Linux 
saját FDISK programja itt alakít- 
Ja ki a fájlrendszer és swap partí- 
ciókat. UMSDOS esetén egysze- 
rűen elegendő üres helynek kell 
lennie az MS-DOS partícióban. 

Ha mindezeket eldöntöttük, el- 
kezdhetjük az installálást. Boot- 
oljunk a boot lemezről, majd kérés- 
re tegyük be a color root vagy 
UMSDOS root lemezt. A betöltés 
befejeztével egy futó Linux rend- 
szerben találjuk magunkat. 

A Login: kérdésre root-ként jelent- 
kezünk be. Ha Linux partíciót ala- 
kítunk ki, elindítjuk az FDISK 
programot az "fdisk /dev/hda" pa- 
ranccsal, majd követve az installálá- 
si útmutatót, létrehozzuk a Linux 
partíciókat. Ha csak 4MBájt 
RAM van gépünkben, a swap par- 
tíciót aktiválni kell az MKSWAP 
és SWAPON parancsokkal, 
egyébként az installálóprogram 
megteszi ezt nekünk. 4MBájton az 
installálóprogram nem fut le elő- 








zetesen aktivált swap partíció nél- 
kül! UMSDOS változatnál a 
rendszer a fentieket magától meg- 
teszi, nekünk csak kérdésekre kell 
válaszolni. Ezek után elindíthat- 
juk az installálót a "setup" pa- 
ranccsal. UMSDOS esetén elő- 
zőleg feltétlenül adjuk ki a "cd 
/mnt/linux" parancsot, mert a 
csoda egyébként nem működik. 
Ha mindent jól csináltunk, ezen a 
ponton döbbenetes színes menük 
jönnek elő. Itt kiválogathatjuk, 
honnan és milyen lemezkészlete- 
ket teszünk fel és a rendszert is 
konfigurálhatjuk. A telepítőprog- 
ram aktiválja nekünk LILO-t, aki 
nem egy csinos lány, hanem a 
multiboot betöltő. Ennek segítsé- 
gével bekapcsolás után kiválaszt- 
hatjuk, melyik operációs rendszert 
akarjuk elindítani. Most már le- 
het Ctrl-Alt-Del, amire a Linux 
lelövi magát, ez viszonylag 
hosszadalmas folyamat. Szokjunk 
hozzá, hogy Unix-os számítógé- 
pet nem kapcsolunk ki csak úgy, 
mert különben nagyon rosszul já- 
runk. Kikapcsolás előtt a rend- 
szert megfelelően le kell állítani. 

Következő számunkban tovább 
folytatjuk a Linux operációs rend- 
szerről szóló leírásunkat. 
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Újabb mérföldkőhöz ért 

az egyre népszerűbb, 

PC-s, 32 bites operációs 

rendszere, az 0S/2. Az j ! 
! 





IBM októberben bejelen- ! 
tette az 0S/2 legújabb 
verzióját, melynek neve: 
05/2 Warp, Version 3. ; 
A hagyományoknak ! 
megfelelően hagyjuk, 
hogy a most már OS/2-t 
használó PC-s barátunk ki- 
tudakolja az új OS/2 leg- 


fontosabb jellemzőit... 








052 Warp 


V: Ha össze szeretném foglal- 
ni, akkor a következők a legfon- 
tosabb változások: sokkal kön- 
nyebb installálhatóság, rendkívül 
széles eszköztámogatás, még 


Ha a proci 
kifulladt... 


IBM OS/2 Warp Version 3 


K: Úgy hallottam, hogy új ver- . könnyebb használhatóság, na- 





ziója van az OS/2-nek, igaz ez? 
V: Bizony így van, az IBM 
világszerte bejelentette az OS/2 
Warpot, az OS/2 operációs 


gyobb teljesítmény kevesebb erő- 
forrással, még nagyobb stabili- 
tás, különböző felhasználói prog- 
ramok sokasága, fejlettebb... 





rendszer hármas verzióját. K: Várj, várj! Azt mondtad, 
































MEZTEEI zaj) hogy nagyobb telje- 
a sítmény kevesebb 
3 slat 2 ke ő 
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) Z Egg vs EG] Pelknary Dia 

biztos megkérde- E sze tam Ste Polntiog Dee EÜ SAts 
; EJ] Serial Device Support CZ] Secondary Di 

zed, hogy mi a KR ázseztisetásd besze éésze 









"Warp" az új OS/2 
elnevezésében. Ez 
volt a kódneve a 


bétatesztelés ideje jj eeeven em a 
alatt. 


K: A verziószám 


rently installed Períphorals 
2) Advanced Power Management 

Új ho Support instatted 

-—] €0-ROM Device Support 

2 Sony 541.561.6211.7211.7e11gi 





473 POMCIA Support 
ÚJ Ho Support installed 


Printer 


B rem 4019 Laserprinter E: IEM 4] 





Multimedia Device Support 7] SCSI Adapter Support 


d ) Itone. a 


Help] 








váltás jelentős változásokat sugall 
egy szoftver esetében. Milyen újí- 
tások történtek az új 0S/2-ben? 


V: Akkor jó hírrel szolgálha- 
tok, mert az új OS/2 már 4MB- 


os gépen is jó teljesítményre ké- 








17. tipp 


Ha egy objektumot nem 
lehet kitörölni, akkor alkal- 
mazható a következő módszer: 
az objektumot a "move" 
parancs segítségével másold rá 
egy üres floppy-ra és utána 
formattáld le a floppy-t. 


18. tipp 


Az objektumok ikonjának 
megváltoztatásához használ- 
ható a Fogd és Vidd" módszer 
a "Setting-General" menüben. 
A régi ikonra elegendő csak 
ráhúzni az új ikont. Ez a 
módszer hasonlóan működik a 
menüpontokhoz való parancs 
hozzárendelésekor is, ele- 
gendő csak a programot 
jelképező ikont beledobni a 
menü szekcióba. 


19. tipp 


Ha az OS/2 bekapcsolási 
kulcsszóval védett és elfelejtet- 





CONFIG.SYS fájlba beírod 
a"DOS RMSIZE-639" 


sort. 


21. tipp 


OS/2-es teljes képernyős 
ablakból normál esetben nem 
lehet a vágólapra (Clipboard) 
másolni szövegrészletet. Szük- 
ség esetén megoldható ez a 
probléma is, mégpedig a 
következőképpen: ha az alap- 
értelmezett aktív nyomtatót 
"hold!" állapotba állítod, és 
megnyomod a Print Screen 
billentyűt. Ekkor a nyomtató 
ikonját kinyitva ott lesz a 
szöveges fájl, amiből már egy 
szövegszerkesztővel bármilyen 
részlet kimásolható. 


Tippek 
és trükkök 


ted a kulcsszót, akkor a véde- 
lem megszüntethető a követke- 
ző módon: az első két lemezről 
töltsd be az operációs rend- 
szert és kérj parancssort (ESC 
segítségével, amint választ vár 
a gép). Az OSZ alkönyvtár- 
ban gépeld be: "MAKEINI 
052.INI LOCK.RC" és 


indítsd újra a gépet. 
20. tipp 


Akár 730KB szabad 
memóriát is kaphatsz az OS/2 
DOS kompatibilis ablakában, 
ha a SETTINGS! beállítá- 
soknál a VIDEOMODE- 
RESTRICTION! paramétert 
CGA-ra állítod, illetve a 


22. tipp 


A taszklistából (CTRL- 
ESC) is lehet a futó alkalmazá- 
sokat minimalizálni, illetve maxi- 
malizálni. Ehhez a SHIFT, il- 
letve a CTRL billentyűket kell 
lenyomva tartani dupla kattintás- 
kor. Egyszerre több kijelölt, futó 
taszkra is alkalmazható! 


23. tipp 


Ha egy szöveget parancssor- 
ba másoluk (PASTE), akkor 
normál esetben automatikusan 
végre is hajtódik az adott pa- 
rancssor. Ez elkerülhető, ha a 
bemásolást (PASTE) a 
SHIFT lenyomásával kérjük. 








pes. Biztos vagyok benne, hogy 
komoly sebességnövekedést ta- 

pasztalsz az új verzió felinstallá- 
lásával. Ez a fejlesztők optimali- 


újítás, úgy hívják, hogy "Launch- 
Pad". Arra szolgál, hogy a leg- 
gyakrabban használt programo- 
kat, funkciókat mindig gyorsan 





záló munkájá- 
nak köszönhe- 
tő, az új OS/2 
nagyobb stabi- / 
litás mellett is 

! 


2 









kisebb memóri- 
át foglal el. 
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lette Font Palette 


a a an 
Counny S; 








Sőt, a Windows programjaidat is 
gyorsabban el tudod indítani a 
WIN-OS2 gyorsbetöltő funkció- 
nak köszönhetően. De beszéd he- 
lyett inkább bekapcsolom a moni- 
tort és mutatom is, amit mon- 
dok... 

K: Ez tényleg jó... A minde- 
nit! Ez lenne az OS/2 új grafi- 
kus felülete? 

V: Igen, láthatod, hogy elő- 
nyére változott. Rendkívül csi- 
nos lett, ugyanis szép színes, há- 
romdimenziós, animált ikonokká 
változtak a korábban megszokot- 
tak, sőt... 

K: Micsoda, animált ikonok?! 
V: Igen, például ha ezentúl 
kinyitsz egy irattartót a grafikus 
felületen, akkor annak ikonja is 


[cz INSESSET EE 


Sissi 


a 


JA" lemez 0512 ablak. Oktató 





kinyílik, Sőt, akár Te magad is 
átdefiniálhatod az ikonok külön- 
böző állapotait saját elképzelése- 
id szerint. 
K: És ez az ikonsor mire való? 
VI: Ez egy nagyon hasznos 


elérhesd, ne kelljen keresgélni. 
Természetesen a saját progra- 
mod ikonját az OS/2-ben meg- 
szokott módon fogd és vidd" 
módszerrel tudod a többi közé 
varázsolni. De még sok hasonló- 
an ötletes, bennünket, fel- 
használókat szolgáló válto- 
zást vehetsz észre. Ezentúl 
egy gombnyomással vissza-  !! 
rendezheted az ikonjaidat, ] 
ha véletlenül sorba rendez- ! 
ted őket, az alapbeállítások ! 
érvényesíthetők az irattar- ! 
tón belüli objektumokra ! 
egy mozdulattal, nem kell [/ 
például minden meghajtót 
jelképező ikonra definiálni ! 
ugyanazt a megjelenési for- 
mát külön-külön. Ezeknek a vál- 
toztatá- 
soknak 
nagy ré- 
sze hoz- 
zád hasonló felhasználók javas- 
latai alapján történtek. 

K: Úgy tűnik, hogy jóval 
gyorsabban nyitja-zárja az abla- 
kokat, mint az elődje. Vagy csak 
a gép a gyorsabb? 


mm] 


Daráló 


V: Nem, valóban jóval gyor- 
sabbá vált a grafikus felület is. 

K: Aha, itt van a kedvencem 
is, a multimédia kiegészítés. Itt 
van valami változás? 

V: Természetesen igen, nem 
is kevés. Az OS/2 Warp már tá- 
mogatja a Kodak Photo CD 
technológiáját, sőt TV-t is néz- 
hetsz az új OS/2-vel, természe- 
tesen ehhez már speciális kártyá- 
ra van szükség. A korábbi moz- 
gókép lejátszási lehetőségek is 
kibővültek. Az OS/2 Warp tá- 
mogatja az Autodesk Animator 
FLC illetve FLI állományainak 


speciális kártya nélküli lejátszá- 
















Travel Shoppong 


sát is. Ez nagyon elő- 
nyös lehetőség, hiszen 
az AVI kiterjesztésű ál- 
lományoknál jóval kom- 
paktabbak, tömörebbek, így ke- 
vesebb helyet igényelnek ezek a 
fájlok. Az új OS/2 multimédia 
menedzser támogatja a 
Multimedia Association 
ADPCM és Microsoft 
ADPCM formátumokat, ami 
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akár 7590-al kevesebb 
helyfoglalást is lehetővé 
tesz hang felvételekor, 
minden kiegészítő hard- 
ver támogatás nélkül. 
K: Mi a helyzet az 
MPEG támogatással? 
AZ új OS/2 ; 





; haj Lazehősá :Paletiz 
Hi 
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.—— ——— — ————— 
( Poezz "Dial" 10 connect lo the intemet. 


. sőt akár konferenciát is rendez- 


V: Ezeket az alkalmazásokat 
az OS/2-vel kapod, mégpedig 
az úgynevezett bonus program- 
csomagban. És ami a legfonto- 
sabb, nem kell külön fizetni érte, 
az OS/2 csomag része és mind 
kihasználják az OS/2 rendkívüli 
képességeit. 

K: Ez jól hangzik. Mi- 
lyen programok vannak 
benne? 

V: Tudom, hogy imádsz 
.: a különböző BBS-eken 

"! illetve az Interneten 
munkálkodni, úgyhogy a 
felsorolást a következők- 
kel kezdeném: 











InternetConnection az Internet 
használatához, CompuServe 
Information Manager a 
CompuServe használatához, 
HyperACCESS Lite különböző 
BBS-ekhez való csatlakozáshoz. 
De benne van a csomagban az 
IBM Works, ami integrált szö- 
vegszerkesztő, adatbázis-kezelő, 
táblázatkezelő illetve grafikonké- 
szítő program, De találsz fax- 
programot is, neve FaxWorks, 


hetsz a Person to Person alkal- 
zás A számítógépedről 
d "megtudsz SYSINFO 
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PC-X 1774. December 


Tanuljunk nyelveket! 


Képes szótár 


Forradalom indult az infor- 
matikában. Amióta az ottho- 
ni alkalmazások elterjedtek, 
megnőtt az érdeklődés az ok- 
tató programok irányában is. 
Itt is alapvető fontosságuk 
van a nyelvoktatással foglal- 
kozó kiadványoknak. 


ultimédia - milyen érde- 

kes, akárhová nyúlok, 

mindenhol ezzel talál- 
kozom. Már tavaly felfigyeltem a 
Profi-Szoft PicDic című program- 
jára. Idén, amikor megjelent a CD 
verzió, nem tudtam ellenállni a 
csábításnak, bár a mostani szám- 
ban egy francia cég (Infogrames) 
által kiadott Multimédia nyelvok- 
tató rendszerről lett volna szó. El- 
határoztam, megvizsgálom, milyen 
is egy magyar képes szótár. 

Elkértem egy tesztverziót és 

azonnal felinstalláltam a gépemre 
(Windows alá fejlesztették, ezért 
hasznos a telepítését innen kezde- 
ni). Semmi cicoma, felesleges kö- 
rülményeskedés, a program mégis 
szimpatikus. Az oka egyszerű, ar- 
ra koncentráltak, hogy hatékony 
segítséget nyújtson a nyelvgyakor- 
lóknak. A program felépítése nem 
bonyolult, egyszerű kezelőrendsze- 
re "akár a felnőttek" oktatására is 
alkalmassá teszi. Ez nem negatív 
megjegyzés, de gyakorta a gyerek 
hamarabb használja helyesen a 
programokat, mint a család többi 


tagja. A CD német és angol verzi- 
óban jelent meg, hivatalosan "Ké- 
pes Szótárnak" íródott. 

Rengeteg nyelvgyakorlónak jó 
nyelvtani ismerete mellett kevés a 
szókincse, emiatt nehezére esik a 
kommunikáció. Ha valaki gyakran 
forgatja a PicDic-et, gyorsan fejlő- 
dő aktív szókincsre tehet szert, 
amelyet természetes körülmények 
alkalmával nyugodtan kamatoztat- 
hat. A program angol verziója 
- opcionálisan - tartalmazza az 
amerikai kiejtést és az esetleges ki- 
fejezés-különbségeket. A fejezetek- 
nek megfelelő témakörökben keres- 
hetünk speciálisan 
bennünket érdeklő 
témákat és találha- 
tunk szokványos 
mindennapi fogal- 
makat is. 

Altalában egy 
gombnyomásra a 
szó hangzását is 
meghallgathatjuk, 
esetlegesen a szino- 
nimáját is. A mun- 
ka részletesen kidol- 
gozott témakörökre 
bontva ismertet meg 
a szavakkal - na- 
gyobb témákat további altémákra 
bontva gyakorolhatunk. 

A CD háromféle ellenőrzési 
lehetőséget kínál fel. A tesztek 
egyszerű stílusban, jól gyako- 
roltatják a szavakat. Megszaba- 
dulhatunk a szótanulás fáradsá- 







gos, 
néha 

rendkí- 
vül unal- 
mas egyhan- 

gúságától. Min- 
denhez vizuális megje- 


lenítés tartozik, amely sok- 
kal mélyebben tudatosul, és 
így nagyobb hatékonysággal 





kezdhetjük bővíteni szókin- 
csünket. 


A CD tartalma - 82 témakör 
(az angolban 83), 200 színes kép, 


[SSSSZZRSSSSSSES 


PicDic? Egy működő 386-os vagy 
jobb számítógép (PC), hangkár- 
tya, CD-meghajtó, a jó öreg Win- 
dows és 1.2 Megabyte szabad 
winchester kapacitás. 

A program summázataként el- 
mondhatjuk, hogy igen hasznos 
és színvonalas program került a 
számítógépes szaküzletek polcai- 
ra. Remélem hamarosan megjele- 
nik a nyelvtani gyakorlatokat is 
magába foglaló multimédia CD 
is, hiszen a szavak még nem 
nyújtanak teljes betekintést a 
nyelv rejtelmeibe. A vásárló így 
sem csalódhat a termékben, mert 
korrekt mennyiségű nyelvi anya- 
got talál a CD-n. Napi tanulás- 
hoz mindenképpen ajánlható, jó 
segédeszköznek tartom, amelyet 
az oktatásban is szívesen látnék 





PICDIC " 


ngol-Magyar és Német-Magyar 
Multimédia Nyelvoktató CD-k 








5000 szó és kifejezés, jó minőségű viszont. 
hanghatások - ajánlható kezdők- Shy 
nek, haladóknak. Mit igényel a 
82 : 200 ] 
5000 a keresés 
zaz tallózás 
elihang tesztek 
A CD-k használatához — a, ea 
- IBM 386-os vagy ! Karácsonyi 


jobb számítógép 
- Soundblaster- 
kompatibilis 
hangkártya 
- CD-meghajtó 
- MS-WINDOWS 
szükséges. 





Ajánljuk ezeket a CD-ket kezdöknek, haladóknak, felnötteknek és gyerekeknek 
egyaránt, vagyis mindazoknak, akik a szótanulás izzadságos munkáját szeretnék 
sokkal hatékonyabbá és sokkal könnyebbé tenni a számítógép felhasználásával. 
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Gyártja a PROFI-SZOFT Bf, 

6500. Baja, Kölcsey u. 112. 
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- 16 bit sztereó mintavételezés 5-44, ő 3 aZ 
KEKELE EZÉS ad A creative Technology Ltd. a Sound Blaster kártya létrehozásával teremtette 


- Zenekari minőségű Advanced WavEffects szintézis meg a multimédia alapjait a PC-k világában. 
16 csatorna, 128 hangszer, 32 hangzású 


- Programozható AWE 32 effektusgenerátor Sikereit a kiváló minőséghez párosuló kedvező árszintjének köszönheti, 
(reverb, chorus, GSound) valamint annak, hogy a cég folyamatosan olyan termékekkel áll 

FE SK SKáST átSÉ a felhasználók elé, amelyek a mindenkori csúcstechnológia előnyeit nyújtják. 

- Valós idejű audio manipuláció Pp; 9 5 8 5 zikób ha 

- 10 csatornás sztereó mixer jaci részesedését tekintve a Creative Technology Ltd. világvezető multimédia 

valamint a megszokott szoftverek... szállítója, hang- és videokártyáiból sok millió darabot adtak el a világon. 





SB 2.0 Value Edition " SB Pro Value Edition " SB 16 Value Edition " SB 16 Multi CD " SB 16 Multi CD ASP 
SB 16 SCSI-2 " SB 16 SCSI-2 ASP " SB AWE 32 ASP " Wave Blaster " Video Blaster SE " Video Blaster FS200 
TV Coder " OMNI-CD 3X NEC 510 " SB Discovery CD 16 " SB Game Blaster CD " SB Digital Edge 3X ; 
SB Developer Kit for SB Series (2nd Edition) " FM Sing-Allong II 3 FM Pop-up Music " SB Spell Box 
Deluxe Software Upgrade for SB 2.0 § SB Pro " Video Blaster Developer Kit " ASP Upgrade for SB 16 
Sztereo hangdobozok SBS 30 ! SBS 38 " SBS 300 


Kiszolgálás raktárról! Jelentős viszonteladói kedvezmények. 
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A CD-ROM 

technológia árá- 
nak rohamos csök- 
kenése automatiku- 

. sanazt eredményezte, 
hogy dö ipingszerűen 
érosztanak el az újabb és 
újabb, ezüstkorongon meg- 


, 





. jelenő termékek. Nagy di- 


vat lett az eddig papíron 
megjelent enciklopédiák 


. elektronikus változatának 
elkészítése is. Hogy ezek 





az adaptálások mennyire 
sikeresek, leginkább a 
multimédia-lehetőségek ki- 
használása befolyásolja, 
hiszen az általuk hordo- 
zott információmennyiség 


. összességében hasonló, 


1 8 VA te: 242 

z interaktív és látvá- 
nyos információbázi- 
sok készítésekor a leg- 





; téyszerűbb dolog segítségül 


hívni a Windows felületét, ahol 
. nincs különösebb gond a video- 


. kártya vagy a hangkártya hasz- 


nálatával. De mi van azokkal, 
akik nem használják a Win- 
dows-t? Rájuk gondoltak a 
Grolier Amerikai Akadé- 
miai Enciklopédia szerkesz- 
tői, mikor 1992-ben kiadtak 


. egy DOS alatt futó programot, 


melyet 93-ban követett a Win- 
dows változat, megegyező tar- 
talommal. Érdekes módon a 
DOS verzió 200 MByte-al ke- 
vesebb adatot tartalmaz. Ez 
azonban nem jelenti azt, hogy 
szerényebb lenne, egyszerűen 
csak más technikát használ, en- 
nek felismeréséhez telepítsük a 
programot! 

Mivel ez a kiadás 1992-ben 


készült, a telepítő program tük- 
.  rözi a kor színvonalát, formájá- 
. ban és a hangkártya választás 


lehetőségeiben egyaránt. Aki 
nem rendelkezik ilyen kütyüvel, 


először is sürgősen szerezze be, 


addig is válassza a RedBook 
Audio opciót, s máris kiderül 


6 hová lett a 200 mega, ugya- 
. nis a multimédia klippek 
. hangját audio formátumban is 


rögzítették, így hangkártya 
nélkül is van mód meghallga- 
tásukra. A kiválasztott hang-. 
eszköz megszólaltatásához 
szükséges beavatkozásokat a 
telepítőprogram eléggé el nem 


. ítélhető módon a config.sys 
k file-ban végzi el, ezáltal már 


az operációs rendszer betölti 


. a meghajtóprogramot, amely 


ha kell, ha nem, ott csücsül a 
memóriában. 

A Windows verzió telepítése 
egyszerűbb, nem kell a hang- 
kártyával törődni, egyszerűen 
van, vagy nincs. A két program 
felépítése, kezelése nagyjából 


. megegyezik, annak ellenére, 


hogy a DOS-os változat fs 


Ble Edit View Pets  Wiadow Help 


The clangjag of the bell the claclong of the wheels, and the slow.but-rure pace upand  [ 
dovea tbe his of San Francisco mak the cable car a top tounst attracbon 


alat 





rülírva tudunk keresni, a sza- 
vak között logikai és/nem kap- 
csolatokat kialakítva. Az is le- 
het, hogy csak tanulni szeret- 
nénk, vagy időt tölteni, erre se- 
gédeszköz a tudásfa (Know- 
ledge "Tree), amin egy témakört 
kiválasztva, annak szerteágazó 
részeiben el tudunk mélyedni. 
Ilyen például a Művészet - 
Kommunikációs Művészet - 
Rádió és Televízió - Televízió 
Programok - Monty Python:s 





gait, bár utóbbiakról a mostani 
"világpolitikai helyzetben na- 
gyon hamar elavul a rögzített 
információ. Az egyes országok- 
hoz tartozó szöveges részben 
sok érdekes dolgot. ismerhe- 
tünk meg történelméről, gazda- 
ságáról, kultúrájáról, pl. Ma- 
gyarország ismert tudományos 
személyiségei közé tartozik Al- 
bert von SZENT-GYOR- 
GYI, Theodore von KAR- 
MAN, vagy John VON NE- 





A Title List 


AB 


89 Multimedia 
Maps 











Word 


Knowledge 
Ni Search 
Ny 


Explorer 








Knowledge BA Pictures 








Timeline ém Videos 









































KRet] 
4 semi [CD he 
































Azta [0 





e] 









FT CARLLON 
CAT PURRING 





Cometoar [004 











14 [51 [/dortarta [Az ree 




















CEJIr 














(CABLE CARIN SAN FRANCISCO 


teres módban dolgozik, vagyis 
mellőznünk kell a csicsát, az 
ikonokat. Ha azonban jobban 
megnézzük a Windows-os ver- 
ziót, felfedezhetjük, hogy a gra- 
fikus eszközök mögött ugyanaz 
a szöveges rendszer található. 
Innentől kezdve nem is külön- 
böztetem meg a két verziót. 
Indítás után a főmenüben ta- 
láljuk magunkat, ahol ki kell 
választani a kívánt témakört 
vagy metódust. Ha tudjuk, mit 
keresünk, a címszólistában ki- 
választhatjuk, ha nem pontosan 
tudjuk, akkor több szóval kö- 




















Flying Circus ág, amelyben a 
legfontosabb dolgokat megtud- 
hatjuk Graham Chapman-ről 
és társairól (nem szeretnék el- 
fogult lenni, de a Muppet-ekről 
többet ír...) . 

Erdekes dolog az idővonal, 
ahol a világtörténelem, az egye- 
temes kultúra legfontosabb 
eseményeit időrendi sorrend- 
ben szemlélhetjük címszavak- 
ban vagy bővebben kifejtett 
formában. 

"Természetesen térképeken is 
láthatjuk tágabb életterünk, a 
Föld domborzatát vagy orszá- 











UMANN (a monarchia mint- 
ha már feloszlott volna, nem?) 
Az ismeretterjesztő kiadvá- 
nyok legnagyobb erőssége a 
képanyag. Témakörök szerint 
csoportosítva tallózhatunk az 
állatvilág, a szépművészet, a 
tudományok momentumai kö- 
zött. Ezek az állóképek még 
megtalálhatók a könyv alakban 
megjelent kiadványokban is, de 
már átvezetnek az elektronikus 
média vívmányaihoz, a mozgó- 
képhez és a rögzített hang- 
anyaghoz. Animációk mutatják 
be pl. az emberi test egyes réz" 
szeinek, műszaki eszközöknek a 
működését, videofilm részlete- 
ken figyelhetjük meg pl. a Hol- 
dat meghódító űrhajós expedí- ] 
ció útjának fontos mozzanatait. 
A papíron 21 kötet ismeret- 
anyaga hierarchikusan van fel- 
építve, az egyes gyűjtőfogalma- 
kon lefelé vándorolva néhány 
lépés után a szócikkeknél, ill. a 
képeknél, hangoknál, filmeknél 








találhatjuk magunkat. Az egy- 
másra utalásokat könnyen akti- 
vizálhatjuk, s ha kettőt klikke- 
lünk egy szóra, egy automati- 
kus keresőfunkció megmutatja 
az adott szóhoz tartozó szócik- 
ket, ill. más szócikkekben való 
előfordulását. Ha ezt elég 
gyakran megismételjük, rájö- 
vünk, hogy senki nem lesz he- 
lyettünk, aki becsukdossa a 
megnyitott ablakokat, mivel a 
program minden egyes műve- 
letnél újat nyit. Ha ez elhatal- 
masodik, rossz esetben a 
Windows lefagyásához (!) is 
vezethet (nálam ez többször 
előfordult) . 

Attól tartok, van még mit 
csiszolni a műveltségemen, leg- 
alábbis erre gondolhatott Mr. 
Chaos, mikor a kezembe 
nyomta a harmadik CD-t, 
amin - láss csodát - a 
Compton"s New Century 
Encyclopedia található. Első 
ránézésre a kezelőprogram csi- 
csásabbnak tűnik, alaposabban 
szemügyre véve látható, hogy 
funkcióiban majdnem teljesen 
megegyezik az előző program- 
mal. A csicsa nem szorította 
ki az adatbázist a CD-ről, sőt 
még egy Webster féle értelme- 
ző szótár is felkerült rá, ame- 


lyet egy szóra kettőt klikkel- 
ve azonnnal ki is lehet pró- 
bálni. Ez a program is a 
hatalmas méretű szöveges 
állományra épült, de nem 
kell nélkülözni a klippeket 
sem. Körülbelül ekkor döb- 
ben rá az ember, hogy szin- 
te mindegy, melyik kiad- 
ványt választja. A fent leír- 
tak, a hibajelenségeket le- 
számítva a legtöbb ilyen ki- 
adványra igazak. Olyan ez, 
mint egy autó vásárlása, 
egyiknek a színe tetszik, a 
másik kényelmes, de lassú, 
a harmadik gyors de fapa- 
dos. Most melyiket vá- 
lasszam? Azt hiszem, is- 
mert, neves enciklopédiák 
elektronikus változatainak 
egyikét merem ajánlani 
megvételre, de az az egy 
untig elég is, miután a leg- 
több enciklopédia szerkeze- 
te és adatbázisa hasonló. 
Természetesen egyenlő- 
re elengedhetetlen az an- 
gol tudás ezekhez a prog- 
ramokhoz, bár már egyre 


több a nyelvismerettel rendel- 


kező felhasználó, illetve a 
nyelvtanuláshoz is nagy se- 
gítség egy ilyen anyag. Telje- 
sen kezdőknek viszont nem 
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UTCABAN! 


Két percre a Kálvin-tértől 


"Verbatim 


Polaroid 


MULTIMÉDIA CD-k 
óriási választéka! 


LOGITECH [E 


z : 


Microsoft : 
hardware / software 


IX. RÁDAY UTCA 21. 


ajánlom, nekik elsőre nem 
sok sikerélményt nyújt (az 
animációkon és videókon kí- 
vül). Erdeklődéssel és izga- 
tottan várom egy magyar 


nyelvű változat megjelenését, 


TEL: 217-4547 


NYITVA: H-P 999.18 h 





talán nem reménytelenül, hi- 
szen könyv alakban már meg- 
jelent nálunk is néhány világ- 
hírű sorozat. 


Big Z00 





Pikk-pa kk! 


Te még nem tudod, mi a Pikk-Pakk? Egy buli "begolyó- 

! zós" , logikai, táblás játék. Ráadásul magyar találmány! A két 
b 

) lasztott sort vagy oszlopot kell tologatnia, persze a megfelelő 





ékosnak egy táblára helyezett, kétféle színű golyókból kivá- 


szabályokat betartva - a cél az, hogy a harmadik színű, magá- 
nyos golyót bekerítsük... 

A Compfair-en volt egy remek kis bajnokság is. A Sárkány 
Kft. által két korosztályban megrendezett Pikk-Pakk versenyé- 
hez egy szerény ajándékkal a PC-X is hozzájárult: a második 
helyezett Rákos Zsoltnak (Eger) Shy gratulál - a nyertes egy 
I szép színes TV-vel mehetett haza. 

Aki karácsonyra Pikk-Pakkal (aminek számítógépes változa- 
! tát is elkészítették) , vagy hasonló, logikai játékkal (Labyrinth, 

! Rotary) szeretné meglepni magát, testvérét, barátját, az 500 
Ft-ért megrendelheti a játék PC verzióját! Ígj a címünkre, és 
utánvéttel elküldjük a Sárkány Kft. játékát! 
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orozatunkban - az előző hónap- 
hoz hasonlóan - két programot 
szeretnénk bemutatni, a Corel- 

TRACE-t és a CorelMOSAIC-ot. 

Egy kicsit időhúz 


lognak, hiszen ez az a két program, 





nezete van a do- 


amelyek az idő folyamán nagyon keveset 
változtak. Az igazság az, hogy szerettük 
volna az új Cor VENTURA 5-öt "ki- 
vesézni", de ennek megvalósítása gya- 
korlati akadályokba ütközött, a program 
egyelőre csak ígéret formájában létezik. 
Írhattunk volna még a CorelCHART- 
ról, de az eddigi tapasztalataink szerint 
a CHART-ot kevesen használják. 
Mint azt tudjuk, a képek két nagy 
csoportba sorolhatóak: pixeles és vekto- 
ros. Mind a két csoportnak megvannak 
a maga előnyei és 
hátrányai. A gon- 
dok ott kezdődnek, 
amikor az egyiket 
át kell alakítani a 
másikba. Vektoros 
képekből pixeleset 
elő tudunk állítani 






2 


nyire nem- a legkényelmesebb megoldás. 
Ilyenkor jut szóhoz a Corel TRACE. 

A CorelTRACE lehetőséget kínál szá- 
munkra, hogy a pixelgrafikus képeket 
vektorizáljuk. Ez a vektorizálás kétféle 
lehet: 





onalas vagy középvonalas. 

A két eljárás abban tér el egymástól, 
hogy a körvonalas - ahogyan a DRAW 
ceruzája - az azonos színű pontokból ál- 
ló felületek körvonalát járja körbe és fes- 
ti ki az adott színűre, míg a középvona- 
las az egyes vonalakat próbálja meg 
"összeszedni", vagyis a vastagabb-véko- 
nyabb vonalak középvonalát keresi meg. 
A "szilvett" (Silhouette) vektorosításnál 
a varázspálca segítségével kijelölhetünk 
azonos színű területeket és azokat kifest- 


hetjük egy tetszőleges színnel. Ezért te- 





a CorIDRAW 
export funkciójával, 
képernyő file-ba 


mentésével vagy a 









; Fm 
Corel PHOTO- 


PAINT--tel, ugyanis a PHOTO- 
PAINT 5 be tud tölteni CDR-t, 
CMX-et, EPS-t és HPGL képeket is. 
De mit tegyünk, amikor pixeles - példá- 
ul szkennelt - képet akarunk átalakítani 
vektorosba? Az egyik megoldás, hogy a 
CoreIDRAW ceruzával "traceljük" a 
képeket, de ez nem mindig - sőt több- 


áz áll 


kinthetjük a sziluettet a körvonalas vek- 
torosítás egy speciális fajtájának. Ezen 
kívül a Corel TRACE-szel érdekes ké- 
peket rajzoltathatunk a "fametszett" 
(Woodcut) eljárással. Végül, de nem 
utolsó sorban a CoreI TRACE tud ka- 
rakter felismerőként is működni, de fino- 


man fogalmazva, nem tökéletes. 


7 Mivel annak az esélye, hogy a vekto- 
pr 


rosítás elsőre megfelelő eredményt hoz, 
igencsak minimális, ezért jó ha tudjuk, 
hogy miket tudunk állítani a TRACE 
Edit Options ablakban. Például lecsök- 
kenthetjük a színek számát a képen 


(Reduce Color); megadhatjuk hogy 





mekkora eltérés lehet két szí 
hoz, hogy még azonosnak tekintse őket 
a program (Color 
Tolerance) ; meg- 
próbálhatjuk "kisi- 
mítani" a durva, 
pixeles körvonala- 
kat (Outline 
Filtering); kiszűr- 
hetjük a kisebb 
szkennelési hibákat 
(Minimum Object Size). A "fametszet- 
nél" beállíthatjuk, hogy milyen szögben 
(Angle of Cut) és szélességben 
(Sample Width) történjen és folyamatos 
legyen-e a vágás (Continous Cut), és a 
vágások hirtelen érjenek-e véget vagy 
keskenyedjenek el (Tapered Ends). Az 
így létrejövő vektoros képeket a 
TRACE Encapsulated PostScript for- 
mátumban menti el. Ezeket a további 
feldolgozáshoz importálni lehet a 
CorelIDRAW-ba vagy más vektorgrafi- 
kus programba. 

A CorelMOSAIC-kal a wincheste- 
ren, CD-ROM-on vagy egyéb adathor- 
dozón levő képeinket, animációinkat, 
szövegeinket és hangeffektjeinket tudjuk 
rendben tartani. Akik rendszeresen dol- 
goznak grafikus programokkal, azok na- 
gyon jól tudják, hogy milyen rövid idő 
alatt milyen nagy rendetlenséget lehet 
csinálni. A CorelIMOSAIC ha nem is 
csinál rendet helyettünk, de lehetőséget 
kínál arra, hogy munkáinkat, azok ré- 
szeit a lehetőségekhez képest áttekinthe- 
tően tároljuk. A már befejezett és archi- 
válásra szánt anyagokat könyvtárakba 
szedhetjük össze. A MOSAIC eseté- 
ben a egy-egy könyvtár két állományból 
CILH) az egyes file-okat 
tartalmazza LHA-val tömörítve, a má- 
sik (.CLB) pedig az betömörített állo- 








áll: az egyik 


mányokról tartalmaz egy-egy kis ikont a 
későbbi azonosításhoz. Ha nem akarjuk 


betömöríteni az egyes fájlokat, de szeret- 


a 





! 


nénk ha az ikonok össze ranet 


ve egy helyre, akkor nem könyvtárat, ha- 
nem katalógust kell létrehoznunk. De 
arra is lehetőségünk van, hogy egy al- 
könyvtár tartalmát tekintsük meg egy ab- 
lakban. Az egyes könyvtárak, katalógu- 
sok, alkönyvtárak között egyszerűen a 
drag-and-drop technikával tudunk má- 


solni vagy mozgatni állományokat. 








A másolás és a mozgatás technikája kö- 
zött mindössze annyi a különbség, hogy 


az utóbbi esetben az ikonok cipelési 





közben a SHIFT billentyűt is lenyomva 
kell tartanunk. 


Ha valamelyik állomány ikonjára két- 





szer klikkelünk vagy kiválasztjuk az 
EDIT Edit funkciót, akkor a kiterjesz- 
tésnek megfelelő programot elindítja a 
MOSAIC és abba betölteti a kiválasz- 
tott file-t. Ha a kiválasztott állomány egy 
be van tö- 


könyvtárban szerepel, vagyis 





mörítve, akkor a megfelelő program indí- 
tása előtt előbb kicsomagolja, majd a 
munka végeztével újra betömöríti a file-t. 
A MOSAIC 5-ös verziójának 
nagy újítása, hogy a különböző 
Corel programokkal készült (vagy 
azokkal szerkeszthető) állományokat 
közvetlenül tudja nyomtatni. Vagyis 
nem betölti az egyes alkalmazásokba 
il 
nyomtat, hanem ő maga közvetlenül 
indítja a CDRRIP50.DLL-t a 


szükséges paraméterekkel. Követke- 


a file-t, file-okat és azokon kere: 





ző számunkban lehetőségeink szerint 
(ha végre-valahára kapható lesz) a 
Corel áról írunk. Ha "kivé- 


gezi or sem marad abba a 





Corel sorozat: szeretnénk bemutat- 
ni, hogyan készül egy-egy bonyolul- 
tabb rajz - egészen a kép ötletének 


felmerülésétől a munka végeztéig. 





Újdonság a PC tulajdonosoknak 


Biztos, ami Bizto 


A baj megtörténhet. S a nagy 
törvény alkotó, Murphy sze- 
rint, ami megtörténhet, az 
meg is történik. Ennek már 
csak egy folyománya alapté- 
tel. Az elképzelhető alternatí- 
vák közül, a dolog mindig a 
lehető legnagyobb kárt okoz- 
za. Ennek most vége mert... 


Providencia Biztosító 
új szolgáltatással lepte 
meg a számítógép tu- 


lajdonosokat. Lényegileg a 
szokványos biztosításaik mellett 
beindították az elektronikus 
adatfeldolgozó berendezések 
(értsd pl. számítógép) és adat- 
hordozók (pl. winchester) kár- 
eseteire vonatkozó speciális biz- 
tosítási formát. 

Bonyolultan hangzik, de po- 
fonegyszerű az egész. Kis Pisti- 
ke bemehet az első útjába kerü- 
lő Providencia fiókba és jelzi, 
hogy szeretné biztosítani az ott- 
honi 486 DX2 66-át. Megtehe- 
ti, mert csak egy adatlapot kell 
kitöltenie, a megfelelő havi díjat 
kifizetni és máris védett renge- 
teg kellemetlenségtől. "Minek 
biztosítanám a gépem?" - kérde- 
zi most az átlagos számítógép 
tulajdonos. Egy érdekes eset 
példaként. Néhány éve egy kol- 
légám vezetett egy BBS-t, ami 
így vagy úgy, de működött egy 
szép viharos napig, mikoron 







1 S 


megtörtént a baj. Az épületbe 
belevágott a villám és ettől a 
BBS gépe szép ropogósra sült. 
Volt BBS, nincs BBS. Fizetett 
a biztosító, de kifizette-e a va- 
lós kárt? Nem, mert akor még 
ez az új forma nem létezett. 
Most azonban a minden eset- 
ben új értékre térít, azaz a min- 
denkori pótlásra. 

A biztosítás Ausztriában már 
bevált, s a legkülönösebb benne, 
hogy az ügyfelek 7590-a kis PC 
felhasználó. 

Mind a hardware, mind a 
software biztosítható. A biztosí- 
tás tehát nem csak a gépre ter- 
jed ki, hanem az azon futó 
programokra is. Az, aki valami- 
lyen munkát végez a géppel tud- 
hatja, hogy mennyi pénzébe ke- 
rülhet egy ilyen kellemetlen bal- 
eset. Animációkészítők és adat- 
rendszerezgetők több heti, havi, 
évi munkáját pusztíthatja el egy 
ilyen csapás. Jöhet betörés, lo- 
pás, árvíz, lavina, sziklaomlás, 
rongálás, vagy kezelési hiba - a 
Providencia védelmet nyújt elle- 
nük. Nem vonatkozik az elhasz- 
nálódás és elöregedési jelensé- 
gekre, tartós időjárási hatásokra, 
és leltár során megállapított 
problémákra. 

A vírusok által okozott prob- 
lémákért szintén nem jár kártérí- 
tés. Az természetes, hogy hibás 
programozás és téves törlés nem 
vonatkozik a káreseménynek mi- 
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tosítás 
először a 
lízing cégek ő 
figyelmét kel- 77 u 
tette fel, majd ; 

a későbbiekben a kereskedők 

- főleg a bemutató teremmel 
rendelkezők - láttak benne fan- 
táziát. A számítástechnikai kiál- 
lításokon - Compfair és az 
IFABO - már régóta alkalmaz- 
zák ezt a biztosítást. Manapság 
azonban már az otthoni felhasz- 
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nálók is rendelkezhetnek 
nagy értékű készülékek- 
kel, így itt is rohamo- 
san nő a jelentősége. 

s Nem ritka a milliós 











nél megköthetjük ezt a formát. 
A Providencia szolgáltatásának 
díja nem magas, a készülék érté- 
kének 7-24 ezreléke, tehát ér- 
demes elgondolkodni a biztosí- 
tás jelentőségén. Egy hasznos 
szolgáltatás, amely végre a szá- 
mítógépesek igényeihez rugal- 
masan alkalmazkodik. 
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Mélyvíz 





Mielőtt a sűrűjébe vágnánk, szeret- 
nénk tisztázni valamit: szerintünk a le- 
velezési rovat arra való, hogy olvasóink 
- poénokkal megfűszerezett - választ 
kapjanak kérdéseikre. Nem szeretnénk 
egy oldal tömény hülyüléssel pazarolni 
a helyet - megpróbálunk a "butább" 
kérdésekre is választ adni. Ne tessék ci- 
kizni, ha valaki azt kérdi, miért nem 
működik az egere, pedig végre nagy ne- 
hezen begyömöszölte a PARALLEL 
feiratú csatlakozó aljzatba - "egy újszü- 
löttnek minden vicc új". Lehetőségeik 
szerint persze minden rovatgazda meg- 
válaszolja az oda tartozó levelet, de úgy 
gondoljuk, rengeteg kérdés többeket is 
érdekel. 

Most pedig a mélymoso(ly) hatás és 
egy kis horror következik: T. Gábor le- 
vele Szolnokról (igazság szerint be 
akartuk scannelni, de amint behelyez- 
tük a levelet, a gép lefagyással adta tud- 
tunkra nemtetszését) ! 


"Jobb ha el se olvasátok? 


Nos szerintem a 41. oldalon leirtak 
alapján láttam, hogy ez egy átlagos le- 
írás de de nekem nagyon tetszik, ja igen 
a "mércét" hadjátok ott ahol van majd a 
tempót lehet növelni következő számok- 
ban. És még egyenlőre ne nézetek hü- 
lyének hogy majd a 24.oldalon kivágom 
a lapot! Nekem lenne egy kérdésem mi- 
lyen pc-nektaláljátok az én gépemet?: 
CPU-386sx33Mhz RAM-I MB 
HDD-40MB FDD-1.2MB5.25 
MONITOR-SVGA/color/- 
EGYÉBB-audio plus II sound card 
/SB, Adlib compatible/ CD-ROM 
Na milyen? Tudom igen igen egy 
nagy rakás sz"r! Othon na nézük csak 
6 hónapja könyörgöm a szülejimnek 
vegyenek már egy vacak 4MB RAM- 
ot nem ártana még egy 486DX és 
340-es vinyó, Elég elég elég. Ugye? 
(persze, hogy elég! Most gyújtottam 
meg - Newland) Visszatérve nagyon 
fontos húzóerői a programnak ó mit 
irok mán, magazinak előszöris a prog- 
ramok utáni hardver tájékoztató mér- 
ce, és a stilusa nem olyan mint a többi 
szenylapban, évek óta de azokat elnéz- 





ve van külömbség az első és a legújabb 
szám között. Remélem ez nem fog itt 


is ez elő fordulni..." 


Uff Kedves, szeretett általános isko- 


lai tanárok és tanárnők! Úgy gondo- 
lom, hogy ez a levél sajnos az oktatás 


csődjét mutatja be. Valószínű, hogy ez 
egy kirívó eset, de azért ez már sok(k)! 
Ez még a "Helyes-e?"-t is szíven ütötte. 
Rendben, igazuk van. Az újság előző 
számát lapozgatva, kicsit zaklatottnak 
tűnt egy-egy mondat, például: "...rögzí- 
tettük az alábbi prológus:" vagy 

",. adőben előttünk loholnak egy-két 
fényévvel...". Mentségünkre csak annyit 





tudok felhozni, hogy megteszünk min- 
den tőlünk telhetőt - ettől még ami elro- 
molhat, az el is kilmor. Különben sem 
hisszük, hogy néhány baki a lap színvo- 
nalát csökkentené - így legalább látszik, 
hogy még nem teljesen számítógépek 
készítik. És most valami egészen más. 
Szeretném bemutatni egy jogtisztelő 
mintapolgár levelét. 


"Yuppie boys! 


Előre is sorry a tegeződésért, de egy 
ilyen kúul lap szerkesztői sokmindent 
eltűrnek (még a helyesírási hibákat is). 
Egyébként, mint ahogyan aztat már ír- 
tam, frankó az újság. Ezt bizonyítom 
azzal, hogy ez az első számítástechnikai 
lap, melyre rögtön az első szám után 
előfizettem. A többire mind a mai na- 
pig nem fizettem elő..." 


Ezután következnek az újság pozití- 
vumai, majd finom érdeklődés a kalóz- 
kodás lehetséges következményeiről, 
biztosítva minket arról, hogy csak azért 
kérdez ilyet, mert nem akar semmi 
rosszba belekeveredni. Bár ígértük, 
hogy foglalkozunk a kérdéssel, de úgy 
döntöttünk a jövő évre hagyjuk: jelenleg 
minden nagyon ködös a szoftver-jogo- 
kat illetően, és egyelőre csak sárral do- 
bálózik mindenki (és még finom vol- 
tam). Gyertek el a Komputer Kará- 
csonyra december 10-1 1-én, ott min- 
denre fény derül! 

Gondot okoz "a Wizards kupon 
még mindig olyan helyen van, hogyha 
kivágom, akkor megsemmisül a túloldali 
leírás" jelenség. Sajnos az erőteljes nyo- 
másnak sem engedve a szerkesztők to- 
vábbra is össze meg vissza rakják a O- 
ponokat, így hát tessék még egy pél- 
dányban megrendelni a lapot, és akkor 
azt nyugodt szívvel kimetszhetitek - 
bocs, de nem tervezhetünk külön 


"kupon-beté- 
tet". vi 

Sok, több és 64 
még több levél 
érkezett a PC- 
alapozó rovatot 
bírálva. Kérem- 
szépen! Folya- 


matosan érkez- 


lek, amelyek azt 
kérdezik, mi az [/ 
a megaherc, és 
megabáj?! 
Ezekkel akkor mi legyen? Lehet, hogy 
a mérce alacsonyra sikerült, de az 
említett levelek miatt mindig lesz a lap- 
ban valamiféle hardverrel foglalkozó ro- 
vat, ha már egyszer sikerült az Alapo- 
zót és mellesleg a Sarlatánt kiütnöm - 
he he (TII be back - a szerk.) . 

Látjátok, a sok olvasói kívánság 
aranyat ér. Csizmadia István kérdezte, 
hogy "mi a különbség a 8,9,32 és 36 
bites RAM modulok között, és milyen 
gépben érdemes ezeket használni?" 
Először is bármelyik gépbe jó, mond- 
juk fedél támasznak. Pontosítva a 
problémát, mivel a lábkiosztások nem 
egyeznek meg, ezért az alaplaptól 
függ, melyik kell bele. Egyébkent a 8 
bites RAM modul az 8 bites szerve- 
zésű, a 9 bites szintén, csak van rajta 
ugynevezett paritás bit, ami a RAM 
hibáit segít felderíteni. 

A 32bites RAM ezek után elkép- 
zelhető. Azt elárulom, hogy 
32-4"bbit és a 36—4781-4"1bit pa- 
ritás (nem ismerek rád Newland! - a 
szerk.) . Volt még egy nagyon elevenem- 
be vágó kérdés. Mi az a "multi session 
CD"? Sokakat megijeszthet az angol 
szakszó, pedig csak a dupla oroszlánok 
ijesztőek itt a szerkesztőségben. 
Nattyon eccerű a probléma. Kezdjük 
ott, hogy mi is lehet egy CD-n. Például 
program, zene, mpeg és cd-i film, fény- 
kép gyűjtemény, CD--G formátum és 
sok más egyéb. Gondoljunk bele, sze- 
gény gép honnan tudja majd, hogy mi- 
lyen adat-halommal áll szemben? Bizo- 
nyos paraméterek adják meg, amik a 
CD-re vannak rögzítve. Namost, ha 
csak egyféle formátum van a lemezen - 
például zene - akkor könnyű dolga van 
gépünknek. Megnézi az első bejegy- 
zést, és többet nem törődik vele. Ezt 






hívják "single session" CD-nek. Na- 
gyon egyszerű CD meghajtó-progra- 
mot igényel. Lényegében minden ze- 
nei CD ilyen. A "multi session" ezek 
után, azt hiszem, érthető. Több féle 
adattípus van rajta. Ilyen lehet például 
egy játék. Az első bejegyzés mindig 
maga a program, a többi pedig általá- 
ban zene és valamilyen mozgókép rög- 
zítésére alkalmas formátum, Ez bo- 
nyolultabb meghajtó-programot von 
maga után. Tanulság az, hogy nem a 
CD mechanika tudja a "multi session -t, 
hanem a szoftver. A CD olvasó tehát 
bitfolyamot olvas a lemezről, és nem is 
érdekli, hogy az mit jelenthet. Képzel- 
jük el, mi lenne, ha a floppy olvasók 
figyelnék, mi van a lemezen! Jó vicc 
lenne, ha nem engednék egynél több 
fájl felírását, olvasását... Ezért a javas- 
latom az, hogy inkább a multis CD ol- 
vasót vegyük, még ha egy ici-picit 
drágábbért is adják, különben érhet- 
nek meglepetések. Az is Yo! megol- 
dás, ha tudunk szerezni hozzá multis 
meghajtó-programot, de ennek kicsi 
az esélye. 

Huh, e-havi fejtegetésem komolyra 
sikerült. Esküszöm nem akartam (bez- 
zeg a szerk...). Hiába, komoly lap let- 
tünk. Komoly levelekkel ellátva. Kö- 
szönöm fiúk! 

U.I: A nőnemű lények általában 
csak megfejtéseket küldözgetnek újsá- 
gunknak. Pedig minden vágyam egy 
komoly szándékú hölgy komoly, illetve 
kevésbé komoly, mondhatni komolyta- 
lan levele. Most már komolyan vége. 
Komolyan. 


Elköszön Avner szerint: "Saj- 
tos Újföldi? , Vlagyimir Levrov, 
alias Newland (komolyan) 






A számítógépes vírusok ko- 
moly veszélyt jelentenek mind 
az otthoni, mind a munkahe- 
lyi számítógépekre. Veszélyez- 
tetik programjainkat, adatain- 
kat. A PC kompatíbilis gépe- 
ken különösen sok vírus te- 
nyészik. Számuk több ezerre 
tehető, és ez folyamatosan, 
egyre gyorsuló tempóban 
emelkedik. A veszély azon- 
ban jelentősen csökkenthető, a 
fertőzések csaknem teljesen 
megelőzhetők a megfelelő is- 
meretek és vírusvédelmi prog- 
ramok birtokában. 


vírusok önmagukat reprodu- 

káló apró élősködő progra- 

mok. Az elnevezés nagyon 
találó, mert működési elvük nagyon ha- 
sonlít a biológiai vírusokéra. Hogyan 
fertőződhet meg egy gép? A vírusok a 
normális programok kódjába írják be 
magukat, így ha egy fertőzött progra- 
mot futtatunk le, akkor a vírus műkö- 
désbe lép. Egy ideig lappang, észrevét- 
len marad, (így tovább tud fertőzni 
észrevétlenül) , majd aktiválódik, kitör a 
"betegség" a számítógépen. Szerencsés 
esetben csak valamilyen tréfás felirat, 
vagy egy kép jelenik meg, de sok eset- 
ben tönkreteszi a merevlemezen talál- 
ható programokat és adatokat. Néhány 
vírus még a hardvert is megpróbálja 
tönkretenni. A vírusok az általuk hasz- 
nált technikák és a fertőzött fájlok sze- 
rint csoportosíthatók. Egy vírus termé- 
szetesen több csoportba is tartozhat: 

fájl-vírusok - a végrehajtható 
fájlok utasításai elé, mögé vagy közé 
íródik be a vírus kódja. Az így meg- 
változott program végrehajtásakor elő- 
ször a vírus fut le, majd meghívja az 
eredeti programot. 
boot vírusok - a merevlemez és a 

hajlékony lemezek boot-szektora is prog- 
ramot tartalmaz, még a nem rendszer le- 
mezeké is! A boot vírusok ezt a részt 
cserélik ki a sajátjukkal, az eredetit vala- 


hová áthelyezik, vagy egyszerűen helyet- 
tesítik. A számítógép merevlemeze flop- 
pyról való bootoláskor fertőződhet meg. 
Ez akkor következhet be, ha véletlenül 
bent marad egy floppy a gépben. 
Könnyen megelőzhetjük az újabb gépe- 
ken a SETUP program Boot részének 
megfelelő beállításával, csak a bootolás 
sorrendjét "C, A"-ra kell állítani. 

társ vírusok - a DOS az azonos 
nevű programok közül először a BAT, 
majd a COM és végül az EXE kiter- 
jesztésűeket hajtja végre, ha csak a 
nevet gépeljük be. A társvírusok létre- 
hoznak egy EXE fájllal azonos nevű, 
de COM kiterjesztésű, a vírust tartal- 
mazó programot. Ez rejtett fájl, így a 
DIR paranccsal nem is vehetjük észre. 

cluster vírusok - az első cluster 
vírust 1991. végén találták. A DIR II 
névre keresztelt, az egyik leggyorsab- 
ban terjedő vírus is e technikát alkal- 
mazza. A cluster vírus egyáltalán nem 
változtatja meg a fájlt, hanem az ún. 
FAT (a fájlok helyét leíró) táblában le- 
vő adatokat írja át úgy, hogy az eredeti 
program helyett a vírusra mutassanak. 

Az ismert vírusok jelentős része ál- 
landó, jól felismerhető kóddal rendel- 
kezik. Ezek a kódok az ún. vírus- 
minták, ez lehet a teljes vírus, vagy 
annak egy jellemző része. Az ilyen ví- 
rusok felfedezhetőek a lemezek és a 
memória tartalmának a vírusmintával 
való összehasonlításával. 

Az ellenőrző összegek mód- 
szere azon alapul, hogy a vírusok meg- 
változtatják a fájlokat. Az "egészséges" 
fájlokhoz kiszámolnak egy ellenőrző 
összeget, ami megváltozik, ha a fájl 
megfertőződik. Ellenőrzéskor újból ki- 
számítják ezt az összeget és ha nem 
egyezik az eredetileg számítottal, akkor 
figyelmeztet a fertőzés veszélyére. 

A módszer hátránya, hogy sok prog- 
ram megváltoztatja önmagát, így hamis 
riasztásokat kaphatunk. 

A vírusokat a fent leírt technikák a 
fájlok megváltozásáról ismerik fel. 
A rejtőzködő (stealth) vírusok ugyan- 
úgy megváltoztatják a fájlokat, de ha 
valaki ellenőrizni próbálja pl. a win- 
chester boot szektorát, akkor az erede- 


tit látja, így a vírust nem fedezi fel. 
A vírus a memóriában helyezkedik el, 
pl. bootoláskor betöltötte magát, s át- 
veszi a lemezkezelést. Ha fertőzött te- 
rületet próbál olvasni valaki, akkor az 
ott eredetileg levő részt mutatja meg. 
Az ilyen vírusok, ha aktívak, nagyon 
nehezen fedezhetők fel, sem az ellen- 
őrző összeg nem változik meg, sem a 
vírusminta nem található meg, csak a 
memóriában lehet őket felfedezni. 

Az önmagukat változtató víru- 
sok általában minden fertőzéskor 
megváltoztatják a kódjukat. Ennek 
egyik módja a vírus program átírása 
valamilyen véletlen kód, pl. idő alap- 
ján. Az így átírt vírust nehéz felismer- 
ni, mert csak az átíró rész állandó. 
Egy másik technika az, hogy a vírust 
apró részekből építik fel, és ezeknek a 
részeknek a sorrendjét változtatják; az 
egyes részek önmagukban nem ismer- 
hetőek fel egyértelműen. Itt a program 
szerkezetének szokatlansága segíthet a 
felismerésben. 

A heurisztikus vizsgálat lénye- 
ge, hogy nem vírusmintákkal, hanem 
vírusokra jellemző tulajdonságokkal 
dolgozik. Ilyen lehet a nem dokumen- 
tált DOS funkciók használata, rend- 
szerfunkciók átvétele, különleges prog- 
ramszerkezet, stb. A módszer segítsé- 
gével vírusgyanús fájlokat lehet felfe- 
dezni. A heurisztikus módszer előnye, 
hogy új vírusok ellen is véd, nem kötő- 
dik konkrét vírusokhoz. 

A vírusok egy részénél ismerve mű- 
ködésüket a módosított fájlt visszaállít- 
hatjuk eredeti állapotába, más részük- 
nél erre nincs mód, mert adatveszteség- 
gel jár a fertőzés. Célszerű ezért rend- 
szeres mentéseket végezni adatainkról 
és programjainkról, így sok-sok időt ta- 
karíthatunk meg némi fáradság árán. 


Decemberi számunk mellék- 
lete két lemezt is tartalmaz 
(előfizetőink ingyen kapják, 
megrendelőlapot pedig a 17. ol- 
dalon találsz) - az egyiken a 
PC-X lemezújságát, a másikon 
pedig az F-PROT vírusvédelmi 
programcsomagot! 


2! Fertőz! Vírus! 


Az izlandi F. Skulason fejlesztette 
az ős verziót, ma a helsinki Data 
Fellows cég fejleszti és terjeszti. 

A programrendszer magyarországi 
disztributora a 2F Szervezési, Számí- 
tástechnikai és Szolgáltató Kft. 
(1112 Budapest, Görbe u. 4. b.) 

Az F-PROT a víruskeresési tech- 
nikák mindegyikét ismeri. Több, mint 
4000 vírus felismerésére és az irthatók 
leirtására képes a rendszer. Úttörő 
szerepet játszik a heurisztikus vizsgálat 
kifejlesztésében. A heurisztikus analí- 
zis a jelenlegi vírusok mintegy 95 90-át 
ismeri fel és ez a szám a jövőbeni víru- 
sokra is igaz lehet, mert az algoritmus 
nem a vírusmintákon, hanem a tevé- 
kenységen alapul. Rendelkezik egy ál- 
landóan a memóriában levő résszel, 
ami ellenőrzi a betöltött programokat, 
ellenőrizheti a másolásukat, meggátolja 
a lemezről való indulást a Ctrl-Alt-Del 
gombok megnyomásakor és még szá- 
mos szolgáltatással rendelkezik. Az F- 
PROT nevű program szolgál a prog- 
ramok ellenőrzésére. Ez teljesen me- 
nüvezérelt, kezelése csak minimális is- 
merteket követel meg. A szaklapok 
tesztjeiben számos első helyet vívott ki 
magának a program. 

Az F-PROT két változatban van 
forgalomban, amelyek azonban a ví- 
rusok felismerése és eltávolítása 
szempontjából egyenértékűek. A 
shareware verzió azokban az orszá- 
gokban terjeszthető, ahol még nincs 
helyi disztributor. A többi országban 
elsősorban intézmények számára elér- 
hető az F-PROT Professional. Eb- 
ben a jól dokumentált programcso- 
magban további lehetőségek vannak, 
pl. a Windows alatti, a hálózatos stb. 
használatra. Létezik OS/2 alatt mű- 
ködő és NLM változat is. Ha egy 
cég megvásárolja a program haszná- 
lati jogát, ehhez ingyen egy év prog- 
ramkövetést - kéthavonként jelenik 
meg új verzió - és telefonos tanács- 
adást is kap, alkalmazottai pedig jo- 
gosultan használhatják a rendszert 
otthoni számítógépeiken is. 


Major Endre 





Mélyvíz 


ecember 


A jövő zenéje? 


Multimédia 


olytatom elmélkedésemet a mul- 
timédiáról, Ha jól emlékszem 
akkor ott tartottunk, hogy a defi- 


níció után elmeséltem, milyen "alapszer- 
kót" kell beszereznetek, hogy indulhas- 
son a multimédia, aztán rátértem a "spé- 
ci" eszközökre. A CD-ROM-okkal 
kezdtem, és ott hagytam abba, hogy... 
A CD-k különféle formátumokban 
tartalmazhatják az adatokat. Anélkül, 
hogy a részletekbe ásnánk bele magun- 
kat, kicsit körbenézünk, hogy miféle dol- 
gok lehetnek egy CD-n. A legelterjed- 
tebb formátum a CD-DA (Compact 
Disc-Digital Audio). Ez pontosan az a 
CD, amit a hifitornyodba nyomkodsz 
bele, hogy aztán 1000 wattal hallgasd, 
ahogy a gitárt nyünyögtetik. Ez is digitá- 
lis formátum, tehát a számítógéped is 
tudná olvasni (tudja is, de nagyon 
furcintos módon), azonban ezt mégis in- 


kább átalakítva a hangfalakra küldöd, 


Gondoltak egy nagyot a nagyok (Phi- 





lips, Sony, rosoft) és kitalálták azt a 


formátumot, amire már több médium 
felfér, nem csak az audio - ez a CD-XA 
(Compact Disc-eXtended Architec- 
ture) , amely már bármely egyéb (azaz 
általános adat, pl. video és szöveg) ada- 
tot is tartalmazhat. Hogy programok tá- 
rolására is használhasd a CD-ROM-ot 
(mondjuk úgy, mint a wincsit), létrehoz- 
ták az ISO 9660 


(először 
High Sierra) szabványt, 
mely egy könyvtár és fájlnév struktú- 
rát is tartalmaz. A ma használatos CD- 
ROM-okon lévő fájlokkal beolvasása 
(lejátszása) tehát nem jelent eltérést a 


winchin vagy a floppy lemezeken lévő 


fájlokétól. Megjegyezném, hogy ha 

" MAW" audio, vagy például "MPG" 
illetve "AVI" fájlt találtok a CD-n, ak- 
kor az nem audio- illetve video-CD-t je- 
lent; hanem CD-XA-t és ISO 9660-t, 
és azt, hogy egyszerűen a wincsi helyett 
itt tároljuk a fájlokat, de a CD nem tud- 
ja az adatokat médiumok szerint (tehát, 
hogy exe fájl, szöveg, audio vagy video) 
megkülönböztetni. 

Más irányban indult el a Philips és a 
Sony, amikor a CD-I (újabban CD-i) 
formátumot piacra dobta. A CD-i azon- 
ban nem egy csak egy formátum, hanem 
egy teljes rendszer; a cél egy önálló, CD 
lejátszóval rendelkező egység, egy célszá- 
mitógép kifejlesztése volt. Ezt csupán a 
TV-re kell kötni, és máris élvezhetjük a 
CD-i tartalmát. A probléma az, hogy a 
CD-i nem kompatíbilis a CD-XA-val, 
így a szokványos, CD-ROM meghaj- 
tókkal nem élvezhető. Még saját operáci- 
ós rendszere is van, melyet kicsit nagyké- 
pűen CD-RTOS-nak (Compact Disc 
Real Time Operating 


nek. Hogy mit lehet vele csinálni? Okta- 






vstem) nevez- 


tóprogramok, játékok szerepelnek az el- 
készített programok listáján. A CD for- 
mátumát és a CD-i lejátszót úgy szer- 
kesztették meg, hogy egy álló háttér előtt 
viszonylag élethűen mozgathassunk egy 
figurát, mely szintén nem rajzolt, hanem 


több fázisban 


digitalizált 
kép (a mostani Comp- 
fair egyik bemutatóján például ez 
egy teniszjátékos volt). A játékon túl az 
oktatásban is elég hatékony segédeszköz 
(csak bírjátok az árát kiperkálni). Ma- 
gam láttam jártamban-keltemben egy 
olyan programot CD-i-ra, ami fényké- 
pezni tanított. Beállíthattad a blendét, 
meg az expozíciós időt, zoomot, és pro- 


dukált neked egy olyan képet, amilyet 









kapnál, ha "élesben" lövöldöznéd el a 
kockákat. Nézzük azt is meg, hogy mi 
történt ezalatt a világ más tájain... Míg a 
CD "nagyhatalmak" a babérjaikon ültek, 
egy csöpp cég (Nimbus) 1993-ban kita- 
lálta a video-CD formátumot. Ez valójá- 
ban a második video-CD formátum volt, 
mert 1987-ben már kitaláltak egyet, de 
ez méretei miatt (30 cm) nem tudott el- 
tenedni (a veteránok kedvéért: ez volt a 
képlemez). Szóval visszatérve 1993-hoz, 
ez a kis cég duplájára növelte a CD ka- 
pacitását, úgy, hogy a CD toleranciáját 
kihasználva egyszerűen megduplázta a 
felírási sűrűségét. A formátum egyszerű 
CD-DA volt, szóval a video kockái az 
audio szektorokban laktak, és MPEG- 
1-es szabvány szerint voltak tömörítve 
(ne csodálkozzatok, ha nem tudjátok, mi 
ez, később ezt is elmagyarázom, csak ol- 
vassatok türelemmel). 

Szóval az iparóriásoknak nem tetszett 
a video összeházasítása a CD-vel, főleg 
ilyen "barkács" módon nem, így ahogy 
megjelent, el is tűnt a piacról. Megjelent 
azonban még egy új dolog a piacon: a 
Karaoke-CD (ez inkább a távolkeleten 
terjedt el, de például ez év márciusában 
már a hannoveri CeBIT vásáron sem 
tudtam úgy követ eldobni, hogy ne 
Karaoke zenebonát találjak el vele). En- 
nek lényege (mármint a Karaokének, 
nem a kőhajigálásnak) , hogy jön a zene 
digitálisan (tehát mint a CD-DA) vagy 
MIDI. keresztül (erről is regélek majd. 
még), a képernyőn viszont a szöveget ír- 
ják szigorúan, neked meg olyan ütemben 
és dallamban kell rányöszörögnöd ezt a 
szöveget (amit a rádióból már úgy is fej- 
ből fújsz) , hogy a jelenlevőket előadói ké- 
pességeid apró csiszolatlanságai miatt ne 
akut hasgörcsök miatt szállítsák el az in- 
tenzív osztályra (hű, de jópofa vagyok. 
néha...). Összefoglalásképpen a JVC- 
nek jó üzlet volt így a szórakoztatóiparba 
betörni, de én nem foglalkozom vele to- 
vább, mert olyan szép egészet alkot... 

Van még (sajnos vagy szerencsére) 
CD szabvány, ne féljetek: most jön a 
movie-CD!!! Nem annyira újdonság, 
mint gondolnátok, hiszen CD-i formátu- 
mon nyugszik szegény, csak a dzsolyszti- 
ket vagy távirányítót rángatod hiába, mert 
nem interaktív (szóval kommunikatív, 
daro?) a film, amit a CD-i "17-je valójá- 
ban jelent. Akkor tutti a helyzet, mert 
már otthon is nézheted a filmeket, és 
mint ahogy a múlt számban említettem a 





minőség nem romlik, ami jelentős előre- 

haladás a 2341-szer lejátszott VHS ka- 
zettához képest. Az ára igencsak borsos, 
de beindulhat a haverokkal a cserebere, 

és biztosan gombamódra szaporodnak a 
videotékák is "CD-i Digital Video"-val is 
(ez ugyanis a hivatalos neve, hamarosan 


elmondom, hogy miért). 

A probléma csupán ott van, hogy hi- 
ába teszed be az otthoni CD-ROM 
meghajtódba ezt a CD-t (akárcsak a 
Cd-i-1), a "There is no disk in drive O, 
insert a disk and try again" üzenetet ka- 
pod csupán megnyugtatásul. Van azon- 
ban egy MCI alapú (később!) lejátszó 
hozzá (tudtommal csak Windows alatt) , 





ami egy MPEG dekóderrel (később!) 
overlay módban (ez is!) kirakja a video-t. 
Ehhez azonban kell venni még egy kár- 
tyát is (körülbelül 60.000 Fb. Van egy 
szoftver megoldás is a Xing cég jóvoltá- 
ból, a sebességéről azonban jobb, ha 
nem beszélünk. A felbontás 
minden esetben csupán 200 
sor (pont az MPEG-I 
szabvány miatt), nagy 
ablakot ne készítsetek 
neki. 

Most jöhet az 
igazi mozi, a 
CD-DV 
(Compact 
Disc Digital VI- 
deo), ami már újra CD-XA formátum, 
és ISO 9660, azaz semmi plusz kütyü 
nem kell az olvasásához, csupán az 
MPEG-dekóder a megjelenítéshez, mi- 
vel mondanom sem kell, ez is MPEG- 


gel van tömörítve. A jövő útja nyilvánva- 





lóan ez a formátum, de még két fontos 
dolgot kell ahhoz megoldaniuk a fejlesz- 
tőknek, hogy a piacon széleskörben elter- 
jedni tudó termékhez jussanak. Először 
tesztelniük kell az elterjedt CD-ROM 


meghajtókat, hogy képesek-e valóban 


Szasztok 


frankón olvasni az adatokat, mert a szab- 
vánnyal való kompatibilitás egy dolog, a 
videofilm a képernyőn meg egy másik. 
Másodszor megbízhatóan meg kell nö- 
velniük a CD-ROM kapacitását, mert 
épp csak 72 perc fér rá szegényre (épp a 


Csupasz Pisztolyt néztem, amikor a leg 










Jobb résznél CD-t 
kellett cserélni. Jó, mi?) . Vannak kísérle- 
tek duplázásra, triplázásra, sőt én még 
megötvenszerezésről is hallottam a mi- 
nap (Ápnilisi tréfa télen?) 

Miután már megcsömörlöttünk a sok 
CD szabványtól, evezzünk más vizekre. 
(Néhányan bizonyára hiányolják a 
Photo-CD formátumot, de az sajnos 


nem multimédiás buli, mert se interaktiv- 


frosztok! 


Nemsoká jön a tél! Hideg lész, és hó és atomháaJál! De 


. leszegy hely a városban, ahol a fáradt vándor 
megpihentetheti fáradt lábait, megszáríthatju: DOC 
Martens-ét és szabadon engedheti vírusait. Na 


kapizsgájátok má, hogy mirő; jszáá 34] 


Igen. a Bixel idén karácsőnykor is kitesz Era] 


Ugyanis mindenki, aki decemberbembemutátja ezt a 


hirdetést, az a Gravis Ultrasunnyogójához illetve Sony 


CDU-33. 


allat CD-ROM meghajtójához ajándék CD. 


lemezt kap. Aki együtt veszi a két ciccot az két CD- 


Jemezt szerezhet magának ingyé 


De lesz azér más is (forralthor, ilyesmi). Gyertek! 


NEE Te hogy találkozunk-e az ünnepekig, de ha 


nem, Mindenkinek kellemes Karácsonyt! 





itás, se időfüggő médium. Aki nem hi- 
szi, az kukkoljon bele a múltkon definíci- 
óba, amire viszont Life Time Warranty-t 
adok.) No nem kell megjedni, nem 
hagyjuk még ott hőn szeretett CD-jein- 
ket, csupán arról szeretnék még beszélni, 
hogy hogyan is kerülnek a számítógépbe. 
Minden CD tudja olvasni a Digital 
Audio formátumot, de ennek nem 
sok köze van a számítógéphez, 
csupán az adja neki a paran- 
csokat, hogy el- 
induljon, meg 
megálljon, szó- 
val ilyesféléket. 
A sztereó analóg 
zenét két RCA alj- 
zatról szedhetitek le 
a számítógép hátulján, 
melyek a CD-ROM azonos 
kimeneteiről jönnek. Néhány CD meg- 
hajtó előlapján is találunk a kezelésre 
utaló gombokat, így csak tápot kell adni 
a meghajtónak, aztán mehet is. Illik a 
drive-nak az XA formátumot is olvasni 
(az I50 9660-nal együtt), így olyan, 
mintha wincsit olvasgatnánk, csupán a 
keresési idő nagy. Említettem, hogy a 
csúcs átvitelt már igencsak felnyomták, 
de az átlagos keresési időt 200 ms alá 
nem sikerült még lenyomni, azaz ha vál- 
takozva több helyről veszi a CD az ada- 
tokat, akkor legrosszabb esetben akár fél 
másodpercet is várhattok a fejmozgások 
miatt. Ez valamelyest kompenzálódik 
puffer alkalmazásával, de csodát ne vár- 
jatok. Nyilván összefüggő, nagy adatok 
esetén (pl. videoclip) a cél, hogy az ada- 
tok egymásután következzenek, így mini- 
mális fejmozgás kell csak, azaz a "track- 
to-track seek" okoz 
csak késleltetést. 
















Minden 


CD-ROM- 
hoz tartozik egy 
kontroller (csatoló; ugye 
milyen bután hangzik magya- 
rul?) , amiről még nem beszéltem. 
Ugye emlékeztek még a SCSI (tényleg 
szkázi, és nem az orosz káposztaleves) 
történetre. Ugyanis lehetőség van IDE, 
illetve SCSI CD-ROM vásárlására is. 
Először nézzük az IDÉ-t. Mindenkép- 


pen kell egy kontroller, hogy a számító- 


I? 


gépeddel kapcsolatba hozd a meghajtót 
(a CD-DA-hoz nem kell, de a többihez 


mind). Nem is az ára a súlyos, hanem a 


ZIAÁ 


helyhiány. Képzeld el, hogy van grafikus 
kártyád (esetleg kettő, CAD alkalmazá- 
sokhoz), hálózati kártyád, overlay kár- 
tyád, IDE kártyád, hangkártyád, TV 
kártyád, és már semmi helyed. Ennél 
rosszabb a helyzet, mivel egy-két kártya- 
hely (slot) néha 8 bites, és akkor oda mit 
teszel, he? VL és PCI buszos kártyákon 
még nagyobb a szűkölködés. Ezzel 
szemben az összes (pontosabban maxi- 
mum hég) SCSI eszköznek elég egy 
kontroller, ide rányomhatsz akár 3 winc- 
sit, 2 CD-ROM meghajtót, egy stream- 
ert, egy scannert, és csupán egy slottal f- 
zetsz! Igaz, hogy egy picit drágábbak, 
mit az IDE verzió, de a lehetőségek még 
ennél is tágabbak (ha részletesebben ér- 
dekel, írjatok!). Azt nem is mondtam, 
hogy ha op. rendszert akartok esetleg 
váltani (tudok ajánlani egy párat!) , ak- 
kor sem kell driver után rohangálni, mert 
még a legelvetemültebb is tartalmaz 
SCSI drivert, szóval "one less thing to 
worry about". 

Még egy utolsó, ehhez kapcsolódó 
megjegyzés: a PCI-os gépeken az alap- 
lapra van integrálva a kontroller, így 
egyetlen slotot sem foglal, és megvenni 
sem kell (egy jó SCSI kontrollerért 
ugyanis elkérnek akár 40.000 Ft-ot is). 
Szóval lépjetek a haladás útjára. Jó, jó, 
ne jának a fellegekben, mondjátok, hi- 
szen hangkártyát úgy is vesz egy valami- 
re való multimédiás, azon viszont van 
(CD-ROM kontroller. "Máramelyiken", 
és "máramilyen". Ha nem talált, akkor 
pech. Sőt még olyan Sound Blaster kár- 
tya is van, amelyik SCSI kontrollert is 
tartalmaz. A teljesítménye, hadd ne 
mondjam... 

Apropó hangkártyák! Még ezt is 
mostanra ígértem, ugye? Hát most 
kimarad... No, de majd legköze- 
lebb! Mea culpa, mea culpa, 








mea maxima culpa... 


Dr. Doktor 
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Oh zt 
tetele day ; 
Jr red mt 
Hatá ja 1 KZT Frapitú vat itat 


A PC-X elképesztő számítógépes grafikai pályázatot hirdet három kategóriában! Alkotásaitokat a 
fenti témakörökben várjuk 1994. december 1-ig. A legjobb grafikákat havonta ezen az oldalon 
leközöljük és a Computer Karácsonyon 


700.000 FORINT 


összértékben díjazzuk a nyerteseket! 


Ha. 
felele 


b BITTÉRKÉPES RRJZ VzdN akát galad] SÜT ZAN t sa 
7-3 1. díj 1. díj 1. díj 
8 ts Photoshop 2.5 Corel 5.0 3D Studio v3.0 
tere) Kontakt Design Studió Számalk Szoftver Disztribúció For EAIZ UNTAT 
5. ESET ój ere La ETEK GLAM A ZA ET Kk 
Es: ; s 
a s 2. díj 2. díj 2. díj 
ATI mach64 2MB CD ROM Drive , . SPEA Mirage P-64 
turbo grafikus kártya 10 CD-vel 2 MB grafikus kártya - 
NI Zo] Pixel Graphics ELSAT International 
1016 Bp., Tigris u. 28. 1052 Bp., Balassi B. u. 9-11. — Hivatalos SPEA disztribútor 
3. díj 3. díj 3. díj 
Multimédia Madness Corel Artshow Inside 3D Studio 
könyv két CD-vel könyv egy CD-vel könyv egy CD-vel 
Software Station Software Station1012 Bp., rra etelt élét ei 


1012 Bp., Kosciuszckó u. 22. Kosciuszckó u. 22 1012 Bp., Kosciuszckó u. 22. 








Alone in 
the Dark 


Egy érde- 
kes, egye- 
dülálló stí- 
lusú horror 
játéksoro- 
Zat első ré- 
sze. Egy 
borzalmas 
kastélyból kell kijutnunk, ahol pókok, 
polipok, zombie-k, féllábú kalózok és 
más rettenetes lények támadnak ránk. 
Nem csak ügyességi játék, hanem egy 
kombinatív, elgondolkodtató program. 
Aki szereti az izgalmakat, aki nem riad 
vissza a kalandoktól, az vágjon bele! 













CD-Pack 10 CD-vel (6.5 Gigabájt jobbnál jobb 
programokkal) - 9200 Ft -- Áfa 
Adataidat CD-re mentjük! 

CD-i (MPEG) lemezek nagy választékban. 
Friss információk a Teletext 375. oldalán! 


CD CENT 


in 


JOY3TICK 
M3 ENCARTA 
M3 VORM5 
M5 MONGY 


MS GOLF 


Falcon Gold 


Színvonalas repülőgépszimulátor 
csomag. 5 gépet próbálhatunk 
meg irányítani, átélhetjük a légi- 
harcok élményeit, és kipróbál- 
hatjuk a földetérés viszontagsá- 
gait is. 





Klubtagoknak rendkívüli kedvezmények! Kérd 
a részletes klubtagsági tájékoztatónkat! 
Nálunk lehetőség van utánvételes vásárlásra is. 


A megrendelést telefonon, vagy a 
1410 Budapest, Pf. 185 címen várjuk! 





MICR.050FT ÜYPERPAK 5 CD-VEL 


M5 MUJICAL INSTRUMENT5 


AZ ÁRAK AZ ÁFÁ-T TARTALMAZZÁKI 


Megjelent az 
új, képes 
katalógusunk: 
elegancia, színvonal, jó árak 
1027 Bp., Fő u. 92. Tel./Fax.: 202-6438 





CD-ROMoLJON VELÜNKI 


CSAK 


11 066891 





AMÍG A KÉSZLET TARTI 





Wolf 


Milyen érzés le- 
het farkasnak 
lenni? Milyen ér- 
zés lehet egye- 
dül lenni az er- 
dőben? Milyen 
érzés lehet va- 
dászni, küzde- 
ni az életért, a 
fentmaradásért? it 
Ezt a valószínűtlen érzést tapasztalhatja 
meg izgalmas küzdelemben a természet- 
tel, az ellenségeivel. Ösztöneire hallgatva, 
a természet jeleit figyelve küzdhet a fenn- 
maradásért. Látványos, egy mindeddig 
nem tapasztalt vadsággal teli játék. 











Új üzlet - új ROMOk 






a CD-BYTE-ban 


1300 db. CD akciósan 3390 Ft helyett csak 1600 Ft! Utility, zene, CLIPART, enciklopédiák, játékok ] 











Vasárnaponként 18.00-18.30-ig KUKKER különkiadás 
számítástechnikáról, hifiről. 
A műsorral kapcsolatos információkat keresse 
a FaxBankban! Telefon: 180-8611, 1021-es azonosító 


Telefonszámaink: 
20-102-10, 20-102-98 








